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BAB V KESIMPULAN DAN SARAN  

5.1 Kesimpulan  

Adapun berdasarkan hasil analisis penelitian serta pengujian pada game 

puzzle the tabperi ini mendapat kesimpulan bahwa game yang telah dirancang dan 

dibuat mampu mengasah daya ingat untuk menghafal suatu tabel periodik unsur 

kimia. Selain itu pencarian terpendek yang optimal dapat dilakukan dengan 

menggunakan algoritma a-star dan menerapkan metode heuristic.  

5.2 Saran  

Adapun saran untuk meningakatkan kinerja atau kemampuan system aplikasi 

game The Tabperi adalah sebagai berikut:  

1. Menambahakan teori-teori yang ada bersangkutan dengan tabel periodik 

unsur kimia.  

2. Menambahkan latihan penggabungan senyawa kimia menggunakan visual 

yang nampak seperti nyata.  

3. Menambahkan pengaturan pada game puzzle.  

 


