IMPLEMENTASI HIGH INTERACTION HONEYPOT
MENGGUNAKAN HIHAT DAN KIPPO PADA SERVER
SILALA DI PT.JABARMAYA KRIYA SENTOSA

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana (S1)

AGUNG PERMANA PUTRA
10116904

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA
2020



