DAFTAR ISI

ABSTRAK ...ttt ettt ens [
ABSTRACT ...ttt sttt b bt e ettt ne et s i
KATA PENGANTAR ..ottt ettt iii
DAFTAR TSI ..ottt enas Vv
DAFTAR GAMBAR ..ottt et vii
DAFTAR TABEL ..ottt iX
DAFTAR SIMBOL ...ttt Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ooiiiiiiiet ettt e Xiv
BAB 1 PENDAHULUAN. ..ottt 1
1.1 Latar Belakang Masalah.............ccoovviiiiiiiineeee 1
1.2 Rumusan Masalah ............ccoioiiiicc e 2
13 Maksud dan TUJUAN .....ceerieiiriiieceeeeeee e 2
14 Batasan Masalah............ccooovoiiiiiic e 3
1.5 Metodologi PENEIITIAN ........ccoviiiiiiiicee e 3
151 AU Penelitian.....c.ccoeiieiiee e 3
1.5.2  Metode Pembangunan Perangkat Lunak............cccceovviinenenencnnnnnn. 6
1.6 Sistematika Penulisan...........cccevviiiieiiec s 8
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 10
2.1 Profil SD YAS 1 BaNQUNQ ....cccoeieiiieieiienie s 10
2.1.1  ViSTAAN MISEeeiiiiiiiiiiiiecie et 10
2.1.2  SHrUKLUr OrganiSASI.......cciueeiiieirieiiieiieesieesee e seeeie e sae e anees 11
2.1.3  L0ogo SD YAS 1 Bandung......ccceeeveiieiiieiie e 12
2.2 LaNdasan TeOM ....ccueieeiieieiiesieee et 12
2.2.1  SeKOIah DASA.......c.oiiiiiiieiieie e 12
2.2.2  MaAemMAIKa.......ceoiiiiiieie e 13
2.2.3  MURIMEAIA ..o e 13
2.2.4  GAIME .t be et 15
2.2.5  Unified Modeling Language (UML) ........cccoociiiiiinninn e 20



226 AdODE HIUSIIALON ..o 26

2.2.7  UNIY oot et 26
2.2.8  Microsoft Visual StUdIO ........cccoovuerieiiiiiiiereee e 29
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....ccoooviviieiiieccieeee 31
3.1 ANALISIS SISTEM ...t s 31
311 AnalisSis Masalah ........ccooiiiiiiiee e 31
3.1.2  Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan.............c.ccccoeevvevciicinenne 31
3.1.3  AnaliSis Game SEJENIS.......ccvveiuieiieirieiecie i 32
3.1.4  Analisis Game Yang Akan Dibangun ...........ccccccooeiiiieineiccicieee 38
3.1.5  Analisis Kebutuhan Non Fungsional ............cccccovveiieiieineiciiicseene 50
3.1.6  Analisis Kebutuhan Fungsional ............c.ccccocviviiiiiieiie e 52
3.2 Perancangan SIStEM..........cccvivieiierieiiese e 75
3.2.1  Perancangan Struktur MENU...........cccviiveiieieiiie e 74
3.2.2  Perancangan AntarmuKa ...........ccccovveieiieeieeneeee e see e 76
3.2.2  Jaringan SemMAaNtiK ........c.cceiieiiiiieeieese e 81
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM .......cccovviviiieienne, 83
4.1 IMPIEMENTAST ... 83
411  Implementasi Perangkat Keras..........ccccooeririnininieeicnene e 83
4.1.2  Implementasi Perangkat LUNaK............ccocoooiniiinininiiniic e 83
4.1.3  Implementasi ANTarmuUKa ...........ccooereiiiinininesieeeee s 84
4.1.4  Implementasi Class ..o 84
4.2 PeNQUJIAN SISTEM ....o.viiiiiiitisieiee e s 85
421 Pengujian AlPNa ... s 85
4.2.2  PenguUJIan BeLA........cccoieiiiiiiiiiiieie e s 92
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ..ot 96
51 KESIMPUIAN. ... 96
5.2 SAIAN .ttt 96
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 97

Vi



