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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil dari impemlentasi dan pengujian sistem yang telah 

dilakukan pada aplikasi game edukasi pahlawan bumi, maka dapat disimpulkan 

bahwa dengan adanya aplikasi game edukasi sebagai media pendamping pelajaran 

matematika diluar jam pelajaran sekolah ini dapat mendorong minat belajar dalam 

mempelajari materi yang ada dibuku matematika kelas 6. 

5.2 Saran 

 Aplikasi game edukasi pahlawan bumi ini masih jauh dari kata sempurna 

dan masih memiliki banyak kekurangan. Oleh karena itu perlu adanya upaya 

pengembangan dan penyempurnaan supaya aplikasi game edukasi ini dapat 

menjadi lebih baik lagi. Adapun saran agar game ini dapat berjalan lebih optimal 

dan menarik lagi adalah sebagai berikut: 

1. Mengembangkan fungsi untuk update materi dan soal-soal baru, agar dapat 

mengikuti perkembangan kurikulum. 

2. Untuk pengembangan selanjutnya gameplay dibuat lebih menarik lagi dan 

menambahkan efek-efek animasi, serta variasi monster. 


