BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian aplikasi, maka didapat
kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu anak tuna rungu untuk belajar
melafalkan kata dengan jelas.

2. Melalui penerapan adanya game edukasi ini, maka siswa — siswi dan terapis
dapat memahami bagaimana cara penanganan dan bagaimana cara

berkomunikasi.

3. Melalui penerapan adanya game edukasi ini, maka dapat membantu orang

tua dalam menjalankan terapi.

5.2 Saran
Game Pembangunan Aplikasi Pembelajaran Kata Dengan Metode Fonik

Sebagi Media Terapi yang telah dibangun ini masih memiliki banyak kekurangan.
Adapun saran yang diberikan adalah sebagai berikut :
1. Pada pengembangan selanjutnya, bisa menggunakan algortima lain untuk
meningkatkan akurasi.
2. Menambahkan fitur latihan kalimat untuk melatih pengucapan kalimat.
3. Menambah animasi pada pengucapan huruf, suku kata, dan kata.
4. Menambahkan fitur online agar bisa digunakan oleh masyarakat umum.
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