BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, penulis menarik

kesimpulan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran alternatif Katagana adalah media alternatif
pembelajaran  hiragana dan katagana yang dibuat dengan
mengumpulkan materi, membuat rancangan media dari awal sampai
akhir, desain media dan pembuatana mendia menggunakan Adobe flash
Professional CS6 dengan bahasa pemograman actionscript 2 dengan
cara penggunaan aplikasi.

Berdasarkan penilaian responden mengenai media alternatif katagana
mendapatkan respon yang baik dan responden setuju bahwa media
alternatif katagana sebagai media pembelajaran hiragana dan katakana

pada SMA Kartika-1.

5.2 Saran

Setelah melakukan penelitian ini, penulis ingin memberikan saran sebagai

berikut :

1) Media pembelajaran yang dibuat sebaiknya dapat juga dioperasikan
menggunakan android
2) Soal Kuis nantinya lebih bervariasi lagi dan menggunakan animasi serta

game agar lebih menarik minat peserta didik.
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Uji coba media pembelajaran sebaiknya dilakukan dalam cakupan yang lebih luas
serta dilakukan wawancara langsung untuk memperkuat penelitian



