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KATA PENGANTAR 

 Segala puji dan syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat 

dan karunianya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

ANIMASI “K SENPAI NO BUNPOU KOUZA” SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN SHOKYU BUNPOU. Skripsi ini diajukan sebagai salah satu 

syarat untuk menempuh ujian sarjana, Program Studi Sastra Jepang Universitas 

Komputer Indonesia.  

 Penulis menyadari bahwa masih banyak terdapat kekurangan dalam skripsi 

ini, oleh karena itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang membangun dan 

bermanfaat terhadap skripsi ini. 
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