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KATA PENGANTAR 

 

      Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT, karena rahmat dan 

pertolongannya penulis dapat menyusun skripsi yang berjudul GAME “MEIJI” 

SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN ALTERNATIF SHOKYU KANJI PADA 

ANDROID . 

      Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan. Maka dari itu 

penulis berharap kritik atau saran yang membangun untuk skripsi ini agar lebih baik 

untuk kedepannya. 
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