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Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak terbatas 

hanya manusia saja, jika sebuah sistem berkomunikasi 

dengan aplikasi lain dan membutuhkan input atau 

memberikan output, maka aplikasi tersebut juga bisa 

dianggap sebagai actor

      
                  

Association digunakan untuk menghubungkan actor 

dengan usecase. Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara actor dengan usecase
Use Case digambarkan sebagai lingkaran elips dengan 

nama usecase dituliskan didalam elips tersebut

 System Tempat seluruh aktivitas-aktivitas sistem yang 

sedang berjalan.

►

Dependancy Untuk menggambarkan ketergantungan 

sebuah use case dengan use case lainnya.

<<Include>>

►

Include Menggambarkan bahwa keseluruhan dari sebuah

use case merupakan fungsionalitas use case lainnya.

<<Extend>>

►

Extend
Menggambarkan hubungan antar use case dimana 

bahwa sebuah use case merupakan fungsionalitas use 

case lainnya apabila kondisi tertentu terpenuhi.

 (Nugroho, Rational Rose Untuk Pemodelan Berorientasi Objek, 2004)

2. Daftar Simbol Activity Diagram

Nama Simbol Deskripsi
Initial

Mode

Lingkaran  hitam  yang  merepresentasikan

awal sebuah proses.
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Activity
Simbol  yang  merepresentasikan  langkah-

langkah individual di dalam activity diagram.

Flow

Simbol  berupa  tanda  panah  yang

menunjukkan  alur  perpindahan  dari  satu

aktivitas ke aktivitas lainya.

Decision

dan Merge

Simbol  yang  sama  digunakan  untuk  dua

fungsi  kondisional  yang  berbeda,  Decision

dan  Merge. Decision mengindikasikan

percabangan  karena  adanya  pemilihan

aktivitas  dengan  alur  berbeda.  Merge

mengindikasikan  adanya  penggabungan

aktivitas  untuk  kembali  ke  jalur  yang  sama

setelah  sebelumnya  dipisahkan  oleh  sebuah

decision. 

Nama Simbol Deskripsi

Fork dan

Join

Simbol yang sama dapat diasosiasikan dengan

proses paralel  (dua  arah).  Fork

menggambarkan  dua  aktivitas  yang  akan

berjalan secara paralel.  Join menggambarkan

berakhirnya  proses  yang  berjalan  secara

paralel (dua arah)
Activity

Final

Simbol  ini  menunjukkan  akhir  dari  proses

pada sebuah activity diagram.
(Sumber: System Analysis and Design Method - Whitten and Bentley, 2007: 391)

3. Daftar Simbol Sequence Diagram

Nama Simbol Deskripsi
Actor Actor adalah  representasi  user yang

berinteraksi dengan sistem.
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Nama Simbol Deskripsi

Interface

Class
<<interface>>

Suatu  notasi  yang  berfungsi  untuk

memastikan  class interface code,  agar tidak

terjadi kebingungan atas jenis class. 

Controller

Class
<<controller>>

Setiap  use  case memiliki  satu  atau  lebih

controller,  digambarkan sama seperti  notasi

interface class.

Entity

Classes

Simbol  yang merepresentasikan  class pada

class diagram.

Message
Berfungsi  untuk  menyampaikan  pesan  dari

setiap method.

Activity

Bars

Berfungsi  untuk  menunjukan  berapa

lamanya waktu objek digunakan.

Return

Message

Hasil  dari  masukan  yang  dimasukan  oleh

objek.

Self-call Objek yang memanggil method-nya sendiri.
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Nama Simbol Deskripsi

Frame

Menandakan  area  pada  diagram  yang

melakukan seleksi,  pengulangan,  dan  suatu

pilihan khusus.

(Whitten and Bentley, 2007: 659)

4. Daftar Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1.
Generalizatio

n

Hubungan  dimana  objek  anak

(descendent)  berbagi  perilaku  dan

struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor).

2. Class
Menambahkan kelas baru pada

Diagram

3. Association

Apa  yang  menghubungkan  antara

objek satu dengan objek lainnya

(Nugroho, Rational Rose Untuk Pemodelan Berorientasi Objek, 2004)

Daftar Simbol Component Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1. Pakage Menambahkan paket dalam diagram.

2. Component

Menggambarkan modul perangkat

lunak dengan antarmuka yang

didefinisikan baik.

3. Dependency Menggambarkan relasi dependency.

(Nugroho, Rational Rose Untuk Pemodelan Berorientasi Objek, 2004)
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