BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan

Buku komik pop-up menjadi media utama dalam perancangan ini, dimana buku ini
akan menceritakan mengenai alat musik tradisional calung. Cerita dan ilustrasi
dalam perancangan ini akan dibuat semenarik mungkin, sehingga dapat dimengerti
oleh masyarakat khususnya generasi muda. Proses visualisasi dalam perancangan
ini, diawali dengan membuat storyline dan storyboard untuk ilustrasi. Proses
ilustrasi meliputi sketsa manual lalu dilanjutkan dengan proses digital. Proses

digitalisasi ini menggunakan software Adobe Illustrator CS6.

V.2 Saran

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa proses perancangan ini belum memenuhi
kriteria yang baik. Perancang hanya menggunakan data masyarakat dalam lingkup
Kota Bandung saja, sehingga masih dapat diperluas pada perancangan selanjutnya.
Perancangan informasi alat musik tradisional calung melalui media buku pop-up
ini dapat dikembangkan menjadi buku series lainnya, dikarenakan dalam
perancangan ini hanya menjelaskan mengenai alat musik calung yang berada di
Jawa Barat. Buku pop-up ini juga dapat menjadi nilai tambah pengetahuan terhadap

alat musik tradisional.
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