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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas berkat, rahmat, dan 

hidayahnya, penulisan laporan ini yang berjudul “Perancangan dan Pengenalan 

Karakter Jurig Leled Samak Melalui Animasi Motion Graphic” telah selesai. 

Laporan ini disusun dalam rangka memenuhi mata kuliah Tugas Akhir. Tujuan 

penulisan dari laporan ini untuk melakukan perancangan ulang mengenai cerita 

rakyat tentang Jurig Leled Samak.  

Terimakasih penulis ucapkan kepada kedua orang tua yang selalu mendukung serta 

memberikan moril dan materil dalam perancangan media serta penulisan laporan 

ini, tidak lupa juga penulis ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada 

Dekan Fakultas Desain, bapak Prof. Drs. Yusuf Affendi Djalari, M.A., kemudian 

kepada Ketua Program Studi DKV sekaligus dosen pembimbing yang telah 

membantu dalam tata penulisan laporan, bapak Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds., 

tidak lupa juga penulis berterimakasih kepada bapak Ivan Kurniawan, S.Sn., M.Ds. 

selaku koordinator Tugas akhir dan juga penulis ingin berterimaksih sebesar-

besarnya kepada bapak Taufan Hidayatullah, S.Sn., M.Ds.yang sudah membimbing 

penulis dari awal mulai perkuliahan hingga saat ini. 

 

Akhir kata, penulis bersedia menerima kritik maupun saran yang membangun 

sehingga baik penulis maupun pembaca dapat memperoleh hasil yang lebih baik 

lagi dari yang telah dibahas dalam laporan ini. Selain itu, penulis meminta maaf 

jika terdapat kekurangan dalam penulisan laporan ini. Semoga laporan ini dapat 

bermanfaat tidak hanya bagi penulis. Terima kasih 

 

Bandung, 25 Juli 2020 

Penulis,  

 

 

Encep Zainul Syah 


