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KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkan puji dan syukur kepada Allah SWT yang Maha Kuasa, atas 

segala rahmat dan karunia yang telah dilimpahkan-Nya sehingga Tugas Akhir ini 

dapat diselesaikan dengan judul “PERANCANGAN INFORMASI SELAQ 

MELALUI MEDIA AUGMENTED REALITY”. Tujuan penulis dalam laporan ini 

adalah memenuhi salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar sarjana pada 

pendidikan Program Studi Desain Komunikasi Visual UNIVERSITAS 

KOMPUTER INDONESIA Bandung. Penyusunan Tugas Akhir ini tidak akan 

berjalan lancar tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak, sehingga penulis merasa 

patut menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya atas segala 

motivasi, bimbingan, dan bantuan yang telah diberikan kepada penulis. 

 

Semoga segala bantuan dalam bentuk apapun yang telah diberikan dengan tulus 

dan ikhlas kepada penulis, dibalas dengan pahala dan rejeki yang berlimpah oleh 

Allah SWT. Penulis menyadari dalam penyusunan Tugas Akhir ini tidak 

sempurna dalam berbagai aspek. Oleh karena itu penulis berharap diberikan kritik 

dan saran yang memotivasi guna menyempurnakan Tugas Akhir ini. Semoga 

penulisan Tugas Akhir ini dapat berguna sebagai informasi dan referensi dalam 

meningkatkan eksistensi kebudayaan di Indonesia serta mampu dipahami dan 

dimengerti secara jelas. 
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