DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN. ... .ot i
LEMBAR PENYATAAN ORISINALITAS ..o i
KATA PENGANTAR .ottt e e r e e e e e e i
A B S T R AK e e iv
AB ST RA CT e a e e e e e \
DAFTAR TSI et e e e e e e e s s e e e e e e e e e Vi
DAFTAR GAMBAR .ottt a e r e e e e e e iX
DAFTAR TABEL ... nnnnnnnnnnnnes Xii
DAFTAR LAMPIRAN ..oiiiiiiiiiiiiessasssnssssnsnsnnnnnnnnnnnns Xiil
GLOSARIUM ..ot e e rae e e Xiv
BAB |. PENDAHULUAN ...ooinsnssnnnnnsnnnnssnnsnnnnnnes 1
I.1 Latar Belakang Masalah ............cocoveiiiiiiciie e 1
1.2 1dentifikasi Masalah ... 2
1.3 RUMUSAN MaSAIAN.........cooiiiiiiiii e 3
1.4 Batasan Masalah ..........oceoiiiiiiiii e 3
1.5 Tujuan dan Manfaat Perancangan .............ccceecuveeiiiiresiiee e see e 3
1.5.1 TUjuaN PEranCanQaN ...........cccueeeiueeeiieeesiereasieeesssneesssnsesssseeesssseessneesnseesanns 3
1.5.2 Manfaat PErancangan ...........cccocuveeiiieeeiiis e e e 3
BAB II. PEMBAHASAN STORYTELLING DAN DARK SOULS I ................. 4
0 (0] Y7 1=1 | 11T PRSP RR 4
11.1.1 Storytelling Dalam Video Game ..........cccceovuieeiiiie i 4
I1.1.2 Narrative Descriptor Sebagai Media Storytelling ..........c.cccoooveeiiiiiincn. 4
1.2 DAK SOUIS ...ttt 5
11.2.1 Storytelling dalam Serial Dark SOUIS ..............cccovveiiiie i, 7
11.2.1.1 Visual Storytelling (Narasi Visual) Dalam Serial Dark Souls ................... 7
1.3 DArK SOUIS TH ...t 10
11.3.1 Analisis Latar Belakang Cerita Dalam Dark Souls 1 .................cooovenn 10
11.3.1.1 Konsep Penciptaan DUNIa ..........ccooviiiieiiiiiieciiies e 10

Vi



11.3.1.2 Konsep PenguIaNQan ...........ccvoiiieiiiiiieiiieiee e 12

11.3.1.3 Analisis Plot Utama Dark Souls Il berdasarkan Walkthrough................ 13
[1.3.1.4 Hasil Dari Analisis Cerita Berdasarkan Tahapan Walkthrough............... 15
I1.4 Pengetahuan Umum Target Khalayak Tentang Cerita Dalam Dark Souls 111 17
TS RESUME <. e e e e e e e e nenees 22
[1.6 SOIUST PEranCanQan..........couieiiiiieiiii ettt 22
BAB Il. STRATEGI PERANCANGAN DAN KONSEP DESAIN ..........c.c...... 23
1.1 Khalayak SSAran ..........ccccooiiiiiiiiiiieiieiee e 23
[11.1.1 CONSUMET JOUINBY ...ttt ettt ettt 24
[11.1.2 CONSUMET INSIGNT .....veiiiiiiiii s 25
[11.2 Strategi PEranCangan ..........oocooeeiiieiieeiiee it 25
[11.2.1 Tujuan KOMUNIKEST ........ooiiiiiiiiiieie e 26
[11.2.2 Pendekatan KOMUNIKAST ........ccuveeiiieiiiieeiiin e 26
[11.2.2 MANAALOTY ...ttt e et e e enneeeenes 27
[11.2.4 MAEEIT PESAN ..ottt 27
[11.2.5 Gaya BahaSa .......cvvveiiiieiiiie et e e 28
[11.2.6 Strategi Kreatif ..........ccceeiiieiiie e 28
[11.2.7 Strategi Media .........coovviiiiieiee et 32
[11.2.8 Strategi Distribusi dan Waktu Penyebaran Media ..............cccceevvveevvnennne, 34
[T1.3 KONSEP VISUAL ..ot 35
[11.3.1 FOrmMAat DESAIN ......vviiiiiiiieiiii ettt 36
[11.3.2 TAtA LETAK ...oeiveieiiieiie et 36
TT1.3.3 TIPOGIAfi ©oveeieiie e 37
TTE.3.4 TTUSEFAST vttt 39
TTE3.5 WAINE .ot 47
BAB IV. MEDIA DAN TEKNIS PRODUKSI ......cccocviiiiiiiiieiree e, 49
V.1 Teknis Produksi Media Utama ...........cccooveiiiiiiiiiie e 49
V. 1.1 Pra ProdUKSI .....cocveiiiieiiecie e 49
IV.1.2 PrOUUKSIE <.ttt 50
V.2 Teknis Produksi Media Pendukung ...........cccoceveeiiiiiie i 57

Vii



DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN .............

viii



