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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr. Wb.  

Puji dan syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Kuasa atas segala rahmat yang 

diberikan-Nya sehingga tugas akhir dengan judul “Perancangan Media Informasi 

Dark Souls III Storytelling Melalui Media Artbook" ini dapat penulis selesaikan. 

Tugas ini dibuat sebagai kewajiban untuk memenuhi laporan pada mata kuliah 

Tugas Akhir. 

Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan terimakasih yang dalam kepada 

semua pihak yang telah membantu menyumbangkan ide dan pikiran mereka demi 

terwujudnya tugas ini. Akhirnya saran dan kritik pembaca yang dimaksud untuk 

mewujudkan kesempurnaan tugas akhir ini penulis sangat hargai. 

 

Bandung, 20 Nopember 2019 
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