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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian perangkat lunak peminjaman buku pada wilayah 

sekitar pengguna maka diperolah kesimpulan sebagai berikut : 

1. Perangkat lunak peminjaman buku pada wilayah sekitar pengguna dapat 

membantu pengguna untuk mengetahui tempat atau layanan peminjaman 

buku pada wilayah terdekat atau wilayah sekitar. 

2. Perangkat lunak peminjaman buku pada wilayah sekitar pengguna 

membantu pengguna untuk mencari buku berdasarkan kebutuhan dengan 

harga yang terjangkau. 

3. Perangkat lunak peminjaman buku pada wilayah sekitar pengguna 

membantu pengguna untuk mendapatkan informasi buku yang jelas 

berdasarkan kebutuhan pengguna. 

 

5.2 Saran 

Perangkat lunak peminjam buku pada wilayah sekitar pengguna yang dibangun 

merupakan produk yang berfokus kepada pencarian buku pada wilayah sekitar 

pengguna yang memanfaatkan ukuran jarak untuk membantu pengguna mencari 

buku dengan jarak terdekat. Adapun saran – saran terhadap pengembangan 

perangkat lunak pencarian buku pada wilayah sekitar pengguna adalah sebagai 

berikut : 

1. Menambahkan fitur pengaturan jadwal pengiriman atau pengantaran 

sehingga kedua belah pihak dapat menyesuaikan jadwal agar sesuai. 

2. Menambahkan fitur denda sebagi sangsi untuk keterlambatan 

pengembalian buku. 

3. Mengembangkan perangkat lunak dari segi performansi dan pengalaman 

pengguna yang lebih baik. 

4. Mengembangkan platform yang dapat didukung oleh perangkat lunak 

mengingat saat ini hanya mendukung platform android. 
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