DAFTAR ISl

ABSTRAK e I
AB ST RA CT .. nes I
KATA PENGANTAR ...ttt et iii
DAFTAR IS] ..ottt Vi
DAFTAR TABEL ...ttt X
DAFTAR GAMBAR ...ttt e sre e nare e nnee e Xii
DAFTAR SIMBOL.....coiiiiiiieiee sttt XV
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt xviii
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang Masalah ..o 1
1.2 RUMUSAN MaSIAN ..o 2
1.3 Maksud dan TUJUAN .......ccveieeieciccece e 3
1.4 Batasan Masalah.............ccovieiiiiiie s 3
1.5 Metodologi PENEITIAN .......ccveiviiiiiiiieeeee e 4
151 Metode Pengumpulan Data............cccccevveiieiieie e 9
152 Metode Pembangunan Perangkat Lunak .............ccccoevveveiieieeiesnen. 9
1.6 Sistematika Penulisan...........ccooviieiiiiiiiee e 11
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ..ottt 13
2.1 Profil Tempat Penelitian.............cccooeiiiiiiic i 13
2.1.1 Sejarah SKH PGRI Rangkashitung ..........ccccovveiiveiieiieeiie e 13
2.1.2 LOQO SEKOIAN ... 14
2.1.3 Visi dan Misi SKH PGRI Rangkasbitung...........c.ccoovvviinenciennnnnn 14
2.14 SEIUKLUr OrganiSaSI ......cverveiuieiieieieie ettt 14
2.2 LANAASAN TEOM ..evveiieiieiee sttt 15
2.2.1 TUNAGrANITA ... 15

2.2.1.1 Karakteristik Anak Tunagrahita...........cccoocevereninieniniene e 16
2.2.2 Media Pembelajaran ... 17
2.2.3 EUEAINMENT ... e 18
2.2.4 APIIKAST ... e 18

Vi



2.2.5 ANArOId STUAIO. ... 19
2.2.6 N 410 [ £ o SRS 19

2.2.6.1  ArSIteKtur ANAroid.......ccooceiiiiiiiieiee e 25

2.2.6.2  VErsi ANAroid .......cooiveriiiiieiicineeie e 29
2.2.7 WED SEIVICE.....ciiiiieiee e e 34
2.2.8 Pengerian ECHIPSE......cviiiic e 35
2.2.9 COTEI DIW.....viiviiiiiesie sttt ere s 35
2.2.10 JAVA s 35
2.2.11 YA ] S 36
2.2.12 JSON L 37
2.2.13 Aplication Programming Interface (AP .......cccooviveiiieiiiiieiiccee, 38
2.2.14 Unfiled Modelling LangUage..........cccveveieerieeieieese e 39

2.2.14.1  Diagram UML ..ot 39
2.2.15 USE CaSe DIAGIaM.......ccueiueiiriiriieiieieieie sttt 41
2.2.16 ACHIVILY DIAQram.......ccoviiieiice e 42
2.2.17 SEQUENCE DIAGIAM ....ccuviiiiciecec e 43
2.2.18 BIack BOX TESHING ....eovvevieiiieiiieiicsieee e 43
BAB 3 ANALISIS MASALAH ..ottt 45
3.1 ANALSIS SISTEM ..ttt 45
311 ANaliSiS Masalah..........cooviiiiiii 45
3.1.2 Analisis Prosedur Yang Sedang Berjalan ...........ccccoovveienencieinnnnn 45
3.13 ANalisis APIIKaSH SEJENIS ........coiiiiiiiiieie e 48

3.1.3.1 Pengenalan Aplikasi Edukasi Anak All InOne .........cccoovvvieiieinnns 48

3.1.3.2 Komponen Pada Aplikasi Game Edukasi Anak All in one................. 49
3.1.4 Analisis Aplikasi Yang Akan Dibangun............ccoovevieienencnenennn 50
3.15 ANALISIS MALEIT......eeieeie et 51
3.1.6 ANALISIS MUSIK ... 51
3.1.7 ANalisis Arsitektur SISTEM .......ccviiiiiiiierece e 52

3.1.7.1 Cara Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Mengenal Warna, Huruf,

Angka untuk Anak Tunagrahita..........ccocoiiiiiiiiii e 53

vii



3.1.7.2 Komponen Pada Aplikasi Pembelajaran Mengenal Warna, Huruf dan

Angka Bagi Anak Tunagrahita..........c.ccooveieieiiienieeeeeee e 53
3.1.8 Perbandingan Aplikasi Game Edukasi Anak All in one dengan aplikasi
Pembelajaran Mengenal Warna, Huruf dan Angka untuk Anak Tunagrahita....... 54
3.1.9 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional...........c.ccccoovviiinninin e 55

3.1.9.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Keras ...........c.ccoovevvrieieneiencncnennn 55

3.1.9.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak Untuk Pengguna..................... 56

3.1.9.2.1  Kebutuhan software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi 57

3.1.9.2.2  Kebutuhan software yang digunakan untuk penerapan aplikasi . 57

3.1.9.3  ANaliSiS PENQQUNA. ......ccviiiiriiiiieiiciieiee e 57
3.1.10 Analisisi Kebutuhan Fungsional ... 58
3.1.10.1  Use Case DIagram ........cccccceiveiiiieieeie e se e 58
3.1.10.2  DEFINIST USEE vt 60
3.1.10.3  DefiniSi USE CaASE......ccveiiirieiiieieeiiesieesie e siee e see st sie e see e 60
3.1.10.3.1  USE CaSe SCENANIO.....cueireerireieareesieeieaeesteeseeeneesseeseeaneesseeseeeneens 61
3.1.10.4  ACHVILY DIagrami.....cccooeiiiiiieiieieee et 73
3.1.10.5  Class DIiagram ........cccccveiueiiieiieii et 89
3.1.10.6  Sequence Diagram .........cccccceiieiiiie i 90
3.1.10.7  Perancangan SiSTEIM ...........coieiirirriirienie et 93
3.1.10.7.1  Perancangan Struktur MENU ...........ccccevereniineeienene e 93
3.1.10.7.2  Perancangan Antarmuka...........ccccooererineninieeienene e 93
3.1.10.7.3  Jaringan Semantik ...........cccoevveiiiiiieniie e 101
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM........c.cccocevviiiiiieninnn 103
4.1 IMplementasi SISLEM ........ooviiiii i 103
411 Perangkat Lunak Pembangunan............cccocveiiiiininncnenc e 103
4.1.2 Perangkat Keras Pembangunan ...........ccccooevenininininnenesc e 103
4.1.3 Perangkat Lunak PENQUJI.......c.ccovveiieiiiiiie i 104
4.1.4 Perangkat Keras PENQUJI........c.civvveiieiieeiie i 104
4.1.5 Implementasi Class Aplikasi Frontend ...........ccccccovvveiviiiiicieceee, 104

viii



4.1.6 Implementasi ANtArMUKA. ..........cccooeiiriiiiiiieeeee e 105

4.1.6.1 Antarmuka Aplikasi Frontend...........ccccccoiiiiiiiice 105
4.2 PENGUJIAN ...ttt ettt e sreeneene e 106
4.2.1 Rencana Pengujian Aplikasi Frontend ............ccccoccevivevviie e, 106
4.2.2 Kasus dan Hasil Pengujian AIpha...........ccccooiiiiiiiiiiinc 108

4.2.2.1 Pengujian Frontend Pilih Menu Belajar...........c.ccooeveieniniiinnnnn 109

4.2.2.2 Pengujian Frontend Pilih Menu Belajar Sendiri.............ccccovevveinnenen. 109

4.2.2.3 Pengujian Frontend Pilih Menu Belajar Otomatis .........c.ccccceveeveenee. 109

4.2.2.4 Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain...........ccoccoovvvninciennnnnn 110

4.2.2.5 Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain Warna..............c.ccocceenee. 110

4.2.2.6 Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain Angka ...........cccccvevvevnnnen. 111

4.2.2.7 Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain Huruf ............c.cccocoeee. 111

4.2.2.8 Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain Buah ............cccccccoceneene. 112

4.2.2.9 Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain Hewan.............c.ccoccoenee. 112

4.2.2.10  Pengujian Frontend Pilih Menu Bermain Extra.............ccccceeveenee. 113

4.2.2.11  Pengujian Frontend Pilih Menu Hasil..............cccooveviiiiiiiiecn. 113

4.2.2.12  Pengujian Frontend Pilih Menu Daftar Nilai............cccccoccoinennne. 114

4.2.2.13  Pengujian Frontend Pilih Menu Tentang...........cccovvevencncnennnn 114
4.2.3 Kesimpulan Hasil Uji Alpha............cccooiiiiiieiecc e 115
4.2.4 Pengujian BeLa .........ccccveiuiiiiiicie et 115

4.2.4.1 Data KUBSIONET ...c..ooveieeeieeiiesieeie et ee et sne e nnee e 115

4.2.4.2 Pengolahan Data KUESIONET ..........cccoveiiiieiieniiiseeeeeee e 116

4.2.4.3 Hasil Pengolahan KUESIONEr ...........ccccvevieiiieiie e 118
4.2.5 Pre Test dan POSt TESE.......oiiiiieiieie e 130

4.2.5.1 Pengujian menggunakan Pre Test dan Post TeSt.........cccocevevvrennnne 130

4.2.5.2 Kesimpulan Pengujian Pretest dan POStest ..........cccovvereiiienennen 132
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN .....cccoiiiiiiiiiese e 133
5.1 KESIMPUIAN ..ot 133
5.2 SAIAN L.ttt re e 133
DAFTAR PUSTAKA Lottt enae e 135



