DAFTAR ISl

ABSTRAK Lt i
AB ST RACT L.ttt e et a e e a e i
KATA PENGANTAR ....ooovvieiirteeieeses e i
DAFTAR IST ittt a e as Y
DAFTAR GAMBAR ...t viii
DAFTAR TABEL .....oovoeiieeeeeeeeeeeeeeseese s Xii
DAFTAR SIMBOL ...ttt Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ....ooiiiii et XVii
BAB 1 PENDAHULUAN .......cooivimiiieneisseeeseiessesss s 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... 1
1.2 RUmMUSaN Masalah ..........ccooiiiiiii 2
1.3 MaKSUA dan TUJUAN ......vveeiiiee e ee et e e e ennee e 2
1.4 Batasan Masalah...........cccocoiiiiiiiiiii 3
1.5 Metodologi PENEIITIAN .........ceeiiiieiiee e 4
1.5.1 Tahap Pengumpulan Data..........cccccovveiiireiiiie e 5
1.5.2 Tahap Pembangunan Perangkat LUNak .............cccccovvvveeiineeiiie e, 6
1.5.3 Tahap Kesimpulan dan Saran ...........cccccoeeiiiieiiee e 8
1.6 Sistematika Penulisan.............ccccooiiiiiiiiiiiiii e, 8
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA .......oovorevierriensiessoessies s 11
2.1 Profil Perusahaan ...........cocooioiiiiiiiiieiesee e 11
2.1.1  LOQO PeruSaNAaN .......veeeiivieeiiie e st e st e e ste ettt e e 11
2.1.2  Sejarah Perusahaan.............cccueeiviiieiiie e 11
2.1.3  StrUKtUr OrganiSaSi........ccuveeiiviieiiiiieiiieeccie e se e 12
2.2 LANASAN TOM.ccutiiueiiiiiiiiesieeeie ettt 14
2.2. 1 PrOMOSH ..ttt 14



2.2.2  MUBIMEBAIA ..o ettt 17

2.2.3  Virtual REAITY ......coiiiiiiiiiie e 21
2.2.4  Teknologi WEDSITE...........ooiiiiiiieie s 28
2.2.5 Unified Modeling Language (UML) .......cocoviiiiiiiniiee e 31
p 2 TG 111110 SO 34
0 A = ] U | PR STR 35
2.2.8 MYSQL ..ot 35
2.2.9  JAVASCIIPT .ottt 35
2.2.10 BIlaCKk BOX TESHING. ... eeeitiiiiieiiiesiie ettt 36
2.2.10 SKAlA LIKEIT ..ottt s 37
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....ccccccoiviiiiieiiiiiiee e, 39
3.1 (010 3 To1=] o | PP PP OTP T PPTPPPPP 39
3. L1 ANALSIS SISTEM ...t 39
3.1.2 Analisis Masalah ...........ccooioiiiiii 39
3.1.3 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan...........cc.ccccocevieeniiciiii e, 40
3.1.4  Analisis APlIKaSI SEJENIS ......c.uveiivireiiiie e 42
3.1.5 Analisis Sistem yang akan Dibangun............ccccoviveeviee e 45
3.1.6  Spesifikasi Kebutuhan Perangkat LUNaK.............cccceeviiveeviieeiiiee e, 47
3.2 Perancangan (DeSIgN).......ccciuiieiiiieeiiie et 79
3.2.1  Perancangan Struktur MENU............cooiveiiire i 79
3.2.2  Perancangan ANntarmuKa............cccuveiiireiiiec i 80
3.2.3 Jaringan SEMANtiK ..........ccceeiiiiieiiii e 94
3.3 Material ColleCting .......ccveeiiiieiiii e 98
3.3.1  ANAlISIS VItUAL TOUF ..ot 98
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ....ccooiiiiiiieee e 103

Vi



4.1 ASSEMDIY oo 103

4.1 IMPIEMENTAST.....civiiiiieiie et 103
4.1.2 Implementasi Perangkat Keras ...........cccccevuiiiiiiiiieiiieii e 103
4.1.3 Implementasi Perangkat Lunak.............cccooouieriiiiiiiiiiniieiiccce e 104
4.1.4 Implementasi BasiS DAt ...........cccoueriiiiiiiiiiiii e 104
4.1.5 Implementasi ANTArMUKAE...........cociiiiiiiieiii e 105
4.2 Pengujian (TESTING) ....oeiviiiiiiiieiie ettt 107
4.2.1 Pengujian AIPRa ..o 107
4.2.2 Penguian BeLA .......ccvieiiiiiieiiieiie e 111
4.3 DISEFDULION ...t 119
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ....ooiiiiiiieiie e 121
5.1 KESIMPUIAN ... 121
0.2 SAIAN ...t 121
DAFTAR PUSTAKA ettt 122

vii



