
 

 

iii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Segala puji dan syukur kepada Tuhan Yesus Kristus atas berkat, kasih, dan 

karunia-Nya yang senantiasa dilimpahakan kepada penulis, sehingga bisa 

menyelasaikan skripsi dengan judul Pembangunan Media Pembelajaran 

Matematika Interaktif Menggunakan Metode Problem Based Instruction (PBI) 

Studi Kasus SD EAGLE Bandung. Dalam penyusunan skripsi ini banyak 

hambatan serta rintangan yang penulis hadapi namun pada akhirnya dapat 

melaluinya berkat adanya bimbingan dan bantuan dari berbagai pihak, akhirnya 

skripsi ini dapat terselesaikan meskipun skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan 

karena menyadari segala keterbatasan yang ada. 

Penyusunan skripsi ini tidak akan terwujud tanpa mendapat dukungan, 

bantuan dan masukan dari berbagai pihak. Penulis ingin menyampaikan 

terimakasih yang sebesar-besarnya kepada : 

1. Tuhan Yesus Kristus, yang telah memberikan berkat, kasih, dan karunia-Nya 

kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan baik. 

2. Bapak Dr. Ir. Eddy Soeryanto Soegoto., selaku Rektor Program Studi Teknik 

Informatika, Fakultas Teknik dan Ilmu Komputer, Universitas Komputer 

Indonesia. 

3. Bapak Dr. Ir. Herman S. Soegoto, MBA selaku Dekan Fakultas Teknik dan 

Ilmu Komputer. 

4. Ibu Nelly Indriani Widiastuti, S.Si., M.T. selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika. 

5. Bapak Angga Setiyadi, S.Kom., M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah 

meluangkan waktu dan memberikan banyak masukan dalam menyelesaikan 

skripsi ini. 

6. Bapak Ir. Taryana Suryana, M.Kom selaku dosen penguji yang telah 

memberikan masukan dan saran kepada penulis. 

7. Ibu Tati Harihayati M., S.T., M.T. selaku dosen wali kelas IF-13. 

8. Miss Sagita Kristi selaku Kepala Sekolah di SD EAGLE Lembang Bandung 

yang telah memberikan izin kepada penulis untuk melakukan penelitian, Miss 



 

 

iv 

 

Jahna Munthe selaku guru matematika kelas 6, dan murid kelas 6 SD EAGLE 

Lembang, Bandung. 

9. Keluarga terutama Papa, Mama, Io, Bou Ita, dan Ka Saurma yang senantiasa 

memberikan doa, dukungan, dan semangat kepada penulis selama penyusunan 

skripsi ini. 

10. Rekan-rekan di Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Teknik dan Ilmu 

Komputer, Universitas Komputer Indonesia, khususnya IF-13 2015 yang telah 

banyak membantu penulis. 

11. Sahabat-sahabat saya Yosua Andre Silitonga, Solita Saragih, Lamhot Sudiarta, 

Alfani Thoban, Christin Yolanda, Dila Syafitri dan Ferian Filicardo yang 

selalu meluangkan waktu, memberikan keceriaan, semangat, doa, dan 

memberikan dukungan yang terbaik untuk penulis. 

12. Serta semua pihak yang telah turut membantu dalam penyusunan Tugas Akhir 

ini, yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat membantu semua pihak yang berkepentingan 

dan dapat berkontribusi dalam pengembangan ilmu pengetahuan bagi seluruh 

umat manusia. 

 

 

Bandung, Februari 2020 

 

Penulis 


