
 

iii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr.Wb. 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT atas segala nikmat 

yang telah diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi 

dengan judul “Pembangunan Game Edukasi Pembelajaran Matematika 

Aritmatika Untuk Siswa Tunarungu Di SLB Negeri Cicendo Kota Bandung”.  

Penulisan skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan pada 

Program Strata 1 Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknik dan Ilmu 

Komputer di Universitas Komputer Indonesia.  

Dalam penulisan skripsi ini, penulis telah mendapatkan banyak bantuan dari 

berbagai pihak, baik dari segi materi, spirit maupun masukan-masukan yang sangat 

membangun. Pada kesempatan ini secara khusus penulis ingin menyampaikan 

ucapan terima kasih kepada :  

1. Ayahanda Dadang Supriatna, Ibunda Sri Rohayati, Adik Riyo Fatih 

Khuirulloh, serta keluarga selalu memberi dukungan, semangat, motivasi, 

kasih sayang serta doa yang tak henti-hentinya.  

2. Paman Indra Gunawan, Paman Agus Soleh, Paman Andi Suhandi, Bibi Neti, 

Bibi Popon, Bibi Holia yang selalu memberi dukungan, semangat, motivasi, 

kasih sayang serta doa yang tak henti-hentinya. 

3. Keluarga Besar Hanafi Alm  yang selalu memberi dukungan dan semangat. 

4. Keluarga Besar M.Turi Alm yang selalu memberi dukungan dan semangat. 

5. Bapak Dr. Ir. H. Eddy Soeryanto S., M.Sc., sebagai Rektor Universitas 

Komputer Indonesia.  

6. Ibu Nelly Indriani Widiastuti, S.Si., M.T. sebagai Ketua Program Studi Teknik 

Informatika.  

7. Bapak Angga Setiyadi, S.Kom., M.Kom. sebagai dosen pembimbing dan dosen 

wali, yang telah memberikan banyak bimbingan, waktu, masukan, nasehat dan 

motivasi selama penulisan skripsi ini.  



 

iv 

 

8. Bapak Richi Dwi Agustia, M.Kom selaku reviewer, yang telah memberikan 

banyak masukan, nasehat selama penulisan Skripsi ini  

9. Dewi Indriyani, M.Pd. dan semua pihak di SLB Negeri Cicendo Kota Bandung  

yang telah memberikan “masukkan” dan saran dalam penulisan skripsi ini.  

10. Seluruh Dosen dan Staf pengajar program studi Teknik Informatika Universitas 

Komputer Indonesia. 

11. Muhamad Solahudin, Gilang Eka Setya, Bervin Leonardy, Tito Muharomi, 

M.Faris S, Rian Hidayatulloh serta rekan-rekan seperjuangan “Squad 

Informatics 7” (2014) yang telah membantu dan  bersama melewati masa sulit 

dan bahagia selama proses perkuliahan hingga proses penyusunan Skripsi ini. 

12. Semua pihak yang terlibat dan telah ikut membantu dalam penulisan skripsi ini 

baik secara langsung maupun tidak langsung. Semoga Allah SWT. membalas 

segala kebaikan dengan balasan yang lebih baik. 

Zazakumullahukhoeronkatsiron, Amiin.  

Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini masih jauh dari sempurna. 

Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan saran dan kritik yang membangun 

dari para pembaca. Akhir kata, penulis berharap semoga skripsi ini dapat 

memberikan manfaat bagi semua pihak dan para pembaca.  

 

Wassalamu’alaikum Wr.Wb 

Bandung, 28 Februari 2020 

 

 

Penulis 


