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Abstrak – Ada beberapa aktivitas kerja pada gudang garage kustom yang belum optimal dalam penggunaan perangkat 

komputer salah satunya inventory barang. Inventory barang yang berjalan masih sederhana, yang mana pada permintaan 

barang, admin toko harus mendatangi gudang secara langsung untuk mengetahui stok yang tersedia. Semua pencatatan 

termasuk pencatatan purchase order dan retur barang masih menggunakan tulis tangan di secarik kertas, sehingga 

seringnya terjadi daftar barang sulit terbaca. Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian deskriptif 

dengan melakukan observasi dan wawancara serta menggunakan metode pendekatan Object Oriented Programming dan 

dikembangkan dengan metode pengembangan prototype. Hasil dari penelitian menghasilkan sebuah sistem informasi 

inventory barang berbasis web yang memiliki keunggulan, diharapkan dapat membatu semua prosedur yang terdapat pada 

inventory barang di gudang garage kustom.  
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Abstract - There are some work activities in custom garage warehouses that have not been optimal in the use of computer 

equipment, one of which is inventory of goods. Inventory of goods that are running is still simple, where the demand for 

goods the shop admin must go to the warehouse directly to find out the available stock. All records, including records of 

purchase orders and returns, still use handwritten notes on a piece of paper, so that frequently occurring lists of items 

are difficult to read The research method used is a descriptive research method by observing and interviewing and using 

the Object Oriented Programming approach and developed with the prototype development method. The results of the 

research resulted in a web-based inventory information system that has advantages, is expected to help all the procedures 

contained in the inventory of goods in a custom garage warehouse.  
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I. PENDAHULUAN   
Teknologi computer saat ini sudah banyak digunakan di berbagai tempat seperti perusahaan atau instansi. Teknologi 

Komputer di gunakan untuk memudahkan para pegawai atau penggunanya serta meningkatkan efektifitas dan efisiensi 

kegiatan tersebut. Di berbagai perusahaan baik besar maupun menengah teknologi komputer selalu diterapkan seperti 

sistem informasi karena sistem informasi dapat membatu perusahaan dalam kegiatan pengolahan data dengan cepat serta 

akurat dan menghasilkan informasi yang jelas.  

Garage kustom adalah usaha yang bergelut dibidang otomotif khususnya sepeda motor, bengkel ini berdiri pada 

tahun 2014 di bandung didirikan oleh Doni Indrawan sebagai pemilik bengkel. bengkel ini memiliki toko untuk 

melakukan jual beli Bodykit motor serta melakukan pemasangan bodykit tersebut dan memiliki Gudang untuk melakukan 

penyimpanan barang, digudang inilah barang - barang yang dibutuhkan atau yang dijual oleh bengkel tersimpan.  

Ada beberapa aktivitas kerja yang belum optimal dalam penggunaan perangkat komputer salah satunya inventory 

barang. Permasalah yang terjadi pada beberapa prosedur yaitu, prosedur permintaan, purchase order dan prosedur retur. 

Dimana untuk prosedur permintaan, jika terdapat permintaan oleh admin toko ke bagian gudang, terlebih dahulu admin 

toko melakukan pengecekan barang yang tersedia ditoko, jika barang yang tersedia ≤1 maka nama barang tersebut dicatat 

ke secarik kertas yang berisi daftar permintaan barang. Untuk melakukan permintaan barang admin toko harus mendatangi 

gudang untuk mengetahui stok barang yang tersedia. Hal ini membutuhkan waktu yang cukup lama dalam proses 

permintaan barang. 

Pada prosedur purchase order, setiap admin gudang yang akan melakukan purchase order, selalu melakukan 

pencatatan data barang kedalam dokumen daftar purchase order. Banyaknya dokumen purchase order yang tersimpan 

menyebabkan penumpukan dokumen. Ini membuat admin gudang menjadi sulit dalam mencari dokumen yang 

dibutuhkan. Pencatatan yang tidak tersusun rapih menyebabkan terjadinya penumpukan data yang akan mengakibatkan 

daftar purchase order sulit terbaca. 



Sedangkan pada pada prosedur retur, jika ada barang yang tidak sesuai dengan pesanan atau yang terdapat cacat 

pada barang pesanan akan dicatat kedalam daftar retur, semua pencatatan data retur di catat di secarik kertas oleh admin 

gudang, sehingga seringnya terjadi kerusakan bahkan hilang. 

Berdasarkan masalah – masalah yang ditemukan dari proses – proses yang terjadi di bagian gudang penyimpanan 

barang di Garage kustom, maka perlu dibangun sebuah sistem informasi yang dapat memudahkan proses – proses yang 

ada di bagian gudang dan pihak – pihak terkait. Sebagai solusi dari permasalahan diatas, saya tertarik untuk merancang 

suatu sistem informasi dengan judul “SISTEM INFORMASI INVENTORY BARANG BERBASIS WEB PADA 

GUDANG GARAGE KUSTOM”.  

Penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Rahmawati dengan judul “Sstem Informasi Inventory Stok Barang pada 

CV.ARTHA PALEMBANG. Menggunakan Metode Waterfall. Perbedaan dari penelitian ini dengan penelitian yang 

dilakukan oleh Rahmawati adalah penelitian Rahmawati menggunakan menggunakan metode pendekatan terstruktur. 

Sedangkan peneliti menggunakan metode pendekatan Object Oriented Programming (OOP). 

Penelitian yang dilakukan oleh Nur Fadilah Utami dengan judul ‘Sistem Informasi Inventory Barang PT.TISSAN 

NUGRAHA GLOBALINDO Berbasis Web. Menggunakan Metode Waterfall. Perbedaan dari penelitian ini dengan 

penelitian yang dilakukan oleh Nur Fadilah Utami adalah pada penelitian Nur Fadilah Utami metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah metode waterfall. Sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan pada 

penelitian ini adalah metode prototype. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui permasalahn sistem informasi inventory barang yang berjalan 

pada gudang Garage Kustom, untuk pembuatan perancangan sistem informasi inventory barang di Gudang Garage 

Kustom dalam membantu proses pengadaan, pemesanan, retur barang, permintaan dan laporan, dan untuk mengetahui 

pengujian sistem informasi inventory barang berbasis web pada Garage Kustom dengan menggunakan Black Box. 

 

II. KAJIAN PUSTAKA 
Sistem informasi adalah suatu sistem yang dapat didalam suatu organisasi yang dibuat oleh manusia yang 

menghubungkan komponen-komponen yang ada didalamnya yang memiliki suatu tujuan yang dapat menghasilkan 

informasi. [1] 

Inventory adalah sebagai modal yang tersedia untuk melakukan penjualan pada kegiatan usaha, seperti dalam bentuk 

bahan baku, bahan jadi atau barang yang digunakan untuk melakukan proses produksi. [2] 

Website adalah yang terdapat beberapa halaman yang digunakan untuk menapilkan sebuah informasi dapat berupa 

text, gambar, video dan animasi lainnya. Website membentuk satu rangkayan bangunan yang saling behubungan antara 

halaman dengan halaman yag lain. [3] 

PHP adalah bahasa pemrograman yang dapat membuat website menjadi dinamis, karena website tersebut dapat 

terhubung dengan database. [4] 

Laravel adalah salah satu framework yang berbasis php yang memiliki sifat open sorce. [5] 

MySQL adalah sistem manajemen database yang dapat menangani data yyang memiliki volume yang besar.[6] 

  

III. MTODE PENELITIAN 
Metode deskriptif adalah metode yang digunakan dalam penelitian, dengan melakukan obserrvasi dan wawancara. 

Metode deskriptif petama dilakukan adalah melakukan pengumpulan data yang dibutuhkan dan melakukan analisis data. 

Sedangkan pendekatan metode tindakan melakukan proses penindaklanjutan dari hasil analisis lalu di implementasikan 

dalam perancangan sebuah sistem yang dibutuhkan. Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode pendekatan sistem 

berorientasi objek serta menggunakan alat bantu dengan menggunakan Unified Modelling Language (UML). 

 Penelitian ini dilakukan di gudang garage kustom dan melakukan wawancara kepada pegawai garage kustom dengan 

mengajukan beberapa pertanyaan tentang pengelolaan barang yang berjalan di gudang.  

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

A. Gambaran Perancangan Sistem 

Perancangan sistem yang diusulkan meliputi aktivitas Purchase order, Retur barang dan permintaan barang. 

Perancangan ini mencangkup use case diagram, activity diagram, class diagram dan sequence diagram. 

Use case diagram merupakan gambaran dari dari perancangan sistem yang meliputi aktor dan hubungan antara aktor 

dengan sistem yang digambarkan dalam sebuah use case. Use case diagram pada sistem informasi inventory barang di 

Gudang Garage Kustom disajikan pada gambar 1.  



 
Gamabar 1 Use case diagram 

 

Berdasarkan dari gambar 1, dapat terlihat bahwa sistem informasi inventory barang di gudang garage kustom memiliki 

3 aktor yaitu kepala gudang, admin gudang, admin toko. Sistem informasi inventory barang gudang Garage kustom ini 

juga memiliki 3 use case yaitu purchase order, retur, permintaan. Selanjutnya penjelasan dari masing-masing aktor akan 

disajikan pada tabel 1. 

Tabel 1. Definisi Aktor 

No. Aktor Deskripsi 

1 Kepala Gudang Aktor yang mempunyai hak untuk memvalidasi 

pengadaan dan melihat laporan semua aktifitas di gudang. 

2 Admin Gudang Aktor yang memiliki hak atas semua aktifitas dan 

pengoperasian sistem informasi inventory barang di 

Gudang garake kustom. 

3 Admin Toko Aktor yang mempunyai akses ke sistem untuk melakukan 

permintaan barang dari gudang untuk kebutuhan 

penjualanan di toko. 

4 Bagian Keuangan Aktor yang memiliki akses ke sistem untuk melakukan 

persetujuan purchase order dan retur barang. 

 

Dari gambar 1 juga didapatkan bahwa sistem informasi inventory barang di Gudang garage kustom memiliki 3 use 

case, yaitu yaitu purchase order, retur, dan permintaan. Penjelasan use case tersebut akan disajikan pada table 2. 

Tabel 2. Definisi Use Case 

No. Use Case Deskripsi 

1 Permintaan Merupakan proses untuk memenuhi permintaan barang dari toko ke 

Gudang.. 

2 Purchase order Merupakan proses pengadaan barang yang memiliki stok kurang sama 

dengan 1, serta proses pemesanan barang yang sudah di verifikasi.  

3 Retur Merupakan proses pengembalian barang yang rusak atau expired. 

 

B. Imolementasi Perangkat Lunak 

Sistem informasi inventory Barang Garage Kustom harus memiliki minimal spesifikasi perangkat lunak yang 

digunakan. Implementasi perangkat lunak yang digunakan pada sistem informasi inventory Barang Garage Kustom 

disajikan pada tabel 3. 

Tabel 3. Implementasi perangkat lunak 

Perangkat Lunak Spesifikasi 

Sistem operasi   Windows 10 Pro 64-bit 

Bahasa pemrograman PHP framework Laravel 

Web server Apache  

Database server MySQL 

Web browser Google Chrome, Mozilla Firefox 

Core editor Sublime Text 



 

C. Implementasi Perangkat Keras 

sistem informasi inventory barang di Gudang garage kustom harus memiliki perangkat keras yang menunjang. Oleh 

karena itu, minimal dari spesifikasi implementasi perangkat keras pada sistem informasi inventory barang di Gudang 

garage kustom disajikan pada table 4. 

Tabel 4. Implementasi Perangkat  Keras 

Perangkat Keras Spesifikasi 

Processore Dual-core Processor 2.4 GHz (2CPUs) 

RAM 4 GB 

VGA NVIDIA GeForce GT-720 

Harddisk 128 GB 

Monitor Generic Pnp Monitor 

 

D. Implementasi  Antarmuka 

1) Implementasi Antarmuka Data Purchase Order 

Implementasi antarmuka data Purchase Order ini digunakan untuk menampilkan daftar data Purchase Order yang 

ada pada sistem informasi inventory barang di Garage Kustom. Implementasi antarmuka data Purchase order disajikan 

pada gambar 2. 

 
Gamabar 2. Implementasi Antarmuka daftar Purchase Order barang 

 

2) Implementasi Antarmuka persetujuani Purchase Order 

Implementasi antarmuka data persetujuan Purchase Order ini menampilkan daftar persetujuan purchase order 

yang digunakan untuk menyetujui semua data Purchase Order yang lakukan oleh admin keuangan. Implementasi 

antarmuka persetujuan Purchase Order disajikan pada gambar 3. 

 

 
Gamabar 3. Implementasi Antarmuka Prsetujuan Purchase Order oleh admin keuangan 

 

3) Implementasi Antarmuka validasi Purchase Order 

Implementasi antarmuka data persetujuan Purchase Order ini menampilkan daftar data purchase order yang 

digunakan untuk menyetujui semua data Purchase Order yang dilakukan oleh kepala gudang. Implementasi antarmuka 

persetujuan Purchase Order disajikan pada gambar 4. 



 
Gamabar 4. Implementasi Antarmuka Persetujuan Purchase Order 

4) Implementasi Antarmuka Data Retur 

Implementasi antar muka data retur ini digunakan untuk menampilkan daftar data retur yang ada pada sistem 

informasi inventory barang di Garage Kustom. Implementasi antarmuka daftar data retur disajikan pada gambar 5. 

 

 
Gamabar 5. Implementasi Antarmuka Data Retur 

 

5) Implementasi Antarmuka daftar Data Permintaan 

Implementasi antarmuka daftar data permintaan ini digunakan untuk menampilkan daftar data permintaan yang 

terdapat pada sistem informasi inventory barang di Garage Kustom yang sudah dilakukan oleh admin toko sebelumnya. 

Implementasi antarmuka daftar data permintaan disajikan pada gambar 6. 

 

 
Gamabar 6. Implementasi Antarmuka Data Permintaan 

 

6) Implementasi Antarmuka Perrsetujuan Data Permintaan 

Implementasi antarmuka validasi data permintaan menampilkan halaman data permintaan dari admin toko ke 

admin gudang dan data permintaan ini digunakan untuk melakukan validasi oleh admin gudang pada sistem informasi 

inventory barang di Garage Kustom. Implementasi antarmuka validasi permintaan disajikan pada gambar 7. 



 

 
Gamabar 7. Implementasi Antarmuka Persetujuan Data Permintaan 

 

V. KESIMPULAN DAN SARAN 
 

Berdasarkan dari penelitian yang sudah dilakukan, peneliti menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Diharapkan dengan adanya sistem informasi inventory barang akan mempermudah admin toko dalam melakukan 

permintaan, karena sudah ada form permintaan serta daftar barang beserta stok yang tersedia. 

2. Diharapkan dengan adanya sistem informasi inventory barang akan mempermudah untuk semua data yang 

dibutuhkan. 

3. Dengan adanya sistem informasi inventory barang berbasis web yang sudah terintegrasi dengan database dapat 

membantu menghindari adanya kehlangan dokumen yang dibutuhkan. 

 

  Berdasarkan dari penelitian yang sudah dilakukan peneliti terdapat beberapa saran untuk pengembangan sistem 

berikutnya dan penelitian selanjutnya sebagai berikut : 

1. Diharapkan untuk kedepannya sistem informasi inventory barang di Gudang garage kustom dapat terintegrasi 

dengan aktivitas di bagian penjualan. 

2. Diharapkan untuk kedepannya sistem informasi inventory barang ini dapat dikembangkan menjadi aplikasi mobile 

untuk mempermudah akses kepada aplikasi ini. 
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