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BAB III 

PERANCANGAN SISTEM 

3.1 Analisis Sistem 

Aplikasi yang dibangun diharapkan dapat melakukan pencarian lokasi dan 

informasi tempat wisata, penginapan, dan fasilitas umum, yang dapat melakukan: 

1. Pencarian lokasi dan informasi tempat wisata, penginapan, dan fasilitas 

umum menggunakan beberapa metode yaitu berdasarkan radius, rating, dan 

nama. 

2. Mengetahui jarak dan estimasi waktu tempuh dari posisi user menuju lokasi 

yang dituju 

3. Mengetahui rute yang ditempuh menuju lokasi yang dituju 

3.1.1 Perbandingan Sistem 

Pada tabel 3.1 adalah tabel perbandingan sistem antara system yang 

akan dibuat dengan system yang sudah ada 

 Tabel 3.1 tabel perbandingan sistem 

Fitur Sistem yang akan 

dibuat 

Sistem yang sudah 

ada (LogPost) 

Login Tersedia form login Tidak tersedia 

Metode pencarian Radius dan ratting Radius dan ratting 

Pencarian berdasarkan Radius Radius 

 Ratting Ratting 

 Nama Nama 

 Terpopuler Tidak ada 

Fasilitas yang tersedia Tempat wisata Tempat wisata 

 Hotel Tidak ada 

 Restoran Tidak ada 

 Fasilitas umum Tidak ada 

Petunjuk arah menuju 

lokasi yang dipilih 

Tersedia Tersedia 

Menulis review Tersedia Tidak tersedia 

Transportasi yang 

dapat di akses 

Tersedia Tidak tersedia 

Demo video Tidak tersedia Tersedia 



 

18 

 

Lokasi yang tersedia Wilayah yang dicakup 

lebih kecil, data yang 

tersedia lebih lengkap 

dan detail 

Wilayah yang dicakup 

luas, data yang tersedia 

sedikit, kurang lengkap 

3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional 

Analisis kebutuhan non-fungsional dibagi menjadi dua, yaitu analisis 

perangkat keras dan analisis perangkat lunak. Analisis perangkat keras bertujuan 

untuk memudahkan proses perancangan dan implementasi dalam pembangunan 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Kebutuhan minimum perangkat mobile yang dibutuhkan oleh pengguna 

untuk menjalankan aplikasi dapat dilihat pada Tabel 3.2dibawah ini 

Tabel 3.2 Kebutuhan Minimum Perangkat Pengguna 

No Perangkat Disarankan 

1 Prosesor Smartphone 1,2 GHz  

2 RAM 2GB  

3 ROM 16GB  

4 Android Jelly Bean 4.1 

 

3.3 Analisis Kebutuhan Fungsional 

Dalam merancang sistem ini menggunakan UML (Unified Modelling 

Language). Pada dasarnya, ada tiga hal yang dikerjakan sistem ini, menerima 

masukan, mengolah masukan dan mengeluarkan respon hasil pengolahan 

3.3.1 Use Case Diagram 

Use Case diagram merupakan suatu diagram yang menggambarkan 

fungsionalitas yang dimiliki oleh suatu sistem beserta aktor-aktor yang 

terlibat di dalamnya. Gambar 3.3 merupakan use case diagram sistem pada 

aplikasi.
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Gambar 3.3 Use Case Diagram Sistem Aplikasi Pencarian tempat wisata dan 

fasilitas umum 

 

1. Definisi aktor  

 mendeskripsikan peranan aktor yang ada pada sistem. Definisi aktor pada 

sistem aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum dapat dilihat pada 

Tabel 3.4. 
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Tabel 3.4 Definisi Aktor 

No Aktor Deskripsi 

1 Admin  Orang yang memiliki hak akses untuk melakukan 

pengolahan data pada sistem aplikasi pencarian 

tempat wisata dan fasilitas umum 

2 User Orang yang memiliki hak akses untuk 

menggunakan sistem aplikasi pencarian tempat 

wisata dan fasilitas umum 

2. Definisi Use Case 

Definisi use case mendeskripsikan setiap use case yang terdapat pada use 

case diagram. Pada Tabel 3.5 merupakan definisi use case pada sistem yang 

dibuat. 

Tabel 3.5 Definisi Use Case 

No Use Case Deskripsi 

1 Login Merupakan proses untuk melakukan login 

pada aplikasi pencarian tempat wisata dan 

fasilitas umum 

2 Cari Penginapan Merupakan proses pencarian penginapan 

3 Cari Fasilitas Umum Merupakan proses pencarian fasilitas 

umum yang terdiri dari SPBU dan Mesjid 

4 Cari Wisata Merupakan proses pencarian wisata yang 

terdiri dari wisata alam, wisata bersejarah 

5 Cari kuliner Merupakan proses pencarian kuliner 

6 Detail Tempat Merupakan informasi tempat yang dicari 

7 Rating Tempat Merupakan proses pemberian rating kepada 

tempat yang sudah dikunjungi 

8 Navigasi Merupakan proses menunjukan rute 

menuju lokasi yang dituju 

9 Cari berdasarkan nama Merupakan proses pencarian berdasarkan 

nama 

10 Cari berdasarkan radius Merupakan proses pencarian berdasarkan 

radius 

11 Cari berdasarkan rating Merupakan proses pencarian berdasarkan 

rating 

12 Input data wisata Merupakan proses memasukan data wisata 

oleh admin 

13 Input data kuliner Merupakan proses memasukan data kuliner 

oleh admin 
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14 Input data penginapan Merupakan proses memasukan data 

penginapan oleh admin 

15 Input data fasilitas umum Merupakan proses memasukan data 

fasilitas umum oleh admin 

16 Edit data wisata Merupakan proses edit data wisata oleh 

admin 

17 Edit data kuliner Merupakan proses edit data kuliner oleh 

admin 

18 Edit data penginapan Merupakan proses edit data penginapan 

oleh admin 

19 Edit data fasilitas umum Merupakan proses edit data fasilitas umum 

oleh admin 

20 Logout Merupakan proses untuk keluar dari 

aplikasi 

 

3. Use Case Scenario 

Use case scenario merupakan deskripsi urutan langkah-langkah dalam proses 

sistem aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum, baik yang dilakukan 

oleh aktor terhadap sistem maupun yang dilakukan oleh sistem terhadap aktor. 

1. Nama Use Case : Login 

Deskripsi : Menjelaskan proses login pada aplikasi pencarian tempat 

wisata dan fasilitas umum 

Aktor : User 

Tabel 3.6 Use Case Scenario Login 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Masukan Username dan 

password 
 

 
2. Validasi Username dan 

password 

 
3. Masuk pada halaman utama 

sistem  

Skenario Alternatif 

1. Memasukan Username dan 

password 
 

 
2. Validasi Username dan 

password 

 
3. Menampilkan pesan Username 

atau password salah 

4. Masukan Username dan 

password 
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5. Validasi Username dan 

password 

 
6. Masuk pada halaman utama 

sistem  

2. Nama Use Case : cari wisata 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian wisata pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum  

Aktor : User 

Tabel 3.7 Use Case Scenario cari wisata 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu cari wisata  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data wisata 

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu cari wisata  

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 
6. Data wisata tidak tampil pada 

aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi eror  

3. Nama Use Case : cari penginapan 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian penginapan pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.8 Use Case Scenario cari penginapan 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu cari 

penginapan 
 

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data penginapan 

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu cari 

penginapan 
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5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 
6. Data penginapan tidak tampil 

pada aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  

4. Nama Use Case : cari kuliner 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian kuliner pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.9 Use Case Scenario cari kuliner 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu cari kuliner  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data kuliner 

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu cari kuliner  

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 
6. Data kuliner tidak tampil pada 

aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  

 

 

5. Nama Use Case : cari fasilitas umum 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian fasilitas umum pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.10 Use Case Scenario cari fasilitas umum 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu cari fasilitas 

umum 
 

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 
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3. Menampilkan data fasilitas 

umum 

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu cari fasilitas 

umum 
 

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 
6. Data fasilitas umum tidak 

tampil pada aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  

 

6. Nama Use Case : detail tempat 

Deskripsi : Menjelaskan proses menampilkan detail tempat pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.11 Use Case Scenario detail tempat 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu detail tempat  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data detail tempat 

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu cari detail 

tempat 
 

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 6. Data tidak tampil pada aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  

7. Nama Use Case : rating tempat 

Deskripsi : Menjelaskan proses pemberian rating tempat  pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.12 Use Case Scenario rating tempat 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu rating tempat  
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2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

4. User memberikan rating  

 

8. Nama Use Case : navigasi 

Deskripsi : Menjelaskan proses navigasi pada sistem aplikasi pencarian 

tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.13 Use Case Scenario navigasi 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu navigasi  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan peta lokasi 

 4. Menunjukan arah menuju lokasi 

9. Nama Use Case : cari berdasarkan nama 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian berdasarkan nama pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.14 Use Case Scenario cari berdasarkan nama 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu pencarian 

berdasarkan nama 
 

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu pencarian 

berdasarkan nama 
 

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 6. Data tidak tampil pada aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  
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10. Nama Use Case : cari berdasarkan radius 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian berdasarkan radius pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.15 Use Case Scenario cari berdasarkan radius 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu pencarian 

berdasarkan radius 
 

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu pencarian 

berdasarkan radius 
 

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 6. Data tidak tampil pada aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  

 

11. Nama Use Case : cari berdasarkan rating 

Deskripsi : Menjelaskan proses pencarian berdasarkan rating pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : User 

Tabel 3.16 Use Case Scenario cari berdasarkan rating 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih menu pencarian 

berdasarkan rating 
 

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

Skenario Alternatif 

4. Memilih menu pencarian 

berdasarkan rating 
 

 
5. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 
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 6. Data tidak tampil pada aplikasi 

 7. Mengirim notifikasi error  

12. Nama Use Case : input data kuliner 

Deskripsi : Menjelaskan proses input data wisata pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.17 Use Case Scenario input data wisata 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih input data wisata  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

13. Nama Use Case : input data penginapan 

Deskripsi : Menjelaskan proses input data penginapan pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.18 Use Case Scenario input data penginapan 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih input data 

penginapan 
 

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

14. Nama Use Case : input data fasililtas umum 

Deskripsi : Menjelaskan proses input data fasilitas umum pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.19 Use Case Scenario input data fasilitas umum 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih input data fasilitas 

umum 
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2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

15. Nama Use Case : edit data wisata 

Deskripsi : Menjelaskan proses edit data wisata pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.20 Use Case Scenario edit data wisata 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih edit data wisata  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

 4. Update data 

16. Nama Use Case : edit data kuliner 

Deskripsi : Menjelaskan proses edit data kuliner pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.21 Use Case Scenario edit data kuliner 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih edit data kuliner  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

 4. Update data 

 

17. Nama Use Case : edit data penginapan 

Deskripsi : Menjelaskan proses edit data penginpan pada sistem aplikasi 

pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.22 Use Case Scenario edit data penginapan 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 
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1. Memilih edit data wisata  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

 4. Update data 

 

 

18. Nama Use Case : edit data fasilitas umum 

Deskripsi : Menjelaskan proses edit data fasilitas umum pada sistem 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum. 

Aktor : Admin 

Tabel 3.23 Use Case Scenario edit data fasilitas umum 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. Memilih edit data wisata  

 
2. Mengirim instruksi pada 

perangkat keras 

 3. Menampilkan data  

 4. Update data 

19. Nama Use Case : Logout  

Deskripsi : Merupakan proses logout pada aplikasi pencarian wisata dan 

fasilitas umum 

Aktor : User 

Tabel 3.24 Use Case Scenario Logout 

Aksi Aktor Reaksi Sistem 

Skenario Normal 

1. User memilih menu/icon 

logout pada aplikasi 
 

 2. Proses logout berhasil 

 3. Menampilkan halaman login 

 

3.2.2 Activity Diagram 

Activity Diagram merupakan diagram yang memodelkan aliran 

kerja dari urutan aktivitas suatu proses yang mengacu pada use case 
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diagram. Activity diagram yang terdapat pada aplikasi ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Activity diagram login 

Deskripsi : pada gambar 3.4 Menjelaskan proses login pada 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum 

 

 

Gambar 3.4 activity diagram login 

 

2. Activity diagram cari wisata 

Deskripsi : pada gambar 3.5 Menjelaskan proses cari wisata 

pada aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum 
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Gambar 3.5 activity diagram cari wisata 

 

3. Activity diagram cari kuliner 

Deskripsi : Pada gambar 3.6 Menjelaskan proses cari kuliner 

pada aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum 

 

 

Gambar 3.6 activity diagram cari kuliner 

 

4. Activity diagram cari penginapan 
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Deskripsi : Pada gambar 3.7 Menjelaskan proses cari 

penginapan pada aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas 

umum 

 

Gambar 3.7 activity diagram cari penginapan 

5. Activity diagram cari fasilitas umum 

Deskripsi : Pada gambar 3.7 Menjelaskan proses cari fasilitas 

umum pada aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas 

umum 

 

Gambar 3.8 activity diagram cari fasilitas umum 

 

6. Activity diagram logout 

Deskripsi : Pada gambar 3.9 Menjelaskan proses logout pada 

aplikasi pencarian tempat wisata dan fasilitas umum 
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Gambar 3.9 activity diagram logout 

 

 

 

3.3.3 analisis basis data 

Basis data digunakan untuk menyimpan data yang 

diperlukan pada system aplikasi. Terdapat 3 tabel utama yang 

digunaan pada system aplikasi sebagai berikut. 

3.4 Perancangan Sistem 

Dalam perancangan sebuah aplikasi, dibutuhkan suatu struktur 

menu yang memaparkan mengenai menu yang akan dibangun. 

3.4.1 Struktur menu 
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dalam perancangan sebuah aplikasi, dibutuhkan suatu 

struktur menu yang memaparkan mengenai menu yang akan 

dibangun. 

 

Gambar 3.10 Struktur Menu 

3.4.2 Perancangan Antarmuka 

Antarmuka merupakan suatu media komunikasi antara 

pengguna dengan aplikasi yang dibangun. Oleh karena itu dalam 

perancangan sebuah aplikasi dibutuhkan suatu perancangan 

antarmuka guna memberikan gambaran umum bagi pengguna. 

Perancangan antarmuka aplikasi ini dibagi menjadi beberapa 

bagian, diantaranya: 

 

1. Perancangan tampilan saat pertama membuka aplikasi 

Pada gambar 3.11, akan muncul logo dari aplikasi dan 

ucapan selamat dating sebagai pembuka. 
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Gambar 3.11 tampilan saat pertama membuka aplikasi 

Keterangan:  

1. Tampilan logo aplikasi 

2. Ucapan selamat datang 

2. Perancangan tampilan tampilan awal 

Pada gambar 3.12, terdapat tampilan awal aplikasi dengan 

menunjukan map serta titik posisi pengguna. Selain itu 

terdapat tombol menu untuk menampilkan beberapa pilihan 

menu. 



37 
 

 

 

 

Gambar 3.12 tampilan awal 

Keterangan: 

1. Tekan 1 untuk menuju menu pemilihan lokasi 

2. Tampilan map dan posisi user 

 

3. Perancangan tampilan menu lokasi 

Pada gambar 3.13, user diperlihatkan menu untuk memilih 

apa yang akan dicari. 

 

Gambar 3.13 tampilan menu pemilihan lokasi 
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Keterangan: 

1. Tekan 1 untuk mencari penginapan 

2. Tekan 2 untuk mencari wisata 

3. Tekan 3 untuk mencari kuliner 

4. Tekan 4 untuk mencari fasilitas umum 

 

4. Perancangan tampilan menu pilih metode pencarian 

Pada gambar 3.14, terdapat pilihan untuuk mencari lokasi 

berdasarkan kategori yang disediakan. 

 

Gambar 3.14 tampilan pilih metode pencarian 

Keterangan: 

1. Tekan 1 untuk memilih berdasarkan radius 

2. Tekan 2 untuk memilih berdasarkan rating 

3. Tekan 3 untuk memilih berdasarkan nama 
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5. Perancangan tampilan pencarian berdasarkan radius 

Pada gambar 3.15, ditampilkan hasil pencarian berdasarkan 

radius yang ditentukan  

 

Gambar 3.15  tampilan pencarian berdasarkan radius 

Keterangan:  

1. Tampilan pencarian radius pada peta 

2. Tekan 2 untuk kembali ke tampilan sebelum nya 

3. Tekan 3 untuk memulai navigasi 

 

6. Perancangan tampilan pencarian berdasarkan nama 

Pada gambar 3.16, ditampilkan hasil pencarian berdasaknan 

nama. 
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Gambar 3.16 tampilan pencarian berdasarkan nama 

Keterangan: 

1. Tulis nama lokasi  

2. Tekan 2 untuk melakukan pencarian 

3. Tampilan hasil pencarian  

4. Tekan 4 untuk kembali ke tampilan sebelumnya 

5. Tekan 5 untuk memulai navigasi 

7. Perancangan tampilan pencarian berdasarkan rating 

Pada gambar 3.17, ditampilkan hasil pencarian lokasi 

berdasarkan rating. 

 

Gambar 3.17 tampilan pencarian berdasarkan rating 
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Keterangan: 

1. Tekan 1 untuk memilih rating lokasi yang dituju 

2. Tekan 2 untuk memulai pencarian 

3. List lokasi yang ditemukan 

4. Tekan 4 untuk kembali ke tampilan sebelumnya 

5. Tekan 5 untuk memulai navigasi 

8. Perancangan tampilan detail lokasi 

Pada gambar 3.18, ditampilkan hasil detail lokasi yang 

dicari, seperti alamat, kontak, fasilitas, dan lain-lain. 

 

Gambar 3.18 tampilan detail lokasi yang dipilih 

Keterangan: 

1. List detail lokasi yang dipilih 

2. Tekan 2 untuk kembali ke tampilan sebelumnya 

3. Tekan 3 untuk memulai navigasi 

 

9. Perancangan tampilan navigasi 

Pada gambar 3.19, user dapat menggunakan fitur navigasi 

yang berfungsi untuk membantu user menuju lokasi yang 

dipilihnya. 
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Gambar 3.19 tampilan navigasi 

Keterangan: 

1. Tampilan navigasi pada peta menunjukan rute menuju lokasi 

2. Tekan 2 untuk kembali ke tampilan sebelumnya 

3. Tekan 3 untuk kembali ke menu utama


