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1.1 Latar Belakang

Provinsi Jawa Barat merupakan salah satu provinsi tujuan wisata dan kota
yang sering dikunjungi oleh wisatawan dalam negeri maupun luar negeri adalah
kota Bandung. Ada banyak sekali tempat wisata di kota Bandung mulai dari
wisata alam, wisata kuliner, maupun wisata bersejarah yang layak untuk
dikunjungi. Tempat wisata tersebut memiliki ciri khas dan daya tarik masing-
masing sehingga kota Bandung selalu menjadi salah satu tujuan wisata yang
dipilih oleh para wisatawan.

Masalah yang kerap muncul dari para wisatawan yang berasal dari luar kota
yang baru pertama kali mengunjungi suatu daerah adalah minimnya informasi
lokasi dan keterangan tempat wisata yang akan dikunjungi oleh pengunjung
tersebut sehingga membuat wisatawan menjadi kebingungan. Banyak cara yang
dapat dilakukan oleh wisatawan untuk mendapatkan informasi mengenai
tempat wisata yang akan dituju, seperti : menggunakan jasa pemandu wisata,
melihat peta, melihat situs resmi tempat wisata tersebut, dan lain-lain. Namun
cara tersebut tidak selalu memberikan informasi yang kita inginkan, seperti
informasi mengenai tempat wisata tersebut tidak lengkap, keterangan lokasi
yang membingungkan, dan lain sebagainya.

Dari latar belakang diatas, dengan menggunakan teknologi, dibangun
sebuah aplikasi berbasis mobile android yang dapat memberikan informasi dan
lokasi mengenai tempat wisata yang ada di kota Bandung. Aplikasi ini
dirancang menggunakan metode radius dan rating yaitu suatu metode yang
memberikan informasi posisi dan lokasi tertentu berdasarkan hasil scan radius
yang sudah ditentukan dan akan diintegerasikan dengan Google Maps dan GPS
(Global Positioning System) untuk mencari informasi dan lokasi yang hendak
dikunjungi.



1.2 Maksud dan Tujuan
a. Maksud
Maksud dari penelitian ini adalah untuk membangun sebuah aplikasi
berbasis android yang dapat memberikan informasi dan lokasi tempat wisata
dan fasilitas umum bagi wisatawan yang akan berkunjung ke kota Bandung.
b. Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempermudah para
wisatawan untuk mencari informasi dan lokasi tempat wisata dan fasilitas
umum yang ada di kota Bandung.

1.3 Batasan Masalah

Berikut merupakan batasan-batasan masalah dalam merancang dan

membangun sistem ini adalah sebagai berikut :

1. Data radius adalah data hasil scanning pada radius tertentu yang dilakukan
pada posisi diam (tidak dalam keadaan bergerak)

2. Aplikasi ini hanya dapat digunakan pada platform android.

3. Aplikasi ini hanya dapat digunakan di daerah Bandung saja

1.4 Metodologi Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:

1. Requirements (analisis kebutuhan)
Pada tahapan ini merupakan analisa terhadap kebutuhan sistem.
Pengumpulan data dalam tahap ini bisa melakukan sebuah penelitian,
wawancara, kuisioner atau studi literatur.

2. Analysis (Analisis)
Setelah tahapan requirements selanjutnya adalah menetapkan perangkat

lunak yang dibutuhkan untuk menyelesaikan pekerjaan dengan tepat.



Menentukan bahasa pemograman yang harus digunakan untuk merancang
perangkat lunak, sistem basis data yang dapat digunakan untuk kelancaran
fungsi perangkat lunak, fitur tersebut diputuskan pada tahap ini.

Design (Perancangan)

Proses perancangan akan menerjemahkan syarat kebutuhan kesebuah
perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan sebelum dibuat
koding. Proses ini berfokus pada: struktur data, arsitektur perangkat lunak,
representasi interface, dan detail (algoritma) prosedural. Tahapan ini akan
menghasilkan dokumen yang disebut software requirement. Dokumen
inilah yang akan digunakan programmer untuk melakukan aktivitas
pembuatan sistemnya.

. Coding (penulisan kode program)

Coding merupakan penerjemahan design dalam bahasa yang bisa dikenali
oleh komputer. Dilakukan oleh programmer yang akan meterjemahkan
transaksi yang diminta oleh user. Tahapan inilah yang merupakan tahapan
secara nyata dalam mengerjakan suatu sistem. Dalam artian penggunaan
komputer akan dimaksimalkan dalam tahapan ini. Setelah pengkodean
selesai maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat tadi.
. Testing

Tujuan testing adalah menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem
tersebut dan kemudian bisa diperbaiki.

. Acceptance

Tahapan ini bisa dikatakan final dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah
melakukan analisa, design dan pengkodean maka sistem sudah dapat

digunakan oleh user.



1.5 Sistematika Penulisan
Sistemtika penulisan dari penelitian ini terdiri dari:

BAB 1 : PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang pemilihan judul penelitian “Aplikasi
pencarian Tempat Wisata dan Fasilitas Umum Menggunakan Metode Radius dan
Rating Berbasis Android”, maksud dan tujuan, batasan masalah, metodologi

penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB 2: TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas teori-teori yang berkaitan dengan teori GPS, android, Google

maps, Wisata, Fasilitas umum, Metode radius dan rating.
BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas mengenai analisis kebutuhan system yang meliputi analisis
masalah, analisis kebutuhan system, pemodelan dan perancangan system.

BAB 4: IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini akan membahas mengenai implementasi system dan pengujian system agar

aplikasi yang dirancang berjalan dengan baik.
BAB 5: PENUTUP

Bab ini memuat kesimpulan dari uraian bab-bab sebelumnya dan hasil penelitian
yang diperoleh. Bab ini juga memuat saran yang diharapkan dapat bermanfaat

untuk pengembangan selanjutnya.



