BAB IV MEDIA DAN TEKNIS PRODUKSI

IVV.1 Konsep Desain

Konsep desain yang akan dibuat yaitu kartu belajar huruf Kanji dasar berukuran 10
X 7 cm dan berjumlah 80 kartu. Jumlah kartu tersebut merupakan jumlah huruf
Kanji dasar yang harus dipelajari menurut buku JLPT (Japan Language Proficiency
Test) yang mengharuskan setiap pembelajar bahasa Jepang untuk menguasai dasar-
dasar dari huruf Kanji. Berikut adalah tahapan-tahapan dari perancangan media

informasi kartu belajar Kanji.

1. Software atau perangkat lunak yang akan digunakan adalah Adobe
Illustrator CC 2017 yang diproduksi oleh perusahaan Adobe. Perangkat
lunak ini bekerja khusus untuk ilustrasi seperti desain grafis, vektor, dan
sebagainya.

Gambar V.1 Tampilan dari Adobe Illustrator CC 2017
Sumber Pribadi

2. Tahapan selanjutnya adalah penyusunan huruf Kanji dasar menurut buku
JLPT beserta arti dan cara bacanya. Dalam tahap ini, penulis menyusun
huruf Kanji dasar berdasarkan buku JLPT lalu memasukannya kedalam
perangkat lunak Adobe Illustrator CC 2017. Penulis juga menyusun semua

arti dan cara baca dari setiap huruf Kanji yang dipilih menggunakan buku
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kamus Mengenal Kanji karya T.Chandra (Januari 2017). Dikarenakan
beberapa huruf Kanji memiliki arti lebih dari satu, dalam pemilihan arti dari
huruf Kanji, penulis memilih arti kata dari huruf Kanji yang paling sering

digunakan berdasarkan buku kamus tersebut.
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Gambar 1V.2 Pemilihan Huruf Kanji Dasar
Sumber Pribadi
Setelah itu penulis membuat sebuah simulasi atau langkah coretan dari
setiap kanji berdasarkan buku kamus Mengenal Kanji yang sudah dijelaskan

pada poin sebelumnya beserta layout atau tata letak yang sudah dikonsep.

8stroke 8 stroke 8stroke

Gambar 1V.3 Pembuatan Karu Belajar Cara Menulis Huruf Kanji
Sumber Pribadi
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4. Yang terakhir ada finishing dari pembuatan kartu belajar Kanjiko. Finishing
mencakup membuat bagian belakang kartu, panduan cara penggunaan

kartu, dan desain kemasan.

IVV.2 Konsep dan Spesifikasi Media
1V.2.1 Media Utama

Media utama perancangan informasi tentang cara menulis huruf Jepang
menggunakan Hitsujun Kanji berupa kartu belajar yang berjumlah 80 kartu
berukuran 10 x 7 cm ditambahkan dengan panduan cara penggunaan kartu
kemudian dikemas atau menggunakan packaging. Menggunakan media dari kartu
belajar atau flashcards memiliki keunggulannya tersendiri. Seperti mudah
digunakan, tidak rumit, bisa digunakan kapan saja dan dimana saja. Selain itu,
penggunaan kartu sebagai media utama menghasilkan penyampaian pesan menjadi

lebih mudah dan cepat ditangkap oleh target audiens.

Kartu belajar huruf Kanji yang berjudul Kanjiko ini bertujuan untuk memudahkan
dalam pembelajaran huruf Kanji terutama dalam cara penulisannya yang dianggap
sulit bagi para pembelajarnya. Dengan menggunakan kartu belajar Kanjiko ini
diharapkan audiens dapat lebih paham tentang bagaimana cara menulis yang baik

dan benar menggunakan Hitsujun Kanji.
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Gambar 1V.4 Contoh Salah Satu Tampilan Akhir dari Kartu Belajar Kanjiko
Sumber Pribadi
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1V.2.2 Media Pendukung

Media pendukung digunakan untuk membantu mempromosikan media utama.
Dalam hal ini, penulis menggunakan media pendukung yang dapat
mempromosikan Kartu Belajar Kanjiko dan juga media pendukung yang akan

diberikan setelah audiens tertarik dan melakukan pembelian.

e Poster Promosi
Poster promosi akan dirancang dengan tujuan sebagai awal dari publikasi
untuk terbitnya kartu belajar Kanjiko. Poster promosi ini juga akan
dipublikasikan melalui media sosial Instagram selama beberapa bulan

setalah diterbitkannya kartu belajar Kanjiko.

Kesulitan menulis huruf Kanji? -~
Ayo dapatkan Kartu Belajar 7
KANJIKO

Tersedia di toke buku terdekat anda!

Gambar V.5 Poster Promosi
Sumber Pribadi

e Life-size standing character
Media promosi ini bertujuan untuk menampilkan identitas dari media
informasi ini yang berupa maskot Kanjiko. Hal ini juga bertujuan untuk
menarik perhatian khalayak sasaran yang menyukai budaya Jepang disaat

penerbitan.
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Gambar V.6 Life-size Standing Character
Sumber Pribadi

X-banner
X-banner digunakan dengan tujuan publikasi pada saat penerbitan. Media
juga berguna untuk menarik perhatian target audiens
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Gambar V.7 X-Banner
Sumber Pribadi
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Gantungan Kunci Akrilik

Gantungan kunci akan dijual kepada audiens yang tertarik setelah
melakukan pembelian dari kartu belajar Kanjiko. Gantungan kunci ini juga
didesain untuk mengarahkan kepada media utama kartu belajar Kanjiko.

Gambar 1V.8 Gantungan Kunci Akrilik
Sumber Pribadi

Standee Acrylic
Sama seperti gantungan kunci akrilik, standee acrylic juga akan dijual
kepada audiens yang tertarik. Perbedaannya standee acrylic merupakan

pajangan berdiri dari maskot Kanjiko yang tebuat dari bahan akrilik.

Gambar 1V.9 Standee Acrylic
Sumber Pribadi

43



Stiker
Stiker akan dibagikan sebagai merchandise gratis setelah audiens
melakukan pembelian kartu belajar Kanjiko sebagai bentuk apresiasi

pembelian sekaligus bagian dari promosi.

Gambar 1V.10 Sticker
Sumber Pribadi

Kalender

Kalender akan ditawarkan kepada audiens jika tertarik setelah melakukan
pembelian kartu belajar Kanjiko. Kalender ini disusun agar audiens yang
membelinya juga bisa belajar huruf Kanji dasar berdasarkan nama bulan dan

hari.

Gambar V.11 Kalender
Sumber Pribadi
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e Pembatas Buku
Pembatas buku ditawarkan juga sebagai bentuk apresiasi pembelian dan

juga bagian dari pembelajaran huruf Kanji

Gambar 1V.12 Pembatas Buku
Sumber Pribadi

e Flashdisk 16GB
Mengingat khalayak sasaran sebagian besar merupakan menyukai salah satu
budaya Jepang yaitu anime & manga, flashdisk bisa ditawarkan sebagai
tempat penyimpanan data digital. Bisanya khalayak sasaran membutuhkan

tempat penyimpanan untuk file tugas, dokumen, dan lain-lain.

Gambar V.13 Flashdisk 16GB
Sumber Pribadi
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