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KATA PENGANTAR 

  

Dengan memanjatkan puji dan syukur ke hadirat Allah SWT atas petunjuk dan 

hidayah-Nya lah Laporan Tugas Akhir yang berjudul “PERANCANGAN 

INFORMASI LEGENDA TELAGA WARNA MELALUI MEDIA APLIKASI 

CERITA  INTERAKTIF” telah selesai dibuat. Laporan ini disusun untuk 

memenuhi salah satu syarat dari mata kuliah wajib Tugas Akhir, yang 

dilaksanakan oleh seluruh mahasiswa Desain Komunikasi Visual di Universitas 

Komputer Indonesia. Dalam proses pembuatan laporan ini, banyak sekali pihak 

yang telah membantu dan memotivasi. Oleh karena itu perancang menyampaikan 

banyak terimakasih kepada:  

1. Allah SWT yang telah memberikan ridho-Nya.  

2. Orang tua yang tercinta yang selalu mendukung baik moril dan materil.  

3. Prof. Drs. Yusuf Affendi., M.A selaku dekan fakultas desain.                               

4. Dr. Kankan Kasmana, S.Sn., M.Ds. selaku ketua program studi Desain 

Komunikasi Visual.  

5. Ivan Kurniawan, S.Sn., M.Ds. selaku koordinator Tugas Akhir.  

6. Deni Albar, S.Sn., M.Ds. sebagai dosen pembimbing Tugas Akhir.  

7. Semua pihak yang terlibat dalam penyusunan Laporan Kerja Praktek ini 

sehingga dapat selesai dengan baik.   

Dengan terselesaikannya Tugas Akhir  dan penyusunan Laporan Tugas Akhir  ini 

diharapkan dapat menjadi pengalaman yang berharga bagi mahasiswa.   

 

    Bandung, 15 Agustus 2019              
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