BAB IV. MEDIA DAN TEKNIS PRODUKSI

V.1 Konsep Media

IV.1.1. Media Utama

Media utama yang dipilih yaitu komik digital yang akan dimasukan ke dalam
platform salah satu komik digital yang bisa di akses dengan gratis yaitu LINE
Webtoon.

a. Konsep
Pertama-tama komik ini akan berformat dibaca menurun dan memiliki 5 chapter
yang akan berfokus menceritakan kisah Martha Christina Tiahahu dari pertama
Martha mengikuti perang hingga akhirnya wafat.

b. Storyline
Lalu storyline dibuat menggunakan Adobe Illustrator, adegan adegan diambil
melalu buku-buku yang sudah ada salah satunya adalah buku karya Depdikbud
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Gambar IV.1. Proses pembuatan storyline
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)
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Gambar 1V.2. Proses pembuatan storyline
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

c. Storyboard
Setelah storyline selesai dibuat langkah selanjutnya adalah dengan membuat sketsa
kasar menggunakan Adobe Photoshop dalam bentuk panel panel menyerupai

komik, baik dialog, balon kata, efek suara sudah ditambahkan
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Auto-Select: Group 3 Show Transform Controls
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Gambar 1V.3. proses pembuatan storyboard
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)
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Gambar 1V.4. proses pembuatan storyboard
Sumber: pribadi
(Diakses pada 23/08/2019)

d. Visualisasi
Setelah storyboard selesai dibuat, langkah selanjutnya yang dilakukan adalah
menyusun layout, pewarnaan, menambahkan beberapa efek suara dan juga

memberikan balon kata dengan menggunakan Adobe Photoshop.
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Gambar IV.5. Proses visualisasi
Sumber: pribadi
(Diakses pada 23/07/2019)
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Gambar IV.6. Proses visualisasi
Sumber: pribadi
(Diakses pada 23/07/2019)

e. Final Artwork
Komik Digital dipublikasi melalui Webtoon berukuran lebar 800px dan panjang
1280px. Ukuran tersebut sudah termasuk ukuran maksimal yang disediakan oleh
pihak LINE Webtoon.
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Gambar 1V.7. Hasil jadi pada Webtoon
Sumber: pribadi
(Diakses pada 09/08/2019)
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e Chapter 1 : Tragedi
Dalam chapter ini menggunakan ilustrasi semi realis yang menggambarkan
bagaimana Martha kehilangan ibunya dan bagaimana Martha mulai menumbuhkan
rasa keinginan untuk membebaskan tanah kelahiranya yang Martha cintai dari
penjajahan bangsa Belanda. Penggunaan warna terang dalam chapter ini untuk
menggambarkan suasana di siang hari, dan juga background dibuat menyerupai laut
yang berombak untuk menggambarkan sosok Martha yang hidup dan matinya

selalu dikelilingi laut.
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Gambar IV.8. Chapter 1
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 29/08/2019)
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e Chapter 2 : Strategi
Dalam chapter ini menggunakan ilustrasi semi realis yang menggambarkan
bagaimana Pattimura atau Thomas Matulessy mulai mengajak para orang—orang
penting yang ada di pulau Nusa Laut untuk melawan para penjajah Belanda untuk
membebaskan tanah Maluku. Penggunaan warna-warna gelap dalam chapter ini

untuk menggambarkan suasana malam hari sesuai dengan cerita aslinya.

MAK

Mutiara Dari Nusa Laut

Gambar 1V.9. Chapter 2
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 29/08/2019)
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e Chapter 3 : Pemberontakan
Dalam chapter ini menggunakan ilustrasi semi realis yang menggambarkan
bagaimana para pejuang Maluku merebut benteng Beverwijk. Penggunaan warna-
warna gelap dalam chapter ini untuk menggambarkan suasana malam hari sesuai

dengan cerita aslinya.

MARTHA

Mutiara Dari Nusa Laut

Mutiara Dari Nusa Laut

Gambar 1V.10. Chapter 3
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 29/08/2019)
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e Chapter 4 : Pengkhianatan
Dalam chapter ini menggunakan ilustrasi semi realis yang menggambarkan
bagaimana para pejuang Maluku dikhianati oleh salah satu orang penting yang ada
di Maluku itu sendiri, hingga akhirnya membuat pejuang Maluku harus menerima
kekalahan. Penggunaan warna-warna cerah dalam chapter ini untuk
menggambarkan suasana siang hari.

MARTHA

Matora DariNuna Lot

Gambar I1V.11. Chapter 4
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 29/08/2019)
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e Chapter 5 : Kehilangan
Dalam chapter ini menggunakan ilustrasi semi realis yang menggambarkan
bagaimana Martha, Paulus, dan kapitan kapitan lainnya diberi hukuman atas apa
yang telah dilakukanya. Dan setelah Martha kehilangan ayahnya sendiri yaitu
Paulus Tiahahu. Martha mulai melakukan pemberontakan kembali yang akhirnya
ditangkap oleh pihak Belanda dan meninggal akibat aksi mogok makan nya.
Penggunaan warna-warna gelap dan terang dalam chapter ini untuk

menggambarkan suasana malam hari dan juga siang hari.

Gambar 1V.12. Chapter 5
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 29/08/2019)
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1V.1.2 Media Pendukung

Media pendukung digunakan untuk mempermudah mempromosikan komik digital

yang telah dibuat maka dari itu dibuat media pendukung sebagai berikut

a. Poster
Poster ini akan ditempel kampus, ataupun sekolah sekolah, dan juga akan
disebarkan secara digital melalui sosial media. Poster menggunakan warna biru
yang pudar seperti ombak dalam laut pada background belakang untuk

menggambarkan sosok Martha yang hidup dan matinya selalu di kelilingi air.

THA

[=]¢ Mutiara Dari Nusa Laut

Gambar 1V.13. Poster Webtoon Martha
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran : A3 (42cm x 30cm)
Teknis Bahan : Art paper tebal
Teknik cetak : offset
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b. X-Banner
X-banner hanya akan dipasang di event Indonesia Comic Con 2019. Desain X-
banner menggunakan warna biru yang pudar seperti ombak dalam laut pada
background belakang untuk menggambarkan sosok Martha yang hidup dan
matinya selalu di kelilingi air, ditambahkan pula salah satu kalimat yang
dilontarkan oleh Martha Christina Tiahahu disaat melawan para penjajah Belanda
untuk mengingatkan target khalayak ternadap semangat juang Martha kala itu.

“TANAH INI ADALAH TEMPAT KITA DILAHIQKAN
JANGAN BIACKAN PENJAJAR ITH MERESUT
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MRKTHA

Mutiara Dari Nusa Laut

Gambar 1V.14. X-banner
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran : 160cm x 60cm
Teknis Bahan : Luster

Teknik cetak : offset
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c. Botol minum
Botol minum menggunakan botol yang biasa disebut botol Tumbler, botol minum
akan dipamerkan dan diperjual belikan pada event Indonesia Comic Con 2019.
Penggunaan warna biru yang pudar seperti ombak dalam laut pada background
untuk menggambarkan sosok Martha yang hidup dan matinya selalu di kelilingi air.

Gambar 1V.15. botol minum
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran : 19.5cm x 8cm, volume 460 ml
Teknis Bahan : botol plastik

Teknik cetak : offset
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d. Buku Catatan
Buku catatan akan dipamerkan dan diperjual belikan pada event Indonesia Comic
Con 2019. Penggunaan warna biru yang pudar seperti ombak dalam laut pada
background belakang untuk menggambarkan sosok Martha yang hidup dan
matinya selalu di kelilingi air, dengan pose Martha yang sedang melakukan tarian

cakalele.

Gambar IV.16. Buku catatan
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran : A5 (14,8cm x 21,0 cm)

Teknis Bahan : Hard cover isi 50 lembar book paper
Teknik cetak : offset
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e. Kaos
Kaos akan dipamerkan dan diperjual belikan pada event Indonesia Comic Con
2019. Kaos ini di desain menggunakan warna biru untuk menggambarkan laut yang
dimana Martha dari lahir hingga akhirnya wafat selalu dikelilingi oleh air laut, lalu
ditambahkan salah satu kalimat yang dilontarkan oleh Martha Christina Tiahahu
disaat melawan para penjajah Belanda untuk mengingatkan target khalayak

terhadap semangat juang Martha kala itu.

TANAH INI ADALAH
TEMPAT KITA DILAHIRKAN,
JANEG AN BIARKAN
PENJUAJAH ITU
MEREBUTNYA

Gambar 1V.17. Kaos Webtoon Martha
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)
Spesifikasi :
Ukuran : All size
Teknis Bahan : Cotton combed

Teknik cetak : Manual
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f. Pin
Pin akan dipamerkan dan diperjual belikan pada event Indonesia Comic Con 2019,
Background menggunakan warna biru yang pudar seperti ombak dalam laut untuk
menggambarkan sosok Martha yang hidup dan matinya selalu di kelilingi air.

Gambar 1V.18. Pin
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran :5cm x 5¢cm
Teknis Bahan : plastik
Teknik cetak : offset

g. Stiker
Stiker akan dipamerkan dan diberikan gratis pada event Indonesia Comic Con 2019.
Background menggunakan warna biru yang pudar seperti ombak dalam laut untuk
menggambarkan sosok Martha yang hidup dan matinya selalu di kelilingi air.
Sedangkan untuk stiker logo yang menggambarkan rambut martha yang
bergelombang dengan ciri khas masyarakat Maluku yang selalu menggunakan ikat

kepala berwarna merah.
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Gambar 1V.19. Stiker karakter
Sumber: pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran :4,5cm x 10cm
Teknis Bahan : stiker vinyl
Teknik cetak : offset

Gambar 1V.20. Stiker logo
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :
Ukuran :3,5cm x 10cm
Teknis Bahan : stiker vinyl dan stiker transparan

Teknik cetak : offset
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h. Gantungan Kunci
Gantungan kunci akan dipamerkan dan diperjual belikan pada event Indonesia
Comic Con 2019. Background menggunakan warna biru yang pudar seperti ombak
dalam laut untuk menggambarkan sosok Martha yang hidup dan matinya selalu di

kelilingi air.

Gambar 1V.21. Gantungan Kunci
Sumber: Pribadi
(Diakses pada 16/07/2019)

Spesifikasi :

Ukuran : 3,6cm x 10cm
Teknis Bahan : akrilik
Teknik cetak : offset
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