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KATA PENGANTAR 

Puji syukur yang dalam penulis haturkan ke hadirat Allah SWT atas rahmat, 

petunjuk, dan bimbingan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan 

laporan yang berjudul,”Perancangan Kampanye Sosial Mengenai Senyum Melalui 

Media Board Game” dapat terselesaikan. Penyusunan tugas akhir ini guna sebagai 

salah satu syarat untuk menyelesaikan Strata-1 pada program studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Komputer Indonesia. 

 

Penulis menyadari bahwa masih banyak kesalahan dan belum sempurna dalam 

penulisan laporan ini. Oleh karena itu penulis meminta masukan saran dan kritik 

membangun agar bisa lebih baik di kemudian hari. Akhir kata, penulis 

mengucapkan banyak terima kasih. 
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