BAB1I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Indonesia termasuk dalam 5 negara besar pengguna media sosial dan
teknologi informasi, perkembangan teknologi informasi di Indonesia terus
meningkat semenjak 1998[2]. Politeknik Manufaktur Bandung (POLMAN) adalah
suatu politeknik atau lembaga institusi pendidikan pemerintah yang bergerak dalam

bidang pendidikan vokasional.

Dalam menyelenggarakan pendidikan vokasional sesuai dengan visi, dan misi
politeknik, dibentuklah suatu unit yang bernama Pusat Kreativitas, Kewirausahaan,
Karir & Alumni, Konseling Mahasiswa (PK4M). Unit ini memiliki salah satu tugas
dalam menyelenggarakan kegiatan untuk penyerapan lulusan politeknik pada setiap
akhir periode kelulusan setiap tahunnya. Lulusan politeknik akan diarahkan kepada
pihak penyedia lowongan kerja yang telah bekerja sama, jika berminat melanjutkan

karir dengan keahlian yang diperoleh semasa kuliah.

Namun tidak terdapat keseimbangan antara sumber daya yang ada dengan
tujuan yang diharapkan, sehingga kegiatan penyerapan lulusan politeknik menurut
penulis belum cukup efektif dan efisien. Pada tahap publikasi awal memerlukan
banyak koordinasi dari pihak yang bersangkutan, serta kebijakan pihak eksternal

selalu berbeda dalam proses pendaftaran dan penerimaan lulusan politeknik.

Penulis mengamati ketika publikasi awal kegiatan, pertukaran informasi

antara pihak bersangkutan tidak konsisten. Pada prosedur pendaftaran, selalu



berbeda antara penyedia lowongan kerja yang satu dengan yang lain. Kebijakan
pihak penyedia lowongan kerja juga selalu berbeda dalam penyerahan hasil

penerimaan seleksi.

Dari hal-hal yang diuraikan diatas maka penulis melakukan penelitian pada
skripsi ini dengan judul “SISTEM INFORMASI JARINGAN PEMBENTUKAN
KARIR BERBASIS WEBSITE PADA POLITEKNIK MANUFAKTUR
BANDUNG”, untuk menciptakan konsistensi dalam pertukaran informasi secara
efektif dan efisien. Penulis memiliki asumsi, keseimbangan antara sumber daya
yang ada dan tujuan yang ingin dicapai adalah perkembangan yang dapat

berdampak positif.

1.2 Identifikasi dan Rumusan Masalah

Kegiatan penyerapan lulusan politeknik pada jenjang karir yang disediakan
oleh pihak penyedia lowongan kerja saat ini, masih berjalan secara komputerisasi
manual. Penulis dalam penelitian ini mengusulkan untuk menciptakan sistem
informasi, di mana konsistensi pertukaran informasi dapat berlangsung lebih baik
dan koordinasi antara pihak yang bersangkutan dapat terkoordinir lewat validasi

sistem yang diusulkan.

1.2.1 Identifikasi Masalah
1. Pertukaran informasi antara pihak bersangkutan tidak konsisten,

terutama pada saat publikasi awal kegiatan.

2. Prosedur pendaftaran berbeda antara penyedia lowongan kerja yang

satu dengan yang lain.



3. Kebijakan pihak penyedia lowongan kerja yang selalu berbeda dalam

penyerahan hasil penerimaan seleksi.

1.2.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana sistem informasi kegiatan penyerapan lulusan politeknik

pada saat ini berlangsung.

2. Bagaimana perancangan sistem informasi berbasis website untuk

mendukung kegiatan penyerapan lulusan politeknik.

3. Bagaimana pengujian sistem informasi berbasis website untuk

mendukung kegiatan penyerapan lulusan politeknik yang telah dibuat.

4. Bagaimana implementasi sistem informasi berbasis website yang telah

dibuat dalam kegiatan penyerapan lulusan politeknik.

1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penelitian ini dilakukan akan dijelaskan oleh penulis

dalam sub-bab ini.

1.3.1 Maksud Penelitian

Maksud penelitian ini adalah membuat sistem informasi untuk
mendukung berlangsungnya kegiatan penyerapan lulusan di Politeknik Manufaktur
Bandung yang dapat mempermudah alumni, pihak yang bekerja sama dengan
politeknik, Unit PK4M, Unit PUSKOMEDIA dengan menerapkan ilmu yang
diperoleh penulis semasa kuliah dalam pembuatan sistem informasi tersebut.

Penelitian ini juga dilakukan sebagai salah satu syarat kelulusan pada mata kuliah



skripsi, di Prodi Sistem Informasi, Fakultas Teknik dan [lmu Komputer, Universitas

Komputer Indonesia.

1.3.2 Tujuan Penelitian
1. Mengetahui sistem informasi kegiatan penyerapan lulusan politeknik

yang berlangsung pada saat ini.

2. Merancang sistem informasi berbasis website untuk mendukung

kegiatan penyerapan lulusan politeknik.

3. Menguji sistem informasi berbasis website yang telah dirancang untuk

mendukung kegiatan penyerapan lulusan politeknik.

4. Melakukan implementasi sistem informasi berbasis website yang telah

dirancang untuk mendukung kegiatan penyerapan lulusan politeknik.

1.4 Kegunaan Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada pihak yang

bersangkutan baik secara langsung maupun tidak langsung.

1.4.1 Kegunaan Praktis

1. Bagi Lembaga Pendidikan

Penulis berharap dengan berlangsungnya penelitian ini dapat memberi
bahan masukan bagi kedua lembaga pendidikan tinggi akademik dan vokasi yang
terkait dalam penelitian, yakni Universitas Komputer Indonesia (UNIKOM) dan

Politeknik Manufaktur Bandung (POLMAN).

2. Bagi UPT PUSKOMEDIA, Unit PK4M, dan Pihak Bersangkutan



Membantu kegiatan penyerapan lulusan politeknik sebagai kegiatan
yang berlangsung dengan keseimbangan antara sumber daya yang ada dan tujuan

diharapkan.

1.4.2 Kegunaan Akademis

1. Bagi Pengembang Ilmu Pengetahuan

Penulis berharap hasil penelitian ini bisa menjadi tolak ukur antara teori
dan praktek pada pendidikan akademik, sehingga dapat mendukung pengembangan

sistem informasi.

2. Bagi Peneliti Lain

Penulis berharap hasil penelitian ini dapat berkontribusi untuk peneliti

lain yang sedang melakukan penelitian di bidang yang sama.

3. Bagi Penulis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan penulis dan

melakukan representatif ilmu yang telah diperoleh selama masa perkuliahan.

1.5 Batasan Masalah

Batasan masalah adalah garis tengah antara permasalahan yang dibahas dan
tidak dibahas oleh penulis mengingat permasalahan pada objek ini memiliki
konteks yang luas. Garis tengah ini bertujuan untuk membuat ruang lingkup sistem

informasi lebih terarah secara spesifik.

1. Ruang lingkup yang dibahas pada sistem informasi hanya yang

berkaitan dengan publikasi, pendaftaran, penerimaan kegiatan



penyerapan lulusan politeknik. Lowongan kerja berhubungan dengan
modul, sementara pengumuman hanya sebagai fitur dari sistem
informasi, bukan suatu modul. Pengumuman hanya mencakup

pengumuman seleksi dan penerimaan.

2. Setiap identifier yang dibuat oleh sistem dalam setiap data lowongan
kerja, dianjurkan untuk satu bidang posisi kerja. Setiap identifier
pengumuman yang dibuat oleh sistem dalam setiap data lowongan

kerja, dapat lebih dari satu pengumuman.

3. Output dari sistem hanya berupa ekspor data berupa copy clipboard,
CSV, EXCEI, PDF, Print Preview. Sementara peserta memiliki tanda

bukti pendaftaran berupa PDF.

1.6 Lokasi dan Waktu Penelitian

Adapun lokasi dan waktu penelitian ini dilakukan dirincikan oleh penulis.

1.6.1 Lokasi Penelitian
Politeknik Manufaktur Bandung (POLMAN BANDUNG) adalah
politeknik negeri yang berlokasi di JI. Kanayakan No. 21, Dago, Kecamatan

Coblong, Kota Bandung, Jawa Barat 40135.
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Gambar 1.1 Lokasi Penelitian
1.6.2 Waktu Penelitian
Tabel 1.1 Waktu Penelitan
Waktu Pelaksanaan (2019)
No Aktivitas lanuari | Februari| Maret April Mei Juni Juli
112|3|4|1]2|3]|4]1]2]|3]4|1]2|3]4]|1]|2|3]|4|1|2]|3]|4|1|2]|3
1|Mendengarkan

a. Analisis Desain Penelitian

b. Analisis Sumber Data Primer

c. Analisis Sumber Data Sekunder

d. Analisis Sistem yang Berjalan

e. Evaluasi Sistem yang Berjalan

N

Membangun dan Memodifikasi

a. Perancangan Sistem yang Diusulkan

b. Perancangan Antar Muka Struktur Menu

c. Perancangan Antar Muka Input

d. Perancangan Antar Muka Output

e. Perancangan Arsitektur Jaringan

f. Desain Basis Data

g. Pembangunan Perangkat Lunak

w

Menguji

a. Pengujian Sistem yang Diusulkan

b. Implementasi Perangkat Lunak

c. Implementasi Perangkat Keras

d. Implementasi Basis Data

e. Implementasi Antar Muka

f. Implementasi Instalasi Program

g. Dokumentasi




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dalam penelitian ini dibagi menjadi bab-bab seperti

yang dijelaskan penulis dibawah ini. Bab-bab yang dijelaskan bertujuan untuk
menarik kesimpulan secaraa garis besar mengenai penelitian yang dilakukan
penulis.
BAB 1. PENDAHULUAN

Bab I menjelaskan latar belakang penelitian, identifikasi dan rumusan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, kegunaan penelitian, batasan masalah,
lokasi dan waktu penelitian. Kesimpulan isi dari bab ini adalah penjelasan penulis
sebelum melakukan perancangan sistem informasi yang diusulkan.
BAB II. LANDASAN TEORI

Bab II menjelaskan soal penelitian terdahulu dan landasan teori
mengenai sistem informasi yang diusulkan oleh penulis. Kesimpulan dari bab ini
adalah teori-teori serta konsep dasar yang digunakan oleh penulis sebagai acuan.
BAB III. OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Bab III menjelaskan secara detail tentang objek penelitian, metode
penelitian, dan analisis sistem yang berjalan. Kesimpulan dari bab ini adalah
bagaimana berlangsungnya sistem berjalan dan bagaimana penelitian serta analisis
dilakukan oleh penulis.
BAB IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab IV adalah hasil dan pembahasan dari analisis sistem yang berjalan.
Kesimpulan dari bab ini adalah penjelasan secara rinci tentang sistem informasi

yang diusulkan, perancangan, pengujian, serta implementasi.



BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab V menjelaskan kesimpulan yang penulis dapatkan dan saran yang
diusulkan berdasarkan batasan masalah yang ditentukan pada sub-bab batasan

masalah di bab 1.



