BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Kerja Praktek

 

Pelaksanaan kerja praktek selain sebagai syarat dalam sebuah perkuliahan juga dapat dijadikan sebagi tempat uji coba atas semua pengetahuan yang telah didapat selama menjalani perkuliahan. Karena dalam dunia kerja pasti akan sangat berbeda dengan dunia perkuliahan, untuk itu dengan melaksanakan kerja praktek akan terlihat apakah pengetahuan yang didapat selama berkuliah sudah cukup layak untuk di praktekan dalam dunia kerja, tidak hanya mengenai pengetahuan yang didapat, dalam kerja praktek ini juga akan menguji tentang kedisiplinan baik disiplin dalam waktu, pengerjaan karya dan lainya yang tentunya sangat penting untuk diterapkan dalam dunia kerja demi menjaga reputasi agar selalu dipercaya serta mendapatkan penilaian yang baik dari perusahaan tersebut.

Sebagai pekerja dalam bidang desain (Desainer) tentunya sangat berbeda dengan pekerjaan dibidang-bidang lainya, desainer dituntut untuk kreatif dalam melaksanakan atau mengerjakan sebuah pekerjaan, untuk itu peran desainer-desainer grafis yang dapat menemukan ide-ide kreatif yang baru dan mampu mengikuti trend yang sedang berkembang dizamannya sangatlah penting agar dapat terus berkembang.

Dengan melaksanakan kerja praktek setidaknya akan dapat mengetahui bagaimana sikap yang harus dilakukan dalam sebuah tim kerja dan juga dapat merasakan bagaimana rasanya memegang tanggung jawab yang diberikan oleh perusahaan untuk dapat memberikan hasil pekerjaan yang baik dan benar agar perusahaan puas dengan hasil dari pekerjaan yang telah diselesaikan. 
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1. 2  Tujuan Kerja Praktek 
Tujuan pelaksanaan Kerja Praktek adalah:

1. Mencoba mempraktekan kemampuan pengetahuan yang telah didapat diperkuliahan kedalam dunia kerja yang sebenarnya.

2. Mendapatkan pengalaman beretika bekerja sama dalam tim sebuah perusahaan.

1. 3  Waktu  dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek

              Lamanya pelaksanaan kerja praktek ini adalah selama dua bulan, yaitu dari mulai tanggal 17 november 2009 s.d 19 januari 2010 sesuai dengan surat keterangan yang di berikan dari pihak PT. RADIO KARANG TUMARITIS pada sekian yang menjelaskan bahwa praktikan telah selasai melaksanaan kerja praktek.
              Perusahaan yang dijadikan sebagai tempat untuk melaksanakan Kerja Praktek ini adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang Radio diantaranya radio ini memberikan informasi dan sajian musik.dan perusahaan 
PT. RADIO KARANG TUMARITIS terletak di jl.sumur Bandung No12. Bandung.
1.4  Sistematika Penulisan Laporan Kerja Praktek

Dalam sebuah penulisan laporan Kerja Praktek diperlukan sistematika pembahasan yang baik, agar pembahasan persoalan dan penyajian hasil laporan dapat terstruktur dengan baik, terarah, dan mudah dimengerti. Untuk itu penulis menyusun sistematika penulisannya sebagai berikut.
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BAB I 
: Pendahuluan

Berisikan tentang penjelasan mengenai latar belakang kerja praktek, tujuan dan manfaat dilaksanakanya kerja praktek, menerangkan tentang tempat pelaksanaan kerja praktek, penjelasan mengenai prosedur yang harus dilakukan dalam pelaksanaan kerja praktek dan penulisan susunan laporan yang di cantumkan pada sistematika pembahasan tentang penulisan laporan kerja praktek agar dapat tersusun dengan baik dan mudah dipahami.

BAB II 
: Tinjauan Umum Perusahaan

Pada Bab ini berisi tentang penjelaskan umum mengenai perusahaan yang bergerak dibidang tertentu, dalam hal ini perusahaan yang di maksud adalah perusahaan yang berhubungan dengan sajian hiburan dan informasi.
BAB III 
: Tinjauan Perusahaan Tempat Kerja Praktek
Semua hal yang berhubungan dengan perusahaan tempat kerja praktek dijelaskan pada Bab ini, seperti penjelasan mengenai profil perusahaan, sejarah berdirinya perusahaan, badan hukum perusahaan serta struktur organisasi perusahaan.
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BAB IV  : Laporan Kerja Praktek

Berisikan tentang laporan selama menjalankan kerja praktek disebuah perusahaan, dalam hal ini perusahaan yang dimaksud adalah PT.RADIO KARANG TUMARITIS Isi dari laporan tersebut berupa peran Praktikan di tempat perusahan kami dan pekerjaan apa saja yang telah di lakukan selama menjalankan kerja praktek.
         BAB V  :  Penutup

Bab ini berisikan tentang kesimpulan dari semua hal-hal yang dijelaskan di dalam laporan kerja praktek yang telah laksanakan dan pada bab ini berisikan beberapa saran yang diajukan kepada pihak perusahaan tempat kerja praktek yang bersifat membangun motifasi bagi perusahaan agar dapat terus berkembang dan menjadi lebih baik.
1.5 Prosedur Pelaksanaan Kerja Praktek

                Pada saat akan melakukan kerja praktek, yang paling awal dilakukan adalah menentukan tempat yang cocok untuk dijadikan sebagai tempat kerja praktek dan tentunya harus berhubungan dengan dunia desain, setelah mendapatkan tempat kerja praktek, Praktikan harus meminta surat kerja praktek dari pihak UNIKOM (sekretariat desain) untuk diajukan kepada perusahaan yang di maksud, setelah mendapatkan izin dari pihak perusahaan, Praktikan harus memberikan surat penerimaan kerja praktek ke pihak sekretariat desain. Setelah itu mulai melaksanakan kerja praktek, dalam hal ini Praktikan menjalankan kerja praktek selama satu bulan. Proses selanjutnya setelah selesai menjalankan kerja praktek, Praktikan harus meminta surat keterangan telah selesai kerja praktek dari pihak perusahaan untuk dilampirkan kedalam makalah laporan kerja praktek yang tentunya harus disetujui oleh dosen pembimbing dan kordinator kerja praktek.
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BAB II

TINJAUAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 SEJARAH PERUSAHAAN

                  Sejarah dari Perusahaan PT.RADIO KARANG TUMARITIS berawal dari sebuah yayasan yang di kelola oleh PT.TELKOM yang kemudian di dirikan oleh Yayasan pendidikan TELKOM Indonesia pada tanggal 25 juli tahun 2005.Perusahaan ini bergerak di bidang Radio,dan kemudian Radio ini mempunyai nama yaitu Radio Zora 90,1 FM Bandung,yang namanya di ambil dari bahasa yunani yang artinya adalah sang surya,Radio Zora 90,1 FM Bandung fungsi dari radio tersebut memberikan informasi,edukasi dan hiburan,Radio Zora 90.1 fm Bandung sempat berganti tagline,dan program musik,di mulai dengan tag line,geolannya orang Bandung lalu kemudian di ganti dengan tagline,Terminal musik pilihan,Hal ini di lihat dari perubahan program musik  yang di sajikan kepada audience,pada mulanya radio zora menyajikan musik dang dut saja,lalu kemudian radio zora,mengembankannya menjadi bukan hanya lagu dangdut saja,namun lagu-lagu pop juga pun kini disajikan oleh Radio zora 90,1 fm.
                  Radio Zora 90,1 FM Bandung memiliki landasan islami(Rahmatan lil alamin)yang berlandaskan kepada nilai-nilai Religi umat islam.dan tujuan didirikan nya perusahaan ini adalah mempunyai visi yaitu  untuk menjadi radio terbaik dan terfavorit di kota Bandung dan sekitarnya serta membanggakan staf holder,dan misi yaitu menyelenggarakan siaran radio yang berkualitas dari aspek audio,program acara dan penyiar,guna memberikan hiburan dan pencerahan kepada masyarakat luas,serta menghasilkan keuntungan yang wajar.
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2.2 PROFIL PERUSAHAAN

Nama Perusahaan     :PT.RADIO KARANG TUMARITIS

Bentuk badan Hukum :PT(Perseroan Terbatas)
Alamat                         :jl,sumur Bandung no 12 Bandung 40132
                                     (022)2532052

                                     www.Radiozora901.com
2.2.1 Visi Misi Perusahaan 
VISI :Menjadi Radio  terbaik dan terfavorit di kota Bandung dan

sekitarnya Serta membanggakan stake holder

MISI :Menyelanggarakan program Radio Yang berkualitas Dari Aspek
audio,program acara,dan penyiar Guna memberikan hiburan dan
pencerahan Kepada masyarakat Luas,serta menghasilkan
keuntungan yang wajar

2.2.2. LOGO PERUSAHAAN
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                                      Gambar 2.1 Logo perusahaan
 Penjelasan logo perusahaan pada `dasarnya logo perusahaan ini di dasari oleh makna dari kata zora sendiri di ambil dari bahasa yunani yang berarti sang surya auat matahari,lambang matahari tersebut di aplikasikan 

sebagai huruf O didalam kata zora itu sendiri,yang membentuk  sebuah matahari,dengan bentuk yang disederhanakan,dan pengaplikasian warna yang ada pada logo zora,adalah warna hitam,oranye,dan putih.
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         putih               C:0                            Hitam C:78

                                 M:0                                      M:76
                                 Y:0                                       Y:78
                                 K:0                                       K:57
            oranye           C:3   
                                  M:64 

                                  Y:95

                                  K:0 
2.3 Struktur Organisasi prusahaan   :

[image: image2]
2.4 Bidang perusahaan 
            Bidang perusahaan dari PT.RADIO KARANG TUMARITIS ini adalah  bidang yang bergerak di bidang Radio,dari aspek audio,program acara hiburan maupun informasi,dan penyiaran.
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BAB III
Laporan Kerja Praktek
   3.1 Peranan Praktikan Dalam Perusahaan

           Peranan praktikan di PT.RADIO KARANG TUMARITIS ini berperan menjadi seorang Creative Designer. praktikan bertugas membantu divisi Creative Designer mendesain, mengaplikasikan, dan merancang suatu job dari Perusahaan.
3.2  Pekerjaan Praktikan Selama Kerja Praktek di Perusahaan
Dalam pelaksanaan Kerja Praktek, praktikan menerima pekerjaan dari pembimbing tempat pelaksanaan Kerja Praktek untuk membuat sebuah Ikon program Acara untuk acara yang akan di siarkan oleh Radio Zora 90,1 FM Bandung Yaitu program acara Ngopi pagi.
3.3 Metode Kerja Praktek

  Langkah awal yang dilakukan praktikan dalam membuat suatu desain yaitu mendesain sesuai dengan keinginan klient. Hal ini dilakukan agar klient merasa puas. Setelah itu praktikan memberikan masukan / pendapat kepada klien sebagai pertimbangan pembuatan desain tersebut.

Setelah melakukan sebuah kesepakatan maka praktikan akan langsung mengerjakan desain yang disepakati. Didalam membuat sebuah desain Ikon program acara Radio Zora yaitu sebuah program acara yang bernama ngopi pagi yaitu sebuah program yang mengupas berita-berita sekitar bandung di pagi hari,dengan sajian musik-musik pop,baik dari musik pop tahun 80an,90,sampai musik tahun 2000an.
Dalam pembuatan awal, praktikan membuat semua bentuk yang dibutuhkan pada pada sebuah Ikon Program acara dengan menggunakan software corel draw.
3.4 Perancangan Ikon program Acara Ngopi Pagi
         Merancang sebuah desain ikon program Acara Radio Zora Dengan Beberapa masukan sesuai keinginan pihak perusahaan Sesuai dengan segmentasi dan juga ikon tersebut mudah dan terbaca oleh audience.
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3.4.1 Konsep perancangan

                Konsep dari ikon program acara ini adalah memberikan bentuk yang sederhana,tetap elegan.menarik dan mudah di pahami oleh audience Oleh karena itu saya sebagai praktikan yang mengerjakan ini tidak  terlalu berlebihan dalam mendesain gambarnya. Dikarenakan dari keinginan perusahaan.
                 Komposisi perancangan ikon yang akan di rancang kedalam ikon program acara ngopi pagi yaitu terdiri dari beberapa komposisis seperti:

warna
      Hitam                      C:78   

                                       M:76 

                                       Y:78

                                       K:57

      Di pilih warna hitam karena warna hitam yang di pakai adalah warna yang universal dan sangat netral dan juga mendukung kepada si objek gambar.

  

      oranye                     C:3   
                                      M:64 

                                      Y:95

                                      K:0 
        Di pilih warna oranye karena warna oranye adalah warna identitas dari perusahaan tersebut jadi saya memberikan warna tersebut agar identitas perusahaan tersebut tidak hilang.
      Typografi:
      Pemilihan typografi yang akan di buat kedalam sebuah ikon ngopi pagi adalah typografi yang memiliki karakter yang elegan dan tegas typografi yang dipakai adalah jenis typografi.
ADAM GORRY-LIGHT
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ 1234567890
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3.4.2 Teknis perancangan

              Teknis perancangan ikon program acara ngopi pagi ini adalah mengunakan software grafis yaitu coreldraw X3,dengan spesifikasi komputer     

prosesor  intel sentrino duo,BIOS version 1.3 memory 1 GB RAM,VGA 1 GB,

di karenakan hanya membuat bentuk yang sangat sederhana dengan membuat beberapa image yang di perlukan  Sesuai dengan konsep yang sudah di tentukan.
3.4.3 Langkah pengerjaan 
[image: image3.jpg]



Gambar  3.1 pembuatan bentuk dasar
             Langkah pertama dari proses pembuatan ikon gambar adalah pembuatan Bentuk dasar dari sebuah cangkir  yang akan di jadikan image pada ikon program acara yang sesuai dengan konsep dengan menggunakan tehnik vektoring dengan pemberian warna pada objek.
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Gambar 3.2 pengembangan image gambar
                 Langkah ke dua yaitu pengembangan objek gambar,menjadi sebuah gambar yang sempurna dengan bentuk yang sederhana dengan pembuatan objek-objek dasar seperti bentuk lingkaran dan persegi,namun tetap terlihat elegan sesuai dengan konsep perancangan desain ikon program acara ngopi pagi yang terlihat elegan.
[image: image5.jpg]



Gambar 3.3 penggradasian warna
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                Langkah ketiga adalah penggradasian warna pada image,setelah pembuatan warna pada image yaitu warna hitam lalu di lanjutkan penggradasian warna hitam pada image,dengan gradasi warna hitam ke warna abu-abu agar terlihat efek cahaya pada objek gambar.
[image: image6.jpg]



Gambar 3.4 penggabungan image

Langkah ke empat yaitu penggabungan image dengan image yang lain Seperti penggabungan image utama dengan image pendukung yang di tempatkan di beberapa titik objek yang akan di letakan seperti penempatan objek asap dan tangga nada di atas objek sebuah cangkir kopi.
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                 Gambar 3.5 penggabungan typografi
             Langkah yang ke lima adalah  penggabungan  image dengan Typografi dengan menggunakan font Adam gorry light agar terlihat lebih elegan dari objek gambar tersebut dan menarik untuk di lihat oleh para audience dan konsepnya sesuai dengan segmentasi yang telah di tentukan dari program acaranya yaitu program acara ngopi pagi.
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Gambar 3.6 penyelesaian akhir keseluruhan ikon
               Langkah ke enam adalah penyelesaian akhir dari sebuah teknis perancangan sebuah ikon program acara ngopi pagi di mulai dengan merapihkan penempatan objek gambar dengan objek –objek pendukung dari sebuah objek  gambar utama,lalu pemberian warna oranye pada typografi sebagai nama program acara ngopi pagi,dan yang terakhir penyantuman identitas nama dari perusahaan.
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Gambar 3.7 Hasil Akhir
               Hasil  akhir  perancangan ikon dari program acara ngopi pagi adalah seperti gambar di atas.
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BAB IV
KESIMPULAN

Kerja praktek bagi penulis merupakan sarana untuk mempraktikan dan belajar lebih dari yang dipelajari penulis selama mengikuti kegiatan perkuliahan. Penulis berkesempatan untuk melaksanakan kerja praktek di PT.RADIO KARANG TUMARITIS yang merupakan salah satu perusahaan yang bergerak dalam Radio.
Penulis ingin mengetahui sistem kerja dari Pembuatan ikon proses pembuatan konsep ikon program acara ngopi pagi menggunakan komputer dengan software grafis. Dalam sistem organisasi terdapat banyak divisi dan tim yang terlibat. Tiap tim bekerja sesuai dengan keahliannya masing-masing melaksanakan tugasnya. Proses pembuatan ide dan konsep terdapat proses pencarian data, analisa data, serta yang terakhir pemasaran kepada klient 

Penulis berkesempatan untuk membuat sebuah desain. sehingga mengetahui proses bagaimana mengolah sebuah ide atau konsep yang kemudian menjadi karya desain. Selama mengikuti kerja praktek di PT.RADIO KARANG TUMARITIS, penulis mendapatkan banyak sekali pengetahuan dan pengalaman berharga. Kerja praktek mungkin dapat menjadi gambaran untuk terjun langsung kedunia pekerjaan yang sebenar-benarnya.

Saran yang diperuntukan bagi penulis, yaitu agar penulis dapat mengerjakan tugas sesuai dengan harapan klient dalam hal konsep maupun waktu, agar penulis mempunyai ciri khas khususnya dalam bidang desain. 
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