


BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Makin banyak perusahaan penerbitan yang bermunculan di Indonesia, Hal ini memberikan efek terhadap dunia desain grafis, diantaranya adalah maraknya kegiatan budaya-budaya, munculnya gerakan seni rupa kontemporer.

Adapun  hal yang terkait dengan perusahaan penerbit adalah desainer grafis dan percetakan. Desainer grafis sangat diperlukan untuk membuat cover buku dalam percetakan,Perusahaan percetakan tidak hanya mencetak buku saja, tetapi juga dapat menghasilkan suatu jenis produk yang lain seperti brosur dan kartu undangan.

Menurut Mendiola B Wiryawan dalam majalah Concept Volume 03 Edisi 18 2007 “Ibarat wajah, tampilan luar packaging harus memiliki kekuatan untuk membujuk. Dan, packaging bisa dianggap sebagai silence sales person, karena merupakan faktor terakhir dari sebuah produk yang bisa memengaruhi keputusan seseorang, apakah ia akan membeli produk tersebut atau tidak,”
 
Awalnya fungsi cover buku hanya sebatas sebagai pelindung isi naskah dan lembaran-lembaran kertas yang telah disatukan, namun kini buku telah meningkat menjadi sebuah komoditas maka penyajian cover bukupun telah berubah. Nilai keindahan dan kemampuan menjual sebuah cover wajib menjadi perhatian utama penerbit. Dalam persaingan bisnis, setiap pelakunya berusaha untuk memasarkan produknya agar konsumen berminat melihat dan kemudian membelinya. Strategi ini sangat penting bagi penerbit sehingga mereka harus mendesain cover buku dengan baik.

Dalam hal ini Penerbit CV. ALFABETA memprioritaskan untuk merancang Kemasan sebagai suatu bagian dari produk yang mampu memancing, membujuk, dan mempengaruhi seseorang untuk membeli. Bisa dikatakan cover buku menjadi pintu utama bagi calon pembeli untuk melihat lebih lanjut isi dari sebuah buku. Cover buku telah menjadi etalase bagi para calon pembelinya.

1.2. Maksud dan Tujuan
Tujuan dari Kerja Praktek yang telah dijalani oleh penulis adalah :
· berfungsi pijakan pertama sebelum terjun kedalam dunia kerja yang profesional dan berkualitas.
· beradaptasi dengan lingkungan kerja yang sebenarnya, menguji kemampuan dan keahlian yang telah dimiliki selama perkuliahan untuk diterapkan dalam dunia kerja yang related.
· memahami kerja dan profesi Desainer Komunikasi Visual secara menyeluruh.

1.3.	Waktu dan Tempat Pelaksanaan Kerja Praktek
1.3.1. Waktu Kerja Praktek
Proses pelaksanaan kerja praktek di CV. ALFABETA dari prosedur awal sampai dengan penyusunan laporan memakan waktu selama kurang lebih 5  bulan, terhitung ketika mahasiswa mengambil mata kuliah kerja praktek pada waktu awal perwalian. 






1.3.2. Tempat Kerja Praktek

Ada beberapa kriteria untuk tempat kerja praktek diantaranya sebagai berikut:
· Komunikasi di bidang periklanan/advertising.
· Perusahaan di bidang animasi.
· Perusahaan di bidang fotografi.
· Perusahaan di bidang multimedia ( website, dll ).
· Perusahaan di bidang pembuatan komik atau ilustrasi.
· Perusahaan desain ritel, biro brand, dll.
· Perusahaan Percetakan.

1.4. Sistematika Penulisan
Dalam pembahasan laporan ini berisi tentang point-point dari isi laporan kerja praktek, antara lain:

Bab I	Pendahuluan
Berisi tentang latar belakang, maksud dan tujuan, identifikasi masalah serta pembuatan tugas-tugas yang di berikan selama kerja praktek.
Bab II	Tinjauan Umum Perusahaan Penerbit CV. ALFABETA
Berisi tentang gambaran umum mengenai perusahaan penerbitan, profil perusahaan, sejarah singkat perusahaan, struktur organisasi, serta jenis pekerjaan yang di terima perusahaan tersebut.
Bab III Laporan Kerja Praktek
Berisi tentang peranan dan pekerjaan yang dilaksanakan oleh praktikan selama kerja praktek di CV.ALFABETA.
Bab IV Kesimpulan
Menguraikan tentang kesimpulan dan hal-hal yang di bahas pada bab-bab sebelumnya, kesimpulan dari manfaat yang diperoleh penulis dari kerja praktek.

Bab V	 Kesimpulan

Daftar Pustaka
Lampiran
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