BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan Sistem

Perancangan sistem merupakan tahapan pengembangan sistem baru dari
sistem yang sedang berjalan guna mengatasi permasalahan yang terjadi pada
sistem yang sedang berjalan sehingga dapat mempermudah dalam menjalankan
seluruh proses bisnis dengan adanya sistem yang baru. Tahapan ini sangat penting

dalam menentukan baik tidaknya hasil dari perancangan yang diperoleh.

4.1.1. Tujuan Perancangan Sistem

Adapun tujuan perancangan sistem ini yaitu untuk memenuhi kebutuhan
pengguna dan memberikan gambaran yang jelas tentang pembangunan sistem
yang diusulkan berdasarkan hasil analisis dan evaluasi sistem yang sedang
berjalan. Sistem informasi perpustakaan ini merupakan sarana pelayanan sirkulasi
untuk kegiatan pendaftaran, peminjaman, pengembalian buku, rekomendasi
peminjaman buku dan rekomendasi penempatan buku secara terkomputerisasi
dengan tujuan dapat mempermudah kinerja petugas perpustakaan dan membantu
mengatasi kekurangan yang ada baik dalam menghasilkan informasi yang akurat,

serta dalam pembuatan laporan-laporan dengan cepat dan tepat.
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4.1.2. Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan
Adapun gambaran sistem yang diusulkan yaitu berupa sistem informasi
perpustakaan yang digunakan sebagai fasilitas pengelolaan data-data anggota, data
buku. Pengolahan data pelayanan pendaftaran, peminjaman, pengembalian dan
memberikan informasi tentang rekomendasi penempatan buku dan juga
rekomendasi peminaman buku kepada anggota.
Adapun proses-proses yang dilakukan dalam sistem informasi
perpustakaan adalah sebagai beriku :
1. Petugas perpustakaan dapat mengelola sirkulasi perpustakaan dan dapat
melakukan penambahan data master, hapus dan edit.
2. Petugas perpustakaan dapat mengelola penempatan buku
3. Petugas perpustakaan dan kepala perpustakaan dapat melihat dan mencetak
laporan anggota, buku, peminjaman, pengembalian dan pengunjung.
4. Anggota hanya dapat melihat katalog buku, mengisi buku pengunjung,

melihat bukti peminjaman dan detail peminjamannya.

4.1.3. Rencana Penerapan Algoritma Apriori

Rencana penerapan algoritma apriori ini dilakukan untuk mencari pola
buku manakah yang sering dipinjam oleh anggota perpustakaan sehingga dapat
mengatur tata letak penyimpanan buku sesuai kategori. Adapun proses
perhitungan manual yaitu menentukan nilai minimum support dan nilai minimum

confidence.
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Berikut ini adalah data transaksi peminjaman buku selama 2 minggu di

SMAN 1 Sindangbarang, dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 4.1. Data Transaksi Peminjaman

No Buku
1 99 Cahaya Dilangit Eropa, Biologi X
2 Hari Gini Masih Galau, Fisika X
3 99 Cahaya Dilangit Eropa, Dilan
4 Hari Gini Masih Galau, fisika x
5 Sosiologi XII, Dilan
6 5 cm, Ekonomi XI
7 Sosiologi XI1, Ekonomi XII
8 99 Cahaya Dilangit Eropa, Sosiologi X1I
9 Sejarah Nasional Indonesia, Ekonomi XI1I
10 Sejarah Nasional Indonesia, Sosiologi XII
11 Sejarah Nasional Indonesia, Biologi X
1. Itemset 1

Batasan nilai yang digunakan dalam perhitungan ini yaitu nilai minimum

support = 10 dan nilai minimum confidence = 15. Adapun tahapan pertama yaitu

mencari kombinasi item yang memenuhi syarat minimum dari nilai support dalam

database. Dengan menggunakan rumus sebagai berikut :

Jumlah transaksi A
Support(A) = Total x100




Tabel 4.2. Itemset 1

Buky Supp Support

Count (A)
99 Cahaya Dilangit Eropa 3 27%
Biologi X 2 18%
Hari Gini Masih Galau 2 18%
Fisika X 2 18%
Dilan 2 18%
Sosiologi XII, 4 36%
5cm, 1 9%
Ekonomi XI 1 9%
Ekonomi XII 3 27%
Sejarah Nasional Indonesia 3 27%

2. Itemset 2
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Setelah mendapatkan pola kombinasi itemset 1 dimana ada dua judul yang

tidak lolos, kemudian membentuk pola kombinasi itemset 2, untuk memperoleh

nilai dari 2 item diperoleh dengan rumus :
Support (A,B) = P(ANB)

Y transaksi A dan B
X

Support (4,B) = Y. transaksi

Tabel 4.3. Itemset 2

100

Buku Coun Support
Supp (A.B)
99 Cahaya Dilangit Eropa, 1 9%
Biologi X




99 Cahaya Dilangit Eropa, Hari 0 0%
Gini Masih Galau,

99 Cahaya Dilangit Eropa, Fisika 0 0%
X

99 Cahaya Dilangit Eropa, Dilan 1 9%
99 Cahaya Dilangit Eropa, 1 9%
Sosiologi XII,

99 Cahaya Dilangit Eropa, 0 0%
Ekonomi XII

99 Cahaya Dilangit Eropa, Sejarah 0 0%
Nasional Indonesia,

Biologi X, Hari Gini Masih Galau, 0 0%
Biologi X, fisika x 0 0%
Biologi X, Dilan 0 0%
Biologi X, Sosiologi XIlI, 0 0%
Biologi X, Ekonomi XII 0 0%
Biologi X, Sejarah Nasional 1 9%
Indonesia,

Hari Gini Masih Galau, fisika x 2 18%
Hari Gini Masih Galau, Dilan 0 0%
Hari Gini Masih Galau, Sosiologi 0 0%
XIl,

Hari Gini Masih Galau, Ekonomi 0 0%
X1l

Hari Gini Masih Galau, Sejarah 0 0%
Nasional Indonesia,

fisika x, Dilan 0 0%
fisika x, Sosiologi XIlI, 0 0%
fisika x, Ekonomi XII 0 0%
fisika x, Sejarah Nasional 0 0%
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Indonesia,
Dilan, Sosiologi XII, 1 9%
Dilan, Ekonomi XII 0 0%
Dilan, Sejarah Nasional Indonesia, 0 0%
Sosiologi XI1, Ekonomi XII 1 9%
Sosiologi XII, Sejarah Nasional 1 9%
Indonesia,
Ekonomi XII, Sejarah Nasional 1 9%
Indonesia,
3. Pembentukan Aturan Asosiasi
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Setelah pola frekuensi tinggi ditemukan, kemudian baru mencari aturan

asosiasi yang memenuhi syarat minimum untuk confidence dengan menghitung

confidence aturan asosiasi A — B diperoleh dengan rumus :

Y transaksi A dan B

Confidence = P (A|B) =

x100

Y transaksi A

Tabel 4.4. Hasil Asosiasi

Fisika X

Supprot | Supprot
Buku PP PP Conffidence
(AUB) A
Hari Gini Masih Galau, 18 18 100%
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Gambar 4.1. Flowchat Apriori

4.1.4. Perancangan Prosedur Yang Diusulkan

Peracangan prosedur yang diusulkan merupakan tahapan untuk
memperbaiki atau meningkatkan kinerja dalam mengelola pelayanan pada
perpustakaan.
4.1.4.1. Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk menggambarkan sebuah sistem proses
yang dilakukan oleh aktor. Berikut ini adalah gambaran use case diagram yang

diusulkan pada perpustakaan :
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Gambar 4.2. Use Case Diagram yang diusulkan

4.1.4.1.1. Definisi Aktor dan Deskripsinya

Tabel 4.5. Definisi Aktor dan Deskripsinya

No

Aktor

Deskripsi

Petugas Perpustakaan

Orang yang memiliki hak akses penuh
terhadap sistem. Pada sistem ini petugas

perpustakaan adalah seorang admin

Kepala Perpustakaan

Orang yang memiliki hak untuk melihat
laporan-laporan anggota, buku, peminjaman,

pengembalian dan laporan pengunjung
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Anggota

Orang yang memiliki hak akses untuk melihat

profile, bukti peminjamannya, ubah password.

4.1.4.1.2. Definisi Use Case dan Deskripsinya

Tabel 4.6. Definisi Use Case dan Deskripsinya

No Use Case Deskripsi

1 Buku Pengunjung Merupakan proses pendataan siswa-Siswi
yang berkunjung ke perpustakaan untuk
meminjam buku maupun membaca di tempat.

2 Pendaftaran Proses pendaftran yang dilakukan oleh siswa-
siswi SMAN 1 Sindangbarang untuk menjadi
anggota perpustakaan.

3 Peminjaman Merupakan proses transaksi peminjaman buku
yang dilakukan oleh anggota

4 Pengembalian Merupakan proses pengembalian buku yang
telah dipinjam oleh anggota.

5 Denda Merupakan proses untuk hasil perhitungan
denda keterlambatan pengembalian, buku
rusak dan hilang.

5 Analisis Apriori Merupakan proses analisis untuk
menampilkan kombinasi item peminjaman
yang ada di dalam database.
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Penempatan Buku

6 Rekomendasi Merupakan fungsional untuk memberikan
Peminjaman rekomendasi judul buku kepada anggota.
7 Rekomendasi Merupakan proses hasil dari analisis apriori

yang dilakukan untuk memberikan informasi

penempatan buku bagi petugas perpustakaan.

8 Laporan

Merupakan proses pembuatan laporan.
Dimana petugas dan kepala perpustakaan
dapat melihat dan mencetak laporan anggota,
buku, peminjaman, pengembalian dan

pengunjung.

4.1.4.2. Skenario Use Case

Sekenario use case bertujuan untuk mendeskripsikan atau menjelaskan

alur jalannya sebuah proses pada use case diagram. Berikut ini adalah sekenario

use case pengunjung, pendaftaran, peminjaman, pengembalian, analisis apriori,

dan laporan.

a. Skenario Use Case Buku Pengunjung yang diusulkan

Tabel 4.7. Skenario Use Case Buku Pengunjung yang diusulkan

Nama Use Case | Buku Pengunjung

Aktor Anggota

Tujuan

Untuk mendata siapa saja yang telah mengujungi

perpustakaan

Skenario Utama
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Kondisi Awal Sudah menapilkan halam utama
No Aksi Aktor No Reaksi Sistem
1 Pada halam utama anggota

atau siswa memilih menu

buku pengunjung

2 Menampilkan tabel pengunjung
2 Memilih menu anggota atau
non anggota
3 Menampilkan formulir
identitas diri
4 Mengisi formulir identitas
diri
5 Mengklik tombol simpan
6 Meyimpan  identitas  data

pengujung ke dalam database.
Jika data berhasil tersimpan
akan

kedalam database

menampilkan notifikasi
berhasil disimpan. Jika data
tidak  tersimpan  kedalam
database maka sistem akan

menampilkan notifikasi gagal
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disimpan

Kondisi Akhir

Menampilkan data pengunjung

. Skenario Use Case Pendaftaran yang diusulkan

Tabel 4. 1. Skenario Use Case Pendaftaran yang diusulkan

Nama Use Case | Pendaftaran
Aktor Petugas Perpustakaan
Untuk pendataan siswa-siswi yang telah menjadi
Tujuan
anggota perpustakaan
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas perpustakaan sudah melakukan login
No Aksi Aktor No Reaksi Sistem
1 Memilih menu anggota
2 Menampilkan ~ tabel  data
anggota
3 Mengklik tombol formulir
pendaftaran
4 Menampilkan formulir
pendaftaran
5 Mengisi formulir dan
mengklik tombol simpan
6 Menyimpan data anggota ke
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dalam database. Jika data
berhasil tersimpan kedalam
database akan menampilkan
notifikasi  berhasil disimpan.
Jika data tidak tersimpan
kedalam database maka sistem
akan menampilkan notifikasi

gagal disimpan

Kondisi Akhir

Menampilkan data anggota

c. Skenario Use Case Peminjaman yang diusulkan

Tabel 4. 2. Skenario Use Case Peminjaman yang diusulkan

Nama Use Case Peminjaman

Aktor Petugas Perpustakaan
Untuk melakukan proses pendataan peminjaman

Tujuan
buku

Skenario Utama

Kondisi Awal Petugas perpustakaan sudah login dan sudah
menerima buku yang akan di pinjam beserta kartu
anggota

No Aksi Aktor No Reaksi Sistem
1 Memilih menu sirkulasi dan
mengklik peminjaman buku




Menampilkan data tabel

peminjaman
3 Mengklik formulir
peminjaman
Menampilkan formulir
peminjaman
5 Mengisi formulir peminjaman
dan Mengklik tombol simpan
Menyimpan data
peminjaman kedalam
database. jika

peminjaman melebihi 2
buku maka akan
menampilkan  notifikasi
peminjaman sudah
mencapai batas maksimal.
Namun jika peminjaman
belum  melebihi batas
maksimal maka akan
menampilkan  notifikasi

berhasil tersimpan.

Kondisi Akhir Menampilkan data peminjaman buku
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. Skenario Use Case Pengembalian yang diusulkan

Tabel 4.3. Skenario Use Case Pengembalian yang diusulkan

Nama Use Case Pengembalian
Aktor Petugas Perpustakaan
Untuk melakukan proses pendataan pengembalian
Tujuan
buku
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas perpustakaan sudah login dan menerima
buku dan kartu anggota yang akan dikembalikan
No Aksi Aktor No Reaksi Sistem
1 | Memilih menu sirkulasi dan
mengkilk pengembalian buku
2 | Menampilkan data tabel
peminjaman
3 | Mencari judul buku dan nama
anggota yang akan
mengembalikan  buku dan
mengklik tombol kembalikan
4 | Menampilkan formulir
pengembalian
5 | Sistem akan mengecek

data peminjaman buku

apakah melebihi tanggal
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pengembalian buku yang
sudah  ditentukan jika
melebihi maka akan
menampilkan denda yang
harus dibayar anggota, jika

tidak maka akan

menampilkan denda 0,-

Memilih kondisi buku

Sistem akan mengecek
kondisi buku, jika buku
yang di kembalikan dalam
kondisi rusak  maka
anggota  tidak perlu
menggantinya. Namun jika
buku hilang maka sistem

akan menghitung denda

sesuai harga buku.

Mengklik tombol kembalikan

Menyimpan data
pengembalian ke database,
jika berhasil maka akan
notifikasi

menampilkan

data berhasil disimpan jika
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tidak maka menampilkan

data gagal disimpan

Kondisi Akhir

Menampilkan data peminjaman buku

Skenario Use Case Analisis Apriori yang diusulkan

Tabel 4.4. Skenario Use Case Analisis Apriori yang diusulkan
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Nama Use Case

Analisis Apriori

Aktor Petugas Perpustakaan
Deskripsi Untuk mengetahui kombinasi item peminjaman
buku
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas perpustakaan telah melakukan login
No Aksi Aktor No Reaksi Sistem

1 | Memilih menu apriori

2 | Memasukan batasan parameter

yang dibutuhkan dan mengklik

tombol tampilkan analisa

3 | Sistem akan mengecek

data peminjaman ke

database berdasarkan
parameter yang
dimasukan.

4 | Menghitung itemset 1
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apakan data sesuai dengan
nilai  minimum support.
Jika data sesuai maka data
akan dimasukan, namun
jika tidak sesuai maka data
akan dihapus. Kemudian

menampilkan hasil apriori

Membuat kandidat itemset

2

Menghitung dan seleksi
itemset 2 berdasarkan nilai
minimum  support, jika
benar akan dimasukan jika

tidak data akan dihapus

Menghitung dan
mengseleksi  confidence
berdasarkan nilai
minimum confidence, jika
benar maka akan data
akan dimasukan jika salah
data akan dihapus.
Kemudian menampilkan

hasil analisis itemset 2




8 | Melakukan kombinasi
itemset 2

9 | Membuat kandidat itemset
3

10 | Menghitung dan seleksi
itemset 3 berdasarkan nilai
minimum  support, jika
benar maka akan
dimasukan  jika  salah
maka akan dihapus.

11 | Data itemset 3 ditukar

12 | Menghitung dan
mengseleksi  confidence
berdasarkan nilai
minimum confidence, jika
benar maka data akan
dimasukan, jika salah data
akan dihapus

13 | Menampilkan hasil

analisis apriori

Kondisi Akhir

Menampilkan hasil analisis apriori dari itemset 1, 2

dan 3




Skenario Use Case Laporan yang diusulkan

Tabel 4. 5. Skenario Use Case Laporan yang diusulkan
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Nama Use Case Laporan
Aktor Petugas Perpustakaan dan kepala perpustakaan
Untuk melihat  laporan  buku, anggota,
Deskripsi
pengembalian, peminjaman dan pengunjung
Skenario Utama
Kondisi Awal Petugas perpustakaan dan kepala perpustakaan telah
melakukan login
No Aksi Aktor No Reaksi Sistem
1 Memilih menu laporan
2 Memilih jenis laporan yang akan
dicetak
3 Menampikan  formulir
laporan yang dipilih
4 Memasukan tanggal per-periode
atau tahun
5 Menampilkan laporan
6 Menekan tombol print
7 Mencetak laporan
Kondisi Akhir Mencetak laporan




4.1.4.3. Activity Diagram
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Activity diagram adalah memperlihatkan aliran kerja (workflow) atau

aktifitas dalam sistem. Berikut

ini

gambaran activity diagram yang

mendeskripsikan proses bisnis dan aliran kerja pada use case yang diusulkan :

Activity Diagram Buku Pengunjung yang diusulkan

Anggota

Sistem

> Menampikan tabel pengujungj

CMemilih menu buku pengunjun@

I

'

[Memilih tombol anggota atau non :1l\ggOta}*‘{Menampilkan formulir identitas diri)

|

Mengisi formulir |«
5

»| Menyimpan data buku ke dambaxcg

(Mengklik tombol simpan)

Ya Tidak,

Berhasil disimpan Gagal disimpan

L 4
(Menampilkan data pengunjungj

°

Phase

Gambar 4.3. Activity Diagram Buku Pengunjung yang diusulkan
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Activity Diagram Pendaftaran Anggota yang diusulkan

Petugas Perpustakaan

Sistem

? 2

» Menampilkan data adnggotza

(Memilih menu anggota J)

|

|

(Mcngkilik tombol formulir pendaﬁaran)—gb(Menampilkan formulir pendaftaran]

(Mcngisi formulir pendaﬂaran)

v

(Mengkilk tombol simpan}

> Menyimpan data anggota ke dambasej

%
l»Ya idak—l

(Menampilkan notiﬁkusg

(Menampi]kan noti ﬁkusa

v

(Data berhasil disimpan)

Gagal disimpan

[Menampilkan data anggotuj

°

Phase

Gambar 4.4. Activity Diagram Pendaftaran yang diusulkan
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Activity Diagram Peminajaman yang diusulkan

Petugas Perpustakaan

Sistem

¢

v

(Mengklik peminjaman buku

(Memilih menu sirkulasi) 4{Menampilkan data tabel peminjaman)

» Menampilkan formulir peminjamara

Mengklik button fonnuliﬂ
peminjaman buku |

v
[Mcngk]ik tombol simpan}

(Mengisi formulir peminjaman) 4>(Menyimpan data peminjaman ke dutabase]

Peminjaman > 2 buku

(Menampilkzm notiﬁkasD

Berhasil tersimpan

(Menampilkan notiﬁkasg

(Pcminjaman sudah batas maksimal)

(Mcnampilkan data peminjaman buku)

.

Phase

Gambar 4.5. Activity Diagram Peminjaman yang diusulkan
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Activity Diagram Pengembalian yang diusulkan

Petugas Perpustakaan

Sistem

?

(Mcmilih menu sirkulasD

v
(Mcngklik menu pcngcmba]ian)—

—»(Mcnampi]kan data tabel pcminjaman)

|

[Mcngklik tombol kcmbalikan}:
[

>rMenampilkzm formulir pengembalian]

Sistem akan mengecek data peminjaman sesuai Id detailpinjam
Adapak tanggal kembali > tanggal pengembalian

l-Ya—é-—iidak

[Mcnampilkan jumlah dcnda) Denda Rp. 0,-

N

‘rSistem mengecek keadaan buku yang dipiliﬂ

Memilih kondisi buku

Apakah buku hilang?

. -

(Menampi]kan denda harga buku) (Menampilkan denda Rp. 0)

[Mengklik tombol kembalikanﬁ

=\Menyimpan data pengembalian buku ke dalabase)

&
I |

(Mcnampilkan noliﬁkasi) (Menampilkan notiﬁkasij

Gagal disimpan

Berhasil disimpan

Phase

Gambar 4.6. Activ

ity Diagram Pengembalian yang diusulkan
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Activity Diagram Analisis Apriori yang diusulkan

Petugas / Kepala Perpustakaan

Sistem

(Memilih menu analisis apriorg

l

[Memasukan batasan nilai yang dibutuhkan

Phase

Mengecek data peminjaman ke database
berdasarkan parameter yang dimasukan

[Mcnghitung itemset 1 apakah data semaij

dengan nilai minimum support

(Mcnampilkan hasil apriori)

|

(Membuat kandidat itemset 2)

|

Menghitung dan seleksi iremset 2
berdasarkan nilai support

Idak%—‘(al
(Data dihapusj (Data dimasukanj

!

{

Menghitung dan seleksi confidence
berdasarkan nilai minimum confidence

Menghitung dan seleksi confidence
berdasarkan nilai minimum confidence

Tudak‘&va-

v
(Dam dihapus) [Data dimasukan)

@enampilkzm hasil analisis ilemseta

[Melakukan kombinasi itemset 2)

v

[Mcmbua( kandidat itemset 3)

]

[ Menghitung dan seleksi itemset 3 ]
4

berdasarkan nilai minimum suppor;

1idak$ya-

¥
(Data dihupuzsj (Data dimasukunj

Data itemset 3 ditukar

L : 1

(Data dihapus) (Data dimasukan)

!

(Mcnampilkun hasil analisis apriora

.

Gambar 4.7. Activity Diagram Analisis Apriori yang diusulkan
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Activity Diagram Laporan yang diusulkan

Petugas, Kepala Perpustakaan Sistem

’

[Memilih menu laporanj
; y

Memilih jenis laporan yang\ ( o L GBS ] )
( ki di dotaik Menampilkan formulir laporan yang dipilih
-

N\ & ;
LMemzlsukan tanggal atau tahunj' =(\ Menampilkan laporanj
’f‘—\,
Gdenekan tombol print\} :'\ Mencetak laporan)

Phase

Gambar 4. 1. Activity Diagram Laporan yang diusulkan

4.1.4.6. Sequence Diagram
Squence Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek

dalam suatu waktu tertentu. Diagram ini menunjukan sejumlah contoh object dan
massage yang dilakuan daianta objek-objek di dalam use case. Adapuan
seqguence diagram yang diusulkan yaitu sebagai berikut :
1. Sequence Diagram Buku Pengunjung

Squence Diagram Buku Pengunjung menggambarkan aktifitas pendataan
siswa-siswi yang berkunjung ke perpustakaan. Adapun gambarannya sebagai

berikut :
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Halaman Utama

‘ Buku Pengunjung

Form identitas

: anggota
I
| 1. Memilih menu buku _
: >
pengunjung() 2. menampilkan tabel

L pengunjung()
. 1]
I

|
3. memilih tombol dnggota atau non

an ggo‘a( )

4. menampilkan formulir
identitas() -

5. mengisi formuli{'
T
I

6. klik simpz{n()

7. cek kelengkapan

:l data()

8. update data

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

pengunjung() J
10. menapilkan data 9. validasi data()
pengunjung()

Y
g I o [ e

|
|
|
|
|
|

Gambar 4.2. Sequence Diagram Buku Pengunjung yang diusulkan

2. Sequence Diagram Pendaftaran
Squence Diagram Pendaftaran menggambarkan bagaimana proses
pendaftaran anggota perpustakaan baru untuk bisa melakukan peminjaman buku.

Adapun gambarannya sebagai berikut :



Halaman utama

Data Anggota

Form Pendaftaran

|
: Petugas Perpustakaan :
|
|
|

! 1. Memilih menu anggota()

2. menampilkan data
tabel anggota()

|
3. mengklik tombo’ formulir pendaftaran()

t
I
|
I
I
§. mengisi formulir pendaftaran(

4. menampilkan formulir

pendaftaran
T

)|

6. mengklik tombol simpan()

A

10. Menampilkan data
Anggota()

7. cek kelengkapan data()

L]

8. Update data anggota()
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Database

9. notifikasi data()

|

D/

Gambar 4.3. Sequence Diagram Pendaftaran yang diusulkan

3. Sequence Diagram Peminjaman

Squence Diagram Peminjaman

menggambarkan

bagaimana

proses

peminjaman buku perpustakaan yang dilakukan oleh anggota. Adapun

gambarannya sebagai berikut :

| Data Pe

Halaman utama

minjaman |

| Form Peminjaman

I
I
: Petugas Perpustakaan |
I
|

L

H 1. Memilih menu

peminjaman buku()

2. Menampilkan data tabel

i peminjaman()

4. Menampilkan formulir
peminjaman()

|

|

|

|

|

|
L

3. Klik formulir peminjama;\()
f
|

|
5. mengisi formulir pemjnjaman()

6. klik simpan()

i
0

10. Menampilkan data
peminjaman ()

[k

]

8. Update data peminjaman()

7. cek kelengkapan data()

Database

9. notifikasi data()

Gambar 4.4. Sequence Diagram Peminjaman yang diusulkan
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4. Sequence Diagram Pengembalian
Squence Diagram Pengembalian menggambarkan bagaimana proses
pengembalian buku yang dipinjam oleh anggota perpustakaan untuk

dikembalikan. Adapun gambarannya sebagai berikut :

| Halaman utama ‘ ‘ Data Pengembalian | ’ Form Pengembalian Database
T

| |
|

|
: Petugas Perpustakaan :
|

|

pengembalian() peminjaman()

1. Memilih menu r‘-‘ 2. Menampilkan data tabel

|

[

|

|

|

|

I

|

I

' |

3. mencari judul buku ﬂl‘r'i\l nama anggota |
kemudian mengklik menu kembalikan() M

1

4. Menampilkan formulir
: pengembalian()
|
|
6. memilih kondisi buku()
1

:lkclerlumbatan()

7. menampilkan denda
; buku hilang()

Y

|
|
|
|
|
1
|
| |
|
8. Klik iombolI kembalikan () | T
1
|
|
|
|
|
I
|
I
|

|
9. Update data

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

: |

5. menampilkan denta |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

. |

pengembalian( ) |

_10. Notifikasi data()

11. Menampilkan data

| Pengembalian()
|
|

]

T
I
i

Gambar 4.5. Squence Diagram Pengembalian yang diusulkan

5. Sequence Diagram Apriori
Squence Diagram analisis apriori yaitu menggambarkan proses perhitungan

untuk menampilkan itemset. Adapun gambarannya sebagai berikut :
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Halaman Utama Analisis Apriori Databasc

|

|
: Petugas Perpustakaan |
|
|
|
|

1. Memilih menu apriori()
)

T
|
|
|
I
|
I
|

| = |

2. Menampilkan halaman :
analisi apriori() :

|

|

I

4. cck data peminjaman() N

5. kandidat itemset 1

-
F———1

6. menghitung nilai support
dan mun confidence()

i T
8. scleksi nilai min support |
& confidence()
9. Mcnampilkan item set 3

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 3 g
| 4 7. menampilkan itcmset 2 |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

Gambar 4.6. Sequence Diagram Analisis Apriori yang diusulkan

6. Sequence Diagram Laporan
Squence Digaram Laporan menggambarkan bagaimana proses pembuatan
laporan buku, anggota, peminjaman, pengembalian, pengunjung hingga

mencetak laporan. Adapun gambarannya sebagai berikut :
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Halaman Utama Laporan Pdf

: Petugas perpustakaan

I I
I I
I
kepala perpustakaan : I
I
I |

I il

| 1. Memilih menu laporan() .
ot o) amilih 12 .
2. memilih laporan()

=

3. menampilkan formulit: laporan()

___________________ I T S G

I
4. memasukan tanggal atau ﬂlahun()

5. Menampilkan

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

laporan() |

6. menekan tombol print()
7. cetak()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
T
|
|
|
|
|

|
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 4.7. Sequence Diagram Laporan yang diusulkan

4.15. Perancangan Data
Perachagan basis data meruapakan suatu proses untuk membuat dan
mengatur data dalam database yang dibutuhkan untuk mendukung rancangan

sistem. Adapun perancangan sistem yang akan dibahas yaitu sebagai berikut :

4.1.5.1. Class Diagram
Diagram ini menggambarkan sekumpulkan kelas-kelas sebuah sistem dan
menampilkan relasi antar kelas-kelas di dalam sistem. Berikut ini gambar class

diagram pada sistem informasi perpustakaan :
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thl_pengunjung

+id_pengunjung : int(5)

+nama : varchar(25)
+id_anggota : varchar(9)

+kelas : varchar(9)
+tgl_kunjungan : date

+alamat : varchar(50)
+status_pengunjung : varchar(7)

1 | +tambah()
thl_anggota +simpan()

+id_anggota : varchar(9)
+nama_anggota : varchar(35)
+kelas_anggota : varchar(9) X
+alamat_anggota : varchar(50)
+k_anggota : varchar(15)
+gl_daftar : date

+password : varchar(6)

+n7|s : varchar(10) 7 thl_pinjam
:z‘;‘;ﬁ;ﬁ% +id_pinjam : varchar(10)
+hapus() 1 +id_anggota : varchar(8)
+edi'z() +tgl_pinjam : date
+tgl_kembali : date
+tambah()
+simpan()
; 1
tbl_kategori
+id_kategori : varchar(4)
+jenis_kategori : varchar(35)
+rak : varchar(5)
+tambah() 1+
+simpan() .
+hapus()
+edit() tbl_detail_peinjam
+id_detail_pinjam : varchar(10)
+id_pinjam : varchar(10)

1 +id_buku : varchar(11)
+status_pinjam = varchar(7,
thl_buku 2l @

- +tambah()
+id_buku : varchar(11)

+simpani
1.\ #ludul_buku : varchar(50) 1 panl
. +pengarang : varchar(50)
+penerbit : varchar(20) 7 1

+tahun : date

+qty : int(5)

+id_kategori = varchar(4)
+status_buku : varchar(6)
+harga : int(10)
+tgl_masuk : date

+simpan()
+tambah() 1
+hapus()
+edit()
tbl_kembali

+id_kembali : varchar(10)
+tgl_dikembalikan : date
+id_detail_pinjam : varchar(10)
+denda : int(6)

+kondisi : varchar(255)
+denda_tambahan : decimal(18,0)

+tambah()
+simpan()
+hitungdenda()

Gambar 4.8. Class Diagram

4.1.5.2. Object Diagram

Object diagram untuk menggambarkan objek-objek yang ada dalam
suatu sistem. Adapun object diagram yang digambarkan hanya penamaan objek
serta atributnya saja. Berikut ini adalah gambara object diagram pada sistem

informasi perpustaakaan :
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tbl_pengunjung
+id_pengunjung = 1
+nama = Ratna Ayu
+id_anggota = 16170001
+kelas = XI IPS 1
+tgl_kunjungan = 2018-05-11
+alamat = Kp. Sindangkerta
+status_pengunjung = ANGGOTA

thl_anggota
+id_anggota = 16170001
+nama_anggota = Ratna Ayu
+kelas_anggota = XI IPS 1
+alamat_anggota = Kp. Sindangkerta
+tgl_daftrar = 2016-04-03
+jk_anggota = Perempuan P
+passv?grd =12345 thl_pinjam
+nis = 151610005 \ +id_pinjam = PJ00000001
1 +id_anggota = 16170001
+gl_pinjam = 2018-07-09
+tgl_kembali = 2018-07-16

thl_kategori
+id_kategori = K001

+nama_kategori = Matematika
+rak = RK001 1
2
1.
13
tbl_buku tbl_detail pinjam
+id_buku = B0O0001 +id_detail_pinjam = DP00000001
+judul_buku = Matematika Cepat: Rahasia Menghitung Cepat +id_pinjam = PJ00000001
+pengarang = Bill Handely ] +id_buku = B00001
+penerbit = Pakar Raya 1 1 | +status_pinjam = pinjam
+tahun = 2003
Hty=1
+tgl_masuk = 2013-12-09
+status_buku = ada 1
+id_kategori = K001
+harga = 25000

1

tbl_kembali

+id_kembali = KM00000001
+tgl_dikembalikan = 2018-07-09
+id_detail_pinjam = DP00000001
+denda =0

+kondisi = baik
+denda_tambahan =0

Gambar 4.9. Object Diagram

4.1.5.3. Defloyment Diagram

Depeloyment diagram untuk menggambarkan konfigurasi pemerosesan
saat dijalankan dan komponen yang ada didalamnya. Dimana diagram ini masih
berhubungan erat dengan diagram komponen yang dapat memuat satu atau lebih

komponen. Adapun gambar deployment diagram yang diusulkan sebagai berikut:
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web server clinet
MySQL N
g google chrome g mozila

Gambar 4. 10. Defloyment Diagram

4.1.5.4. Component Diagram

Component diagram merupakan diagram yang menggambarkan model
secara fisik sebagai sebuah software komponen yang ada dalam sistem. Diagram
ini menujukan organisasi dan kebergantungan di antara sekumpulan komponen

dan merupakan pandangan statik terhadap imlementasi sistem.

% Sistem informasi perpustakaan

% loginphp | >£ koneksiphp [ 5! : ;dbfperpus

% indexphp | ... % datsi master 5-% laporan %anahs:s.php
>é§ lap_buku.php

buku.ph; RS

>$ php

: lap_anggota.php

________ o anggota.php oo >
kategori.ph : lap_pinjam.ph
>$ goriphp | & . > p_pinjam.php

.
.

.

.

.

Y e
-

.

.

.

.

.

.

3 )% petugas.php >: : lap_kembali.php

....... [ Jlap_pengunjung.php

Gambar 4.11. Component Diagram
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Perancangan antar muka merupakan perancangan bentuk tampilan sebuah

aplikasi sebelum program dibuat seutuhnya, perancangan antar muka pada sistem

ini bertujuan untuk memudahkan dalam pembuatan program.

4.2.1. Struktur Menu

Struktur menu merupakan bentuk umum dari suatu rancangan program

yang digunakan untuk mempermudah penggunaan dalam mengoperasikan

program. Sehingga pengguna tidak mengalami kesulitan dalam memilih menu-

menu yang diinginkan. Berikut ini gambaran struktur menu yang diusulkan pada

sistem informasi perpustakaan :

1. Struktur Menu Petugas Petustakaan

Berikut ini adalah tampilan struktur menu awal petugas perpustakaan yang

memiliki hak akses penuh dalam sistem.

Menu Utama

[ [

[

Home —  Data Master — Sirkulasi

Apriori ‘

Laporan

Pengaturan

Logout

Data Anggota

-

Pendaftaran
Anggota

Data Buku —— Peminjaman Buku

Pengembalian
Data Kategori Buku

Data Petugas

il

Gambar 4.12. Struktur Menu Petugas Perpustakaan

—  Laporan Buku

Laporan Anggota

Laporan
Peminjaman

Laporan
Pengembalian

Laporan
Pengunjung
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2. Struktur Menu Kepala Perpustakaan
Berikut ini adalah tampilan struktur menu awal kepala perpustakaan dimana

hanya memiliki hak akses untuk melihat laporan-laporan.

Menu Utama

Home — Laporan Logout

— Laporan Buku

——t Laporan Anggota

Laporan
Peminjaman

Laporan
Pengembalian

Laporan
Pengunjung

Gambar 4.13. Struktur Menu Kepala Sekolah

3. Struktur Menu Anggota
Berikut ini adalah tampilan struktur menu awal anggota dimana hanya
memiliki hak akses untuk melihat bukti peminjaman buku, katalog buku dan

dapat mengubah password.

Menu Utama

Home

Bukti Peminjaman

Histori Peminjaman

Rekomendasi Buku

Ubah Password

Gambar 4.14. Struktur Menu Anggota
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4.2.2. Perancangan Input
Perancangan input merupakan tampilan yang dirancang untuk memasukan
data agar data yang diinputkan menjadi informasi yang berguna. Adapun
perancangan input pada sistem informasi perpustakaan di SMAN 1
Sindangbarang sebagai berikut :
1. Form login
Adapun form login ini berfungsi sebagai akses utama bagi pengguna untuk

dapat menggunakan aplikasi yang ada pasa sistem perpsutakaan.

Gambar 4.15. Form Login Petugas dan Kepala Perpustakaan
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2
( Logo )
N
LOGIN ANGGOTA

Usemame

| |

Password

| |

= ]

<< Kemba

Gambar 4. 16. Form Login Anggota

2. Form Pendaftaran
Adapun form pendaftaran ini berfungsi untuk siswa daftar menjadi anggota

perpustakaan.

Tambah Anggota

«a Kemba

Kode Anggota
NIS Sewa

Kelzs

Mama Anggota ‘ ‘

Alamat

Jeniz Kelamin | |

Tangoal Diafar ‘ ‘

Password ‘ ‘

Gambar 4.17. Form Pendaftaran
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3. Form Peminjaman
Adapun form peminjaman ini berfungsi untuk petugas perpustakaan dalam

melakukan pelayanan peminjaman buku perpustakaan.

Transaksi Pemnjaman

Kode Pemimaman

Kode Anggota

Nama

Kode Bulku

Tanggal Pinam

Tanggal Kembah (Deadine)

Simpan

Gambar 4.18. Form Peminjaman

4. Form Pengembalian
Adapun form pengembalian ini berfungsi untuk menyimpan informasi siapa

saja yang telah melakukan pengembalian buku.
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Pengembalian Buku

Kode Pengembalian

Kode Detal Pinam

Kode Bulu

Judul Buku

Kode Anggots

Mama Anggota

Tanggal Kemba

Tanggal Dnkembahkan

|
|
|
|
Harga Buk |
|
|
|
|
|

Terlambat | Her
Denda Ro. | |
Kondsi Buku | | v|

Denda Tambahan Ro. | |
Total Denda Ro. | |

Gambar 4.19. Form Pengembalian

5. Form Buku Pengunjung
Adapun form buku pengunjung ini berfungsi sebagai proses pendataan siswa-
siswi yang datang ke perpustakaan.
a. Form Buku Pengunjung Anggota
Berfungsi sebagai proses pendataan pengunjung yang sudah menjadi
anggota perpustakaan. Berikut adalah gambar form buku pengunjung

anggota perpustakaan :
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Masukan ldentitas
== Kembal

Fode Anggota

Mama

Alamat

|
|
Kelzz |
|
|

Keterangan {Tupuan)

Simpan

Gambar 4.20. Form Buku Pengunjung Anggota

b. Form buku pengunjung Non Anggota
Berfungsi sebagai pendataan pengunjung untuk siswa-siswi SMAN 1

Sindangbarang yang belum menjadi anggota perustakaan.

Masukan ldentitas
=« Kembal

MIS

MNama

Alzmat

|
|
Kelaz |
|
|

Keteramgan (Tupuan)

Sampan

Gambar 4.21. Form Buku Pengunjung Non Anggota

6. Form Apriori
Berfungsi sebagai proses rekomendasi penempatan buku sesuai dengan

kategori buku.
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Analisi Apriori

Min. Support (90} | |

Min. Confdences (90) | |

Tampikan Analisiz

Gambar 4.22. Form Analisis Apriori

7. Form Pertambahan Buku
Berfungsi untuk admin dalam melakukan proses penambahan buku di

perpustakaan.

Tambah Buku

<« Kembal

Kode Buku

Judul Bulu

Penerbat

Tahun

Pengarang |
Jumizh |

Harga Rp. |

Tanggal Mazuk Buku | |

Gambar 4.23. Form Pertambahan Buku
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8. Form Laporan

Berfungsi untuk mengelola laporan baik laporan pertahun untuk anggota
sedangkan per-periode untuk laporan peminjaman, pengembalian dan
pengunjung.

a. Form Laporan Buku

Merupakan laporan data buku per-periode yang masuk ke perpustakaan

Laporan Buku Per-Periode

Tangoa Awa | |

Tanggal Akhir | |

|Ceak||ﬂesa|

Gambar 4.24. Form Laporan Buku

b. Form Laporan Anggota
Merupakan laporan data anggota per-tahun, untuk mengetahui berapa

banyak siswa yang telah mendaftar menjadi anggota perpustakaan

Laporan Anggota Per-Tahun

Masukan Tahun ‘ | Cetak ‘ ‘ Reest |

Gambar 4.25. Form Laporan Anggota
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c. Form Laporan Pengunjung
Merupakan laporan data pengunjung per-periode yang dilakukan oleh

anggota perpustakaan

Laporan Pengunjung Per-Periode

Tangoal Awa | |

Tanggal Akhr | |

|Cerak||Resa|

Gambar 4.26. Form Laporan Pengunjung

d. Form Laporan Pengembalian
Merupakan laporan data pengembalian per-periode yang dilakukan oleh

anggota perpustakaan

Laporan Pengembalian Per-Periode

Tanggal Awa | |

Tangga! Akhir | |

|Ce:ak||Fleset|

Gambar 4. 27. Form Laporan Pengembalian
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a. Form Laporan Peminajman
Merupakan laporan data Peminjaman per-periode yang dilakukan oleh

anggota perpustakaan

Laporan Peminjaman Per-Periode

Tangoe! Awe | |

Tanggal Akhir | |

‘Ce:ak||Fleset|

Gambar 4.28. Form Laporan Peminjaman

4.2.3. Perancangan Output
Perancangan output adalah bentuk tampilan keluaran dari data yang
diinputkan, dengan tujuan mengubah data menjadi informasi yang berguna baik
dalam bentuk laporan.
1. Perancangan Output Kartu Anggota
Kartu anggota berfungsi sebagai bukti bahwa siswa tersebut telah menjadi

anggota perpustakaan

Kop Sekolah

Kode Anggota
Nama

Jenis Kelamin
Alamat

Sindangbarang, ...................
Kepala Perpustakaan

Lina Herlina, S.Pd.

Gambar 4.29. Kartu Anggota



2. Perancangan Output Laporan Anggota
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Laporan anggota berfungsi sebagai data-data pelaporan anggota perpustakaan

pertahun
Kop Sekolah
Laporan Anggota
Tahun Periode:
No Kode Nama Kelas | Meminjam | Jenis Kelamin | Alamat Tanggal
Anggota Daftar
Total Anggota ... Orang
Jumlah Anggota Aktif ... Orang
Jumlah Anggota tidak aktif ... Orang
Sindangbarang. ..........ccceeeeneeen.
Petugas Perpustakaan Kepala Perpustakaan
Dewanti Meisti., A.Ma.Pust Lina Herlina, S.Pd.

Gambar 4. 30. Laporan Anggota

3. Perancangan Output Laporan Buku

Berfungsi sebagai data-data pelaporan buku perbulanya

Kop Sekolah

Dewanti Meisti_, A Ma_ Pust

Laporan Buku
Dari: .......s/d..... Jumlah Buku ©.........
No | Kode Buku Judul Buku Pengarang Penerbit | Tahun | Jumlah | Jumlah
Pinjam
Stok buku vang ada di perpustakaan
Sindangbarang, ...
Petugas Perpustakaan Eepala Perpustakaan

Lina Herlina, S.Pd.

Gambar 4.31. Laporan Buku



4. Perancangan Output Laporan Peminjaman
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Merupakan data-data pelaporan peminjaman buku yang dilakukan oleh

anggota perpustakaan setiap bulanya

Kop Sekolah
Laporan Peminjaman Buku
Dari:....s/d ...
No Kode Pinjam Kode Nama Judul Buku | Tgl Pinjam Tgl Status
Anggota Kembali
Jumlah Anggota yang meminjam ... Orang
Jumlah judul buku yang dipinjam _.. Judul
Sindangbarang, ...
Petugas Perpustakaan Kepala Perpustakaan
Dewanti Meisti . A Ma Pust Lina Herlina, SPd.

Gambar 4.32. Laporan Peminjaman

5. Perancangan Output Laporan Pengembalian Buku Kelas XII

Merupakan data-data pelaporan peminjaman buku yang dilakukan oleh

anggota kelas XII pada perpustakaan setiap bulanya

Kop Sekolah

Laporan Peminjaman Buku Kelas XTI

Dari:....sid ...
No | Kode Pinjam Kode Nama Judul Buku | Tgl Pinjam Tgl Status
Anggota Kembali
Jumlah Anggota vang meminjam ... Orang
Jumlah judul buku vang dipinjam _.. Judul
Sindangbarang, ...
Petugas Perpustakaan Kepala Perpustakaan
Dewanti Meisti., A Ma Pust Lina Herlina, S.Pd.

Gambar 4.33. Laporan Peminjaman Buku Kelas XI1
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6. Perancangan Output Laporan Pengembalian

Merupakan data-data laporan pengembalian buku yang dilakukan oleh

anggota setiap bulannya

Kop Sekolah

Laporan Pengembalian Buku

Petugas Perpustakaan

Dewanti Meisti., A Ma.Pust

Dari:...s/id...
No Kode Kode Anggota Nama TJudul Buku Tgl Tgl Kondisi Denda
Kembali Pinjam | Dikembalikan Buku
Rp.
Rp
Rp
Total Denda | Rp

Jumlah judul buku yang sudah kembali —... Judul

Jumlah judul buku yang hilang —..Judul

TJumlah judul buku yang Rusak Berat _..Judul

Sindangbarang, ...

Kepala Perpustakaan

Lina Herlina, S.Pd.

Gambar 4.34.

Laporan Pengembalian Buku

7. Perancangan Output Laporan Pengunjung

Merupakan data-data laporan pengunjung ke perpustakaan setiap bulannya

Kop Sekolah

Laporan Pengunjung

Dewanti Meisti.. A Ma Pust

Dari - ... sid ..
No | Kode Anggota Nama Alamat Ststus Tanggal
Kunjungan
Total pengunjung ... Orang
Pengunjung Anggota ... Orang
Sindangbarang,
Petugas Perpustakaan Kepala Perpustakaan

Lina Herlina, SPd.

Gambar 4.35. Laporan Pengunjung

8. Perancangan Output Rekomendasi Penempatan Buku

Merupakan data rekomendasi penempatan buku bagi petugas perpustakaan

untuk menyimpan buku sesuai dengan hasil analisis apriori.
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Kop Sekolah

Rekomendasi Penempatan Buku

Tanggal Cetak: ...
No ID Kategori Jenis Kategori Rak

Gambar 4.36. Rekomendasi Penempatan Buku

4.3. Perancangan Arsitektur Jaringan

Adapun perancangan arsitektur jaringan yang digunakan yaitu client dan
server, dimana database disimpan oleh komputer server dan clinet hanya
melakukan penginputan. Topologi jaringan yang digunakan yaitu topologi star,
topologi star ini jika salah satu client rusak atau terganggu tidak akan
mempengaruhi atau mengganggu client yang lain. Berikut ini adalah gambar

perancangan arsitektur jaringan pada sistem informasi perpustakaan :

= /\\-
~
X
o
o S5 St server
P |2 ko i
)= |
S Petugas
Perpustakaan (S
757 ~ Hub
~ =4 B
Anggota

Gambar 4.37. Peancangan Arsitektur Jaringan
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4.4. Pengujian
Pengujian merupakan suatu proses penting dalam perangkat lunak untuk
menjamin kualitas dan meminimalisasi kesalahan yang ada dalam sistem baik

secara teknis maupun non teknis.

4.4.1. Rencana Pengujian

Rencana pengujian yang penulis gunakan untuk sistem ini adalah black
box testing. Pengujian black box merupakan pengujian yang hanya mengamati
hasil melalui data uji yang dieksekusi dan kemudian mengecek keluarannya
apakah sudah memenuhi dengan syarat yang diinginkan. Berikut ini tabel rencana
pengujian pada sistem informasi perpustakaan

Tabel 4.6. Rencana Pengujian

No | Item Pengujian Deskripsi Jenis
Pengujian
1 | Login proses login petugas perpustakaan | Black Box

untuk masuk ke sistem

2 | Buku Proses pendataan siswa-siswi atau | Black Box
Pengunjung anggota yang berkunjung ke
perpustakaan
3 | Pendaftaran Proses pertambahan anggota | Black Box
perpusatakaan
4 | Peminjaman Proses peminjaman buku | Black Box

perpustakaan
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5 | Pengembalian Proses simpan data pengembalian | Black Box
buku
6 | Analisis Apriori | Proses menganalisis data | Black Box
peminjaman buku
7 | Laporan Proses cetak laporan Black Box
4.4.2. Kasus dan Hasil Pengujian

Berdasarkan rencana pengujian diatas ini uraian dari hasil pengujian

dengan black box testing. Dapat dilihat dari tabel berikut ini pengujian yang telah

dilakukan sebagai berikut :

1. Pengujian Login

Tabel 4.7. Pengujian Login

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Login dengan | Dapat mengakses | Masuk ke | [V] Diterima
username dan | halaman utama | halaman utama | [ ] Ditolak
password yang | sesuai dengan  hak | sesuai  dengan
terdaftar akses hak akses

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Login dengan | Sistem  menampilkan | Sistem [] Diterima
username dan | pemberitahuan  bahwa | menampilkan [ ] Ditolak
password  yang | username dan password | “Username dan
tidak sesuai salah password salah”




2. Pengujian Pendaftaran

Tabel 4.8. Pengujian Pendaftaran

105

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukan data | Dapat mengisi form | Form pendaftaran | [] Diterima
sesuai dengan form | pendaftaran dan data | dapat di isi dan | [ ] Ditolak
yang sudah | masuk kedalam | data masuk
tersedia, kemudian | database kedalam database
tekan tombol
simpan

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Hanya mengisi | Data tidak tersimpan | Data tidak | [V] Diterima
sebagian formulir | pada database dan | tersimpan pada | [ ] Ditolak
kemudian tekan | sistem menampilkan | database dan
tombol simpan “data belum lengkap” | sistem

menampilkan

pesan “data belum

lengkap




3. Pengujian Peminjaman Buku

Tabel 4.9. Pengujian Peminajaman
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukan data | Data peminjaman | Data peminjaman | [V] Diterima
sesuai dengan | tersimpan di database | tersimpan di | [ ] Ditolak
formulir yang | dan sisten | database dan
sudah tersedia, | menampilkan  pesan | sisten
kemudian tekan | “berhasil disimpan” menampilkan
tombol simpan pesan  “berhasil

disimpan”

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Hanya mengisi | Data tidak tersimpan | Data tidak | [V] Diterima
sebagian formulir | pada database dan | tersimpan pada | [ ] Ditolak
kemudian tekan | sistem menampilkan | database dan
tombol simpan “data belum lengkap” | sistem

menampilkan

pesan “data

belum lengkap




4. Pengujian Pengembalian

Tabel 4.10. Pengujian Pengembalian
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

kemudian tekan

tombol simpan

sistem menampilkan
“anda belum memilih

kondisi buku”

database dan

sistem
menampilkan
pesan “anda

belum memilih

kondisi buku”

Data masukan Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Masukan data | Data peminjaman | Data peminjaman | [V] Diterima
kondisi buku sesuai | tersimpan di database | tersimpan di | [ ] Ditolak
dengan keadaan | dan sisten | database dan
buku yang sudah | menampilkan pesan | sisten
tersedia, kemudian | “berhasil disimpan” menampilkan
tekan tombol pesan  “berhasil
simpan disimpan”

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Hanya mengisi | Data tidak tersimpan | Data tidak | [V] Diterima
sebagian formulir | pada database dan | tersimpan pada | [ ] Ditolak




5. Pengujian laporan

Tabel 4.11. Pengujian Laporan
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan Yang Diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Memilih tahun atau | Menampilkan  data | Menampilkan data | [v']Diterima
per periode untuk | laporan sesuai | laporan sesuai

laporan yang | dengan tahun atau | dengan tahun atau | [ ]Ditolak
dibutuhkan per-periode yang di | per-periode yang

kemudian Klik | inputkan di inputkan

button cetak

4.4.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan diatas, dapat disimpulkan

bahwa perangkat lunak sistem informasi perpustakaan ini memberikan fungsi

sesuai dengan kebutuhan.

4.5.

Implementasi

Implementasi sistem merupakan kegiatan yang dilakukan setelah tahapan

perancangan sistem yang diusulkan sudah selesai dilaksanakan. Dari tahapan

implementasi ini adalah dimana pada penerapan sistem dapat dioperasikan secara

baik dan benar.
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4.5.1. Implementasi Perangkat Lunak

Adapun perangkat lunak yang digunakan penulis dalam permbuatan sistem

informasi perpustakaan SMAN 1 Sindangbarang adalah sebagai berikut :

Tabel 4.12. Implementas

I Perangkat Lunak

No Jenis Software Software Pendukung
1 | OS (Operating System) Windows 7
2 | Software Sublime Text
XAMPP 3.2.1
3 | Database MySQL
4 | Web Browser Mozilla Firefox
4.5.2. Implementasi Perangkat Keras

Adapun perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan sistem

informasi perpustakaan SMAN 1 Sindangbarang adalah sebagai berikut :

Tabel 4.13. Implementasi Perangkat Keras

No Hardware Spesifikasi

1 RAM Minimal 2048 MB

2 Harddisk 500 GB

3 Processor Intel(R) Core(TM) i3-2330M CPU @
2.20GHz
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4.5.3. Implementasi Basis Data

Adapun implementasi basis data pada sistem informasi perpustakaan
dengan menggunakan bahasa SQL dimana DBMS (Data Base Management
System) yang digunakan adalah MySQL adalah sebagai berikut :
1. Thbl user

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tbl user (
"id user wvarchar(3) NOT NULL,
‘nama_user varchar (35) NOT NULL,
‘username  varchar (20) NOT NULL,
‘password’ varchar (6) NOT NULL,
"hak akses’ enum('admin', 'kepala') NOT NULL,
"jabatan® wvarchar (35) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

2. Tbl _anggota

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘tbl_anggota‘ (
"id anggota  varchar(9) NOT NULL,
‘nama_anggota  varchar (35) NOT NULL,
"kelas anggota  varchar(9) NOT NULL,
‘alamat anggota’ varchar (50) NOT NULL,
"tgl daftar’ date NOT NULL,
"jk_anggota’ varchar(15) NOT NULL,
‘password’ varchar(6) NOT NULL,
‘nis’ wvarchar (10) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

3. Tbl buku

CREATE TABLE IF NOT EXISTS \tbl_buku\ (
"id buku’ wvarchar(l11l) NOT NULL,



"Judul buku’ varchar (50) NOT NULL,
‘pengarang  varchar (50) NOT NULL,
‘penerbit’ wvarchar (20) NOT NULL,
“tahun® year (4) NOT NULL,
‘gty' int(5) NOT NULL,
"tgl masuk buku  date NOT NULL,
"status buku’ varchar(6) NOT NULL,
"id kategori® wvarchar(5) NOT NULL,
“harga®™ int (10) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

Thl_pinjam

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tbl pinjam  (
"id pinjam’ varchar (10) NOT NULL,
"id anggota’ wvarchar (8) NOT NULL,
"tgl pinjam’ date NOT NULL,
"tgl kembali® date NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

Tbl_detail_pinjam

CREATE TABLE IF NOT EXISTS \tbl_detail_pinjam\ (
"id detail pinjam’ varchar (10) NOT NULL,
"id pinjam’ varchar (10) NOT NULL,
"id buku' varchar(ll) NOT NULL,
"status pinjam  varchar(7) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

Thl_kembali

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "tbl kembali™ (
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"id kembali® wvarchar (10) NOT NULL,
"tgl dikembalikan date NOT NULL,
"id detail pinjam  varchar (10) NOT NULL,
"denda’ int (6) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

7. Tbl_pengunjung

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘tbl pengunjung’ (
"id pengunjung  int (5) NOT NULL,
‘nama  varchar (25) NOT NULL,
"id anggota’ wvarchar (9) NOT NULL,
“kelas® wvarchar (9) NOT NULL,
"tgl kunjungan  date NOT NULL,
“alamat® wvarchar (50) NOT NULL,
"status pengunjung  varchar(7) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

8. Thl_kategori

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘tbl_kategori‘ (
"id kategori® varchar (4) NOT NULL,
"jenis_ kategori’ varchar(35) NOT NULL,
‘"rak® wvarchar (5) NOT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

9. Tbl_tampung

CREATE TABLE IF NOT EXISTS \tbl_tampung\ (
*id® varchar (255) DEFAULT NULL,
“item® text

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utfS§8;
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10. Setting

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "setting ™ (
"id setting  1int (1) NOT NULL,
"set denda’ varchar (10) NOT NULL,
"set maxbuku  int(2) NOT NULL,
"set lamapinjam 1int(2) NOT NULL,
‘minsup’ decimal (5,2) DEFAULT NULL,
‘minconf’ decimal (5,2) DEFAULT NULL

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinl;

4.5.4. Implementasi Antar Muka

Pada implementasi antar muka merupakan gambaran tampilan dari
aplikasi yang dibangun. Berikut ini adalah gambaran implementasi antar muka
pada sistem perpustakaan :
1. Implementasi antar muka halaman utama sistem informasi perpustakaan

Tabel 4.14. Halaman Utama Sistem Informasi Perpustakaan

Submenu Deskripsi Nama File

Login Digunakan untuk melakukan login
index.php
Anggota anggota

Digunakan untuk menampilkan menu —
Home index.php
menu pengolahan data transaksi
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Digunakan untuk melakukan pendataan
Buku
siswa-siswi atau anggota yang berkunjung | Buku_tamu.php
Pengunjung
ke perpustakaan
Digunakan untuk melakukan pencarian
Katalog Katalog.php
buku yang akan di baca atau di pinjam

2. Implementasi antar muka halaman utama untuk petugas perpustakaan

Tabel 4.15. Halaman Utama Perugas Perpustakaan

Submenu Deskripsi Nama File

Home Merupakan tampilan awal setelah masuk | Index.php
ke halaman beranda

Buku Merupakan menu sub menu dari data | Buku.php
master yang  berisikan  informasi
mengenai data buku perpustakaan

Anggota Merupakan menu yang berisikan | Anggota.php
informasi  mengenai data anggota
perpustakaan

Kategori Merupakan menu yang berisikan | Kategori.php
informasi mengenai jenis kategori buku
yang ada di perpustakaan

Petugas Merupakan menu yang menampilkan | Petugas.php

perpustakaan

informasi  mengenai data  petugas
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Peminjaman

Merupakan sub menu dari sirkulasi yang
berisikan informasi mengenai data-data

peminjaman buku

Pinjam.php

Pengembalian

Merupakan sub menu dari sirkulasi yang
digunakan untuk memberikan informasi

tentang data peminjaman

Kembali.php

Apriori

Dalam submenu adalah untuk melihat
dan menginput data vendor, satuan, user,

belanja, sumberdana, otoritas kpa

Analisis.php

Laporan Buku

Laporan buku merupakan sub menu dari
menu laporan, yang berisi formulir
memilih tanggal awal dan tanggal akhir
untuk menampilkan data buku sesuai

tanggal yang di inputkan

Lap_buku.php

Laporan Laporan anggota merupakan sub menu | Lap_anggota.php
Anggota dari menu laporan, yang berisi formulir

inputan tahun untuk menampilkan data

anggota sesuai tahun yang di inputkan
Laporan Laporan peminjaman merupakan sub | Lap_pinjam.php
Peminjaman menu dari menu laporan, yang berisi

formulir inputan tanggal awal dan
tanggal akhir untuk menampilkan data

peminjaman sesuai tanggal yang di
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inputkan

Laporan

Pengembalian

Laporan pengembalian merupakan sub
menu dari menu laporan, yang berisi
formulir inputan tanggal awal dan
tanggal akhir untuk menampilkan data
pengembalian sesuai tanggal yang di

inputkan

Lap_kembali.php

Laporan

Pengunjung

Laporan pengunjung merupakan sub
menu dari menu laporan, yang berisi
formulir inputan tanggal awal dan
tanggal akhir untuk menampilkan data

buku sesuai tanggal yang di inputkan

Lap_buku_pengu

njung.php

3. Implementasi antar muka halaman utama untuk kepala perpustakaan

Tabel 4.16. Halaman Utama Kepala Perpustakaan

Submenu Deskripsi Nama File
Merupakan tampilan awal setelah
Home Index.php
masuk ke halaman beranda
Laporan Laporan buku merupakan sub menu | Lap_buku.php
Buku dari menu laporan, yang berisi formulir

memilih tanggal awal dan tanggal akhir
untuk menampilkan data buku sesuai

tanggal yang di inputkan
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Laporan Laporan anggota merupakan sub menu | Lap_anggota.php
Anggota dari menu laporan, yang berisi formulir

inputan tahun untuk menampilkan data

anggota sesuai tahun yang di inputkan
Laporan Laporan peminjaman merupakan sub | Lap_pinjam.php
Peminjaman | menu dari menu laporan, yang berisi

formulir inputan tanggal awal dan

tanggal akhir untuk menampilkan data

peminjaman sesuai tanggal yang di

inputkan
Laporan Laporan pengembalian merupakan sub | Lap_kembali.php

Pengembalian

menu dari menu laporan, yang berisi
formulir inputan tanggal awal dan
tanggal akhir untuk menampilkan data
pengembalian sesuai tanggal yang di

inputkan

Laporan

Pengunjung

Laporan pengunjung merupakan sub
menu dari menu laporan, yang berisi
formulir inputan tanggal awal dan
tanggal akhir untuk menampilkan data

buku sesuai tanggal yang di inputkan

Lap_buku_pengunju

ng.php
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Laporan

Peminjaman

Laporan peminjaman merupakan sub
menu dari menu laporan, yang berisi
formulir inputan tanggal awal dan
tanggal akhir untuk menampilkan data

peminjaman sesuai tanggal yang di

Lap_pinjam.php

inputkan

4. Implementasi antar muka halaman utama untuk anggota

Tabel 4. 17. Halaman Utama Anggota

Submenu Deskripsi Nama File

Merupakan tampilan awal setelah

Home Index.php
masuk ke halaman beranda

Bukti Merupakan menu yang menampilkan | Bukti_peminjaman.php

peminjaman data peminjaman buku

Katalog Merupakan menu yang menampilkan | Katalog.php
data buku yang ada diperpustakaan

Ubah Merupakan menu untuk merubah | Ubah-password.php

password password anggota

Profile Merupakan menu untuk melihat | Anggota_detail.php
detail data diri

logout Merupakan menu untuk keluar dari | Login.php

beranda
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4.5.5. Implementasi Instalasi Program
Implementasi instalasi program merupakan langkah awal yang digunakan

untuk menerapkan sistem informasi yang dibuat pada sebuah kemputer. Adapun
tahapan-tahapan dalam implementasi instalasi perogram adalah sebagai berikut :
1. Tahapan instalansi XAMPP V3.2.1

Xampp merupakan perangkat lunak yang mendukung banyak sistem oeperasi

yang berfungsi sebagai server yang berdisi sendiri (Localhost). Adapun

instalansi sebagai berikut :

a. Double klik xampp.exe kemudian klik tombol next, maka akan muncul

tampilan seperti ini

() Setup [ ] -O | ms]

Setup - XAMPP

Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

la bitnami

< Back [ Mext = ‘l Cancel

Gambar 4.38. Setup Window



b. Kemudian klik next

Setup

Select Components

=] Server
Apache
MysQL

Tomcat

=] Program Languages
PHP
Perl

= Program Languages
phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server

XAMPP Installer

== )

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue.

Click on a component to get a detailed description

[ < Back ][ Next > ][ Cancel

Gambar 4.39. Persetujuan Instalasi
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c. Jika akan mengubah tempat instalasi xampp maka klik tombol folder,

disini penulis menggunakan drive C. Kemudian klik next.

E Setup

Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a folder | C:\xampp|

XAMPP Installer

’ < Back ][ Next = ]’ Cancel

Gambar 4.40. Penempatan Xampp



121

d. Kemudian klik next untuk melanjutkan penginstalan

() setup =N R =5

Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open

@ spurce apps on top of your existing XAMPP installation.
https://bitnami.com/xampp

Learn more about Bitnami for XAMPP

XAMPP Installer

[ < Back ][ Mext = ]’ Cancel

Gambar 4.41. Melanjutkan Instalasi

e. Proses instalasi sedang berjalan

() setup (E=% ECR =™

(2) bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomlal, WordPress and many other popular open source
apps on top of your existing XAMPP installation.

DOEIVG

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

< Back Next >

Gambar 4.42. Proses Instalasi Sedang Berjalan
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f. Jika proses instalansi sudah selesai maka klik tombol finish

(2] Setup EI@

Completing the XAMPP Setup Wizard

—
Setup has finished installing XAMPP on your computer,
Do you want to start the Control Panel now?

0 bitnami

< Back Cancel

Gambar 4.43. Instalasi Finish

XAMPP sudah terinstal di komputer dan control panel xampp muncul

seperti gambaar di bawah ini.

r — -
[] XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ] [ —r— = @-ﬂ
| ==
XAMPP Control Panel v3.2.1
Service Module  PID(s) Portls)  Actions ® Netstat. | |
Apache [ Start I Admin [ Config ” Logs ] o Shell
el [ Stat ]| Admin [ Config ] l Logs ] _| Explorer
FileZila [ st || Admin | [ Config |[ Logs | [ = Senices |
Mercury l Start I Admin [ Config ” Logs ] @ Help
Tomcat [ Start ] Admin [ Config ] [ Logs ]
16:48:20 [main] Control Panel Ready -
16:48:22 [Apache] Attempting to start Apache app...
16:48:23 [mysql] Attempting to start MySQL app...
16:48:23 [Apache] Status change detected: running
16:48:25 [mysql] Status change detected: running
6:03:00 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3144) |
6:03:00 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3220)
6:03:01 [mysql] Attempting to stop MySQL (PID: 3172) E
6:03:02 [Apache] Status change detected: stopped 1
6:03:03 [mysql] Status change detected: stopped L4

Gambar 4.44. Mengaktifkan Xampp

Untuk menjalankan aplikasi sistem informasi perpustakaan, maka

aktifkan Apache server dan MySQL dengan mengklik start
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Modules
Service

I'E].)(J\MPPCc:mtmlPar\e\ v3.21 [Compiled: May 7th 20137 i l‘:' = ﬁ
XAMPP Control Panel v3.2.1
PID(s) Port(s) Actions
20 20,443 _stop ] [_Acmin | [ Confi [ Logs |
372 3306 | Stop |I Admin H Config H Logs ] Explorer
l Start ] Admin [ Config H Logs ] [ = Senices ]
[ Start ] Admin [ Config H Logs ] © Help
[ stat ] [ Acmin | [ Config | [ Logs | '

Module
Apache

MySQL
FileZilla
Mercury

Tomcat

Checking for prerequisites

All prerequisites found

Initializing Modules

Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Attempting to start Apache app...
Attempting to start MySQL app...
Status change detected: running
Status change detected: running

m

Gambar 4.45. Xampp Diaktifkan

2. Kemudian copykan folder perpus ke dalam folder htdocs yang terdapat di

folder utama xampp

3. Import database siperpus.sgl ke http://localhost/phpmyadmin/

4. Untuk membuka aplikasi perpustakaan buka web browser dan buka alamat

http://localhost/perpus/ ke dalam address bar

4.5.6. Pengguna Program

Pengguna program merupakan kegiatan yang bertujuan untuk memberikan

informasi secara singkat tentang tatacara penggunaan program aplikasi sistem

informasi perpustakaan. Berikut ini adalah pengoperasian pada sistem informasi

perpustakaan yaitu sebagai berikut :

1. Halaman Login
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Merupakan halaman pertama sebagai akses utama bagi petugas perpustakaan
dan kepala perpustakaan untuk masuk kedalam sistem, dengan cara memasukan

username dan password kemudian klik login

Username

username

Password

Password

Gambar 4.46. Halaman Login

2. Halaman Data Anggota

Merupakan halaman yang menampilkan data-data anggota perpustakaan
SMAN 1 Sindangbarang. Adapun cara untuk menampilkan data anggota yaitu
memekan menu data master, kemudia mengklik anggota maka akan menampilkan

halaman sebagai berikut :



{w»: PERPUSTAKAAN

Home Data Master
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Anggota

< Formulir Pendaftaran & Naik Tingkat

Show 10 v entries

Search:

1 16170001
2 16170002
3 16170003
4 16170004
s 16170005
6 16170006

s na s Kelas ernal minjam enis Kelamin s Aksi
Ratna Ayu X11PS1 3 Kali Perempuan E
Neng Hanifa X1IPAT 0 Kali Perempuan E
Vina Lorensa H 1A s 3Kl perempuan E E
i Al-zshrs xaiipaz i perempuan E
Nawap A xi1pA 4 i Laki-laka E
Fanni Destri Yandi XIPAZ 0 Kali Perempuan E

Gambar 4.47. Halaman Data Anggota

3. Halaman Formulir Pendaftaran

Halaman formulir pendaftaran merupakan penginputan data siswa-Siswi

SMAN 1 Sindangbarang yang akan menjadi anggota perpustakaan.

Adapun caranya yaitu dengan cara mengisi formulir sesuai dengan data siswa-

siswi yang dibutuhkan untuk pendaftaran, kemudian mengklik tombol simpan

w i PERPUSTAKAAN

Home Data Master

Pendaftaran Anggota

<< Kembali

Kode Anggota

NIS Siswa

Nama

Alamat

Jenis Kelamin

Kelas.

Tanggal Daftar

18130155
masukan kode siswa
nama siswa

alamat

Jenis kelamin
masukan kelas
04-08-2018

Masukan Password 6 digit

Gambar 4.48. Halaman Form Pendaftaran
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4. Edit Data Anggota

Form ini digunakan untuk mengedit data anggota jika adanya kesalahan dalam
pengimputan data waktu pendaftaran. Adapun cara penggunaanya yaitu dengan
cara menekan tombol yang bergambar pensil maka akan tampil form dan edit data

yang ingin dirubah, kemudian lalu klik simpan.

(w PERPUSTAKAAN

Home Data Master Sirkulasi

Edit Data Anggota

Edit
<< Kembali

Kode Anggota
NISAnggota | ;gioo3z

Nama Anggota Ratna Ayu

Alamat Kp. Sidangkerta

Gambar 4.49. Edit Data Anggota

5. Print Kartu Anggota

Form ini digunakan untuk mencetak kartu anggota. Adapun cara
penggunaanya adalah dengan klik tombol print yang ada data master anggota
yang berwarna hijau, jika sudah mengklik tombol tersebut maka akan tambil kartu

dalam bentuk pdf.
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KARTU PERPUSTAKAAN
SMA NEGERI 1 SINDANGBARANG

)L Raya Timur No. 123 Sindangbarang - Cianjur

Kode Anggota : 16170001
Nama -Ratna Ayu

Jenis Kelamin : Perempuan

Alamat -Kp. Sidangkerta

Sindangbarang, 04 Agustus 2018
Kepala Perpustakaan

Lina Herlina, $.Pd

Gambar 4.50. Print Kartu Anggota

6. Halaman Data Peminjaman Buku

Halaman ini merupakan data-data peminjaman buku yang dilakukan oleh
anggota perpustakaan. Adapun cara penggunaanya yaitu menekan menu sikulasi
kemudian mengklik peminjaman buku, maka akan menampilkan halaman sebagai

berikut :

(s PERPUSTAKAAN

Home Data Master Sirkulasi

Formulir Peminjaman +

| PJ00000046 Vina Lorensa 1

7100000044 n Al-zahra 2 E

3 P10000004S St Nurizela : E

4 PJOC00CO47 Yuni Sar 2 E
Showing 1to 4 of 4 entries P

2018 © Perpustakaan - SMAN 1 Sindangbarang

Gambar 4.51. Halaman Data Peminjaman Buku
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7. Halaman Formulir Peminjaman Buku

Adapun cara penggunaan pada halaman formulir peminjaman buku ini yaitu
dengan mengisikan kode anggota yang meminjam buku dan kode buku di
masukan ke form kode buku, jika meminjam dua buku maka klik menu yang

bertanda “+” jika terisi semua dengan benar kemudian klik tombol simpan.

Transaksi Peminjaman

17-07-2018

24-07-2018

Gambar 4.52. Halaman Formulir Peminjaman Buku

8. Halaman Data Pengembalian

Halaman ini merupakan kumpulan data-data peminjaman buku yang belum
dikembalikan oleh anggota perpustakaan. Adapun cara penggunaanya Yaitu
dengan memilih menu sikulasi kemudian klik pengembalian buku maka akan

tambil tabel data peminjaman sebagai berikut :
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(w3 PERPUSTAKAAN

Home Data Master Sirkulasi Apriori Laporan Pengaturan Logout

Data Peminjaman Yang Belum Dikembalikan

ahkan cari buku yang akan dikembalikan kemudian menekan tombol kembali untuk mengecek keteriambatannya

1 16170004 lin Al-zahra otoo1 CGaruling Gending 21-07-2018 0 harl
2 16170004 lin Al-zzhra 00104 Matematika XII PA 21-07-2018 0 harl
3 16170012 Siti Nurlaela 00104 Matematika XII PA 21-07-2018 © harl
4 16770003 Vina Lorensa H 009.01 Aneka Candi Kuno Indonesia 21-07-2018 0 harl
s 16770100 Yuni Sari 00104 Matemat ika X1 IPA 21-07-2018 0 harl

Gambar 4.53. Halaman Data Pengembalian Buku

9. Halaman Formulir Pengembalian

Pada halaman ini berfungsi untuk menampilkan data-data peminjaman buku
secara rinci dengan denda keterlambatannya.

Adapun cara pengunaannya Yyaitu setelah tampil seperti gambar 4.56 diatas,
maka memasukan nama anggota yang akan mengembalikan buku pada pencarian
dan memilih buku yang dikembalikan kemudia klik tombol kembalikan, maka
sistem akan menampilkan rincian data keterlambatan dan kondisi buku dan denda
buku yang dikembalikan, kemudian klik “kembalikan” untuk melakukan

pengembalian.



Kade Pengembalian
Kode Detail Pinjam
Kode Buku

Judul Buku

Harga Buku

Kode Anggota
Nama Anggota
Tanggal Kemba
Tanggal Dikembalikan
Terlambat

Denda

Kendisi Buku
Denda Tambahan

Total Denda
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KMO0O0000073

DPO0C00073

BODOOT

Matematika Cepat: Rahasia Menghitung Cepat

25000

16170003

Vina Lorensa H

23-07-2018

7-07-2018
o Hari
Rp. O

pih.. El

Rp. O

Rp. 0

Kembalikan

Gambar 4. 54. Halaman Formulir Pengembalian

10. Tampilan Data Buku

Pada tampilan ini berfungsi untuk menampilkan koleksi buku yang ada di

perpustakaan. Adapun cara penggunaannya yaitu dengan cara menekan menu data

master kemudian mengklik buku maka akan menampilkan tabel data sebagai

berikut :

i PERPUSTAKAAN

Home Data Master Sirkulasi Apriori

Pengaturan Logout

Data Buku

Penambahan Buku+

Show 10+ entries

Kode Buku Judul Buku

Search

Pengarang Tahun

004001JULt | Trik Mengoptomalkan Window Xp

004.002PARs | Sisten Operasi Microsoft Windows 98

004003PUp  Prestasi Menggunakan Ms Power Pint

004004JULt | Trik Mengoptomalkan Window Xp

004005PUREL | TikX

00400BPUREL | TikXI

004007PURL Tk Xl

00400BPUR:L | Prestasi Menggunakan Ms Power Pint

Juliandi Cipta Dea Pustaka 2009 2 o Rp. 24000 Ada nﬂ
Mico pardos indsh Sursbaya 1988 ' o Rp. 31000 | Ada uﬂ
Dw. Pujianti Anwar Press 2010 1 1 Rp.23000 Ada nﬂ
Juliandi CiptaDeaPustaka | 2009 1 1 Rp.20000  Ada nﬂ
Andi Purnomo Yudhistira 2008 1 o Rp.20000 Ada nﬂ
Andi Purnomo Yudhistira 2008 1 4] Rp.20000 Ada nﬂ
Andi Purnomo Yudhistira 2008 1 o Rp. 24000 Ada nﬂ
Dw. Pujianti Anwar Press 2010 o 2 RP.24000  Habis nﬂ

Gambar 4.55. Data Buku
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5. Edit Data Buku
Form ini digunakan untuk mengedit data buku. Adapun cara penggunaanya
yaitu dengan cara menekan tomol yang bergambar pensil maka akan tampil form

dan edit data yang ingin dirubah, kemudian lalu klik simpan.

w i PERPUSTAKAAN

Edit Data Buku
Edit
nnnnn

Panerait

ranggal Masuk Buku

Gambar 4.56. Edit Data Buku

6. Halaman Laporan
Pada tampilan ini berfungsi untuk menampilkan laporan-laporan.
a. Laporan Buku
Form ini digunakan untuk mencetak laporan buku. Adapun cara
penggunaannya yaitu dengan cara menekan menu laporan dan mengkilk

laporan buku kemudian input tanggal lalu klik tombol cetak.
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Laporan Buku Periode

Tanggal Awal mm/dd / yyyy

Tanggal Akhir mm / dd / yyyy

Gambar 4.57. Halaman Laporan Buku

b. Laporan Peminjaman
Adapun cara penggunaannya yaitu dengan cara menekan menu laporan

dan mengkilk laporan buku kemudian input tanggal lalu klik tombol

cetak.

Laporan Peminjaman Per-Periode

Tanggal Awa mm / dd / yyyy

Tanggal Akhir mm / dd [ yyyy

Gambar 4.58. Halaman Laporan Peminjaman

c. Laporan Anggota
Adapun cara penggunaannya Yyaitu dengan cara menekan menu laporan

dan mengkilk laporan buku kemudian input tahun lalu klik tombol cetak.
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Laporan Anggota Per-Tahun

Masukkan Tahun

Gambar 4.59. Halaman Laporan Anggota

Laporan Pengembalian
Form ini digunakan untuk mencetak laporan pengembalian. Adapun cara
penggunaannya yaitu dengan cara menekan menu laporan dan mengkilk

laporan buku kemudian input tanggal lalu klik tombol cetak.

Laporan Pengembalian Per-Periode

Tanggal Awa mm /dd / yyyy

Tanggal Akhir mm /dd / yyyy

Gambar 4.60. Halaman Laporan Pengembalian



