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Alhamdulillah saya panjatkan kepada Allah SWT, atas segala karunia dan rahmat-Nya, yang memberikan kesehatan dan kesempatan untuk menjalani suatu proses hidup untuk menambah pengalaman dan ilmu khususnya untuk diri saya pribadi.. Ucapan terima kasih disampaikan kepada semua pihak yang terlibat dan telah membantu dalam menyelesaikan pelaksanaan kerja praktek, khususnya kepada:
1. Papa & Mama yang selalu memberikan doa dan semagat  yang tiada henti
2. Ibu Dina Fatimah, S.Ds. selaku koordinator kerja praktek program studi Desain Interior UNIKOM
3. Ibu Yola Anissa, ST  selaku desainer interior yang selalu sabar memberikan bimbingan selama pelaksanaan kerja praktek.
4. seluruh pegawai dan karyawan.
Semoga laporan kerja praktek ini dapat bermanfaat khususnya bagi penulis yang menyadari masih banyaknya kekurangan dalam penyusunan laporan ini. Dengan segala kerendahan hati penulis mengharapkan kritik dan sarannya untuk kesempurnaan dalam penyusunan laporan kerja praktek ini. 
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