BAB V 
KESIMPULAN dan SARAN

5.1.	Kesimpulan
Selama menjalani kerja praktek, praktikan mendapatkan pemahaman baru dalam alur proses kerja di 3ds Max. Dimana penerapan ilmu yang selama ini dipelajari yaitu standar dimensi dan prespektif dapat diterapakan pada program 3ds Max. Ditambah juga dengan pemahaman yang baru tentang prespektif, tentang bagaimana membuat sebuah Scene yang proposional dalam 3ds Max berdasarkan sebuah gambar foto dengan informasi dimensi yang sangat minim. Studi dan pemahaman dalam penggunaan Script atau bahasa program menjadi satu hal yang menarik bagi praktikan, karena dengan menggunakan Script praktikan dapat melakukan proses modeling dengan leluasa tanpa adanya batasan dan efisien. 

5.2.	Saran
5.2.1. 	Saran Kepada NOVENA STUDIO ANIMASI
	NOVENA STUDIO ANIMASI mempunyai sebuah Workflow dan Production Pipeline yang bagus dalam proses produksi menggunakan 3ds Max. Setelah praktikan mempelajari Workflow dan Production Pipeline tersebut baik melalui buku dan media internet ternyata kedua hal tersebut digunakan untuk produksi dalam sekala yang sangat besar seperti film animasi. Dalam hal ini praktikan menyarankan kepada pihak studio untuk mempertimbangkan membuka produk jasa baru yang berhubungan dengan film animasi khususnya, dimana hal ini bisa menaikkan status studio dibidangnya yang bisa berdampak baik untuk pertumbuhan usaha NOVENA STUDIO ANIMASI.

5.2.2.	Saran Kepada Fakultas Desain Interior UNIKOM
Saat ini yang menjadi kriteria bagi perusahaan dalam melamar pekerjaan baik ke sebuah perusahaan kecil dan perusahaan besar, untuk seorang desainer interior penguasaan terhadap program AutoCad dan 3ds Max merupakan hal wajib. Khusus
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