BAB IV 
LAPORAN PELAKSANAAN

4.1.	Tugas, Wewenang dan Tanggung Jawab Praktikan
Pada pelaksanaan kerja praktek, praktikan diwajibkan datang ke NOVENA STUDIO ANIMASI pada hari Rabu, Jumat dan Sabtu pada jam kerja dimulai antara pukul 09:00 hingga 16:00 dengan penyesuaian jadwal kuliah praktikan. Tugas yang diberikan pembimbing adalah sebuah bentuk soal yang harus dikerjakan dalam bentuk sebuah image gambar yang akan digunakan dalam membuat gambar presentasi tiga dimensi di program 3ds Max. pemilihan gambar tersebut berdasarkan tingkat kesulitan dalam melakukan modeling objek yang ada pada gambar tesebut. Objek yang dimodeling adalah sebuah rumah adat Indonesia, yaitu Rumah Gadang.
Disini praktikan ditempatkan pada divisi Environtment Modeling dan harus memodeling objek tersebut dengan dengan informasi dimensi bangunan yang sangat minim. Praktikan dituntut untuk mencari informasi ukuran yang terdapat dalam gambar tersebut dengan pemahaman ilmu standar dimensi serta pemaham dan penerapan prespektif.

4.2.	Pekerjaan Praktikan
4.2.1.	Environtment Modeling 
· Deskripsi Tugas
Nama tugas	: Environtment Modeling Based on Photo Image
Lokasi	: Komp. Santunan Jaya No.24 Pondok Gede
· Peranan Praktikan
Dalam pembuatan tugas ini, praktikan dituntut untuk membuat Workflow dalam proses pembuatan Environtment Modeling Based on Photo Image,hingga pada Occlusion Rendering. Tahapan-tahapan untuk memenuhi tugas yang telah ditetapkan oleh pembimbing adalah sebagai berikut :
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