BAB IV

&
TEKNIK PENYUSUNAN PROGRAM
Dalam bab ini akan dibahas teknik penyusunan program dari apa yang telah
didesain pada bab sebelumnya, baik struktur program maupun desain databasenya.
- 4.1 Menu Utama
. Dalam proses sebelum menu utama, yang pertama diproses dan ditampilkan
acalah form splash screen. Dimana form splash screen ini berfungsi agar vser
tidak inerasa bosan dalain menungen proses utama. apalagi jika prosesnva
memakan waktu yang agak lama.
Berikut adalah tampilan form splash screen
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Gb 4.1.1 Splash Screen
Splash screen dipanggil sebelum inisialisasi aplikasi. Berikut akan
L]

ditampilkan listing program menampilkan splash screen pada program utama.



{SR * RES}

Begin
{nisialisasi Kotak Dialog Splasi}
Formsplash:=Tformsplash.Create{ Application);
Formsplash.Show;
Formsplash. Update:
{nisialisasi Apiikasi}
Apphcation.Initialize:
Application.Createform({Tform1. Form1):
Application.Createform(Tformabjad Formabjad):
Application.Createform( Tfiebak, Frebak):
Application Createform(Tthuzja Fageja).
Application.Createform( Tfnulis, Fnulis);
Application.Creatcform( i flengkapi, Flenghapi);
Appiication. Createtorni U] v, Fjvwb).
Application.Createform(Tform2, Form2):
Application.Createform(Tformsplash. Formsplash);
Application.Createform( Takhirnva, Akhirnva);
{Menvembunyikan Kotak Dialog Splash]
Formsplash. Hide;
Formsplash. Free;
[Menjalankan Aplikasi!
Application.Run;

End.

Selanjutnya program akan memproses dan menampilkan menu utama vaita

sebagai berikut :
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Gb 4.1.2 Menu Utama
Pada saat form menu warna ini ditampilkan, sebelumnya terjadi proscs pada
event OnFormShow dimana proses tersebut adalah mengambil file gambar
background. file gambar menu dan file musik untuk ditampilkan bersamaan pada
form utama.

Procedure Ttorm!.Formshow(Sender: Tobject):

Begin
Image7 Picture. Loadfromfile('Gb\Gb07 Bmp'):
Imagel.Picture. Loadfromfile('Gb\GbO1.Bmp');
hnage2 Picture. Loadfromfile('Gb\Gb05.Bmp');
Image3. Picture.Loadfromfile('Gb\Gb04.Bmp');
Image4 Picture.Loadfromfile'Gb\Gb06.Bmp');
ImageS5 Picture.Loadfromfile('Gb\Gb02. Bmp');
Image6 Picture.Loadfromfile('Gb\Gb03.Bmp");
M1.Filename:='Suara\Musik\Emon.Mid",
M1.0Open;
M1 Play;

End;
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Dalam menu utama tersebut ditampilkan semua judul dari proses sistem
(Mengenal Abjad, Belajar Mengeja. Menebak Huruf, Belajar Menulis,
Melengkapi Kalimat). Dan untuk proses pemilihan menu semuanva dilakukan

dengan operasi pada mouse.

4.2 Form Tampilan Qutput
4.2.1 Menu File Mengenal Abjad

Pada unitutama.pas, file ini mempunyai sub bagian diataranya adalah
Mabjad.pas (Mengenal Abjad). Dimana menu ini mempunyai tampilan sebagai

ceiihut ;
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Gb4.2.1.1 Form Mengenal Abjad
Jika user mengklik pilihan maka eksekusi program di lanjutkan ke prosedur
everit Onclick pada setiap komponen tombol.

Penjelasan dari prosedur-prosedur tersebut tertera sebagai berikut :
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1. Prosedur Mengubah fiuruf

i Pilthan pertama pada file mengenal abjad adalah mengubah huruf, dari
hurut besar ke huruf kecil atau sebaliknya.
Bertkut adalah rincian listing program prosedur yang dipanggil :
Procedure Tformabjad. Tombclick({Sender: Tobject):
Begin
If Tombbs.Caption='Huruf Kecil' Then
Begin

i Tombbs.Caption:='Huruf Besar';,

5 Labell.Caption:='a’;Label2.Caption:='b"; Label3.Caption:='c";
Lavel4.Caption:='d"; LabeiS.Caption:='¢ . Labelo. Caption:='f'";
Label7.Caption:='g";Labei8.Caption:="h"; Label9 Caption:='t";
f.abel10.Caption:="' Label1! Caption:='x"1abel 12.Cuntion:- 1"
Label13.Caption:='m":Label i4.Caption:='n";Label15 Caption:='0";
Label16.Caption:='p';Label17.Caption:='q":Label 1 8.Caption:="",
Label19.Caption:='s ;Labal20.Caption:='';Label2 | Caption:='u";

- Label22.Caption:='v":Label23.Caption:="w"Label24.Caption:='x"
Label25.Caption:='y";Label26.Caption:='z";
End
Else
Begin
Tombbs.Caption:='Turuf Kecil':
Labell.Caption:='A";Label2.Caption:='B'"; Label3.Caption:='C";
Label4.Caption:='D":Label5.Caption:='E"; Label6 Caption:='F';
Label7 Caption:='G';Label8.Caption:='H';Label9.Caption:="T’;
Label10.Caption:=";Label11.Caption:='K';Label 12 Caption:="L";
Labell3.Caption:='M"Label14.Caption:='N';Label 1 5.Caption:='0";
Label16.Caption:="P';Label17.Caption:='Q";Label 18.Caption:=R";
Label19.Caption:='S";Label20.Caption:='T";Label2 .Caption:='U";
e Label22 Caption:='V';Label23.Caption:='W" Label24.Caption:="X";

Label25 Caption:="Y";Label26.Caption:='Z";



End;

End;
Pada prosedur tersebut terjadi pergantian nilai properti pada komponen-

komponen label, vaitu properti caption.
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2. Prosedur Cara Menggunakan
Ketika user memilih menu cara menggunakan pada file tersebut, maka
prosedur vang akan dieksekusi adalah sebagai berikut :

Procedure Tfom‘la_bj ad.ButtonSclick{Sender: Tobject),
Begin

Tulis{'Abjad'j:

Form?2.Showmodal.

Lnu;

Pada prosedur diatas tertera ‘u/is('4bjad’s: " fungsi ini adalah menulis string
"Abjad’ kedalam file temporary “Belajar.ini™ di dirckiory windews yaug fungsinya
adalah untuk inisialisasi file video vang akan ditampilkan pada form2
Untuk rincian listing program pada file dispiay dan fungsi tulis dapat dilihat pada

lampiran.

3. Prosedur Feluar (ke menu ufama)

Pilihan ketiga dari file mengenal abjad adalah keluar dari form mengenal
abjad dan kembali kemenu utama.
Listing program prosedur keluar :

procedure TFormAbjad.dxfPictureButton1Click(Sender: TObject);
begin
close;

ena;
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42.2 Menu File Belajar Mengeja

Tampilan form belajar Menge; - adalah sebagai berikut:

BCDFGHJ AE
KLMNPQR I O
ST Y WX Y2 U

bt bt 54
'l"x ! E - H\ N
L1 ;
o > ey L\.
Gb 4.2.2.1 Form Belajar Mengeja
Jika user mengkiik pilihan. maka elksekusi program di lanjutkan ke prossdur

event Onclick pada setiap komponen tombol.

Penjelasan deri prosedur-prosedur tersebur teriera sebagai berikut

1. Prosedur Mengulang Bunvyi

Menu mengulang bunvi pada file ngeja adalah untuk mencetahui bunyi
cjaan dari dua huruf yang telah dipilih oleh user yang terdiri dari konsonan dan
vokal.
Berikut adalah listing program prosedurnya :

Procedure Tfngeja.Button2click(Sender: Tobject);
Begin
BunyilPchar('Suara\'+ Lkata. Caption+Lkata | .Caption+'2. Wav");

End:
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Bunyi adalah sebuah prosedur untuk mengeksekusi file suara yang terdapat
dalam file unit ‘unitlib.pas’, dan rincian listing progi. mnya dapat dilihat pada
halaman lampiran.

Proses utama dari prosedur diatas adalah menggabungkan 2 caption label
menjadi satu suku kawa dan dari satu suku kata itu dijadikan nama file suara

(ditambah ekstensi WAV).

2. Prosedur Mengubaht huruf

Pilthan kedua pada file belajar mengeja adalah méngubah huruf, dari huruf
oz2sar ke nuruf kecii atau scbalikiva,
Bernikut adalah rincian listing program prosedur vang dipanggil -

Zrocedure Tiageja. Datpicturebutton2ciick( Sender. Tobject
Begin
If Lblhuruf Caption="Huruf Kecil' Then
Begin
Lbthuruf Caption:="Huruf Besar";
Lkata.Caption:=Ansi1m¥crcas¢( Lkata.Caption):
Lkatal Caption:=Ansilowercase(Lkatal Caption);
Labell.Caption:="a"; Label2.Caption:='b"; Label3.Caption:='c";
Label4.Caption:='d’;Label5.Caption:='e"; Label6.Caption:='f";
Label7.Caption:='g": Label8.Caption:='h'; Label9.Caption:='t";
Labe!10.Caption:='j';Label1 I.Caption:='k'; Label 12.Caption:='l";
Label13.Caption:='m'";Label14.Caption:='n":Label15.Caption:='o":
Label16.Caption:='p":Label17.Caption:='q'";Label18.Caption:='r";
Label19.Caption:='s"; Label20.Caption:='t';Label2 1 .Caption:="u,
Label22.Caption:='v';Label23.Caption:='w".Label24.Caption:="x';
Label25.Caption:='y";Labei26.Caption:='z":
End
Else
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Begin
Lblhuruf.Caption:="Huruf Kecil";
Lkata.Caption:=Ansiuppercase(Lkata.Caption);
Lkatal.Caption:=Ansiuppercase(Lkatal .Caption);
Labell.Caption:='A";Label2.Caption:='B";Label3.Caption:='C":
Label4.Caption:='D’"; Label5.Caption:='E'; Label6.Caption:='F";
Label7.Caption:='G":Label8.Caption:='"H"; Label9 Caption:="",
Label10.Caption:='1":Label11.Caption:='K'; Label12.Caption:='L";
Label13.Caption:='M".Label i4.Caption:='N'";Label 1 5.Caption:='Q";
Label16.Caption:='P";Label17.Caption:='Q"; Label18.Caption:='R";
Label19.Caption:='S";Label20.Caption:="T":Label21.Caption:='U";
Label22 Captior:='V'";LabelZ3.Caption:='W'; Label 24 Caption="X";
Label25.Caption:="Y";Label26.Caption:='2";

End;

nd:

Pada prosedur tersebut terjadi pergantian nilai properti pada komponen-

komponen label, vaitu properti caption.

3. Prosedur Cara Menggunakan
Ketika user memilih menu cara menggunakan pada file tersebut, maka
prosedur yang akan dieksekusi adalah sebagai berikut :

Procedure Tfngeja. Button3click(Sender: Tobject);
Begin
Tulis(‘Ngeja’ );
Form2.Showmodal:
End;
Pada prosedur diatas tertera ‘rufis(Ngeja'); ' fungsi ini adalah menulis string

"Ngeja® kedalam file temporary “Belajar.ini” di direktory windows yang fungsinya

adalah untuk inisialisasi file videc vang akan ditampilkan pada form?2
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Untuk rincian listing program pada file display dan fungsi tulis dapat dilihat pada

lampiran.

4. Prosedur Keluar (ke menu utama)
Pilihan keempat dari file belajar mengeja adalah keluar dari form mengenal
abjad dan kembali kemenu utama.
Listing program prosedur keluar
Procedure Tingeja. Dxipicturebutton3chick(Sender: Tobject):
Begin
Ikata.Caption:="
Lkatal.Caption:=",
Clese:
Exnd:
4.2.3 Menu File Menebak Huruf
Sub program ini adalah menebak huruf, program mencbak husuf ini
vertuj tuk melatih k ¢ aingat huruf-huraf vang di ke
oertujuan untuk melatth kemampuan mengingat huref-huruf vang diucapkan.
Disini program akan mengeluarkan bunyi huruf dan user memilih huruf vang

diucapkan tadi.

Berikut adalah tampilan dari form menebak huruf :
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Gb 4.2.3.1 Form Menebak Huruf
Jika user mengklik pilihan meka eksekusi program di 'anjutkan ke prosedur
event Onclick pada setiap komponen tombol.

Penjelasan dari prosedur-prosedur tersebut teitera sebagai berikut :

1. Prosedur Mulai
Ketika user memilth menu ini. maka program akan mengacak sejumiah

angka (1-26) dan memilih satu angka. Dari satu angka yvang dihasilkan maka
program akan mencocokan angka tersebut dengan susunan abjad pada sebuah
prosedur dan abjad yang terpilih ditambah eksensi . WAV’ sehingga menjadi
nama file suara.
Rincian listing program prosedurnya :
Procedure Tftebak Buttonlclick(Sender: Tobject);
Var [:Integer;
Begin

If K=0 Then

Begin
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Tulis{Labelnilai.Caption).Fjwb.Showmodal;
K:=10;
Labelnilai.Caption:='0";
Timerl.Enabled:=False;
Buttonl.Enabled:=True;
Button2 Enabled:=False;

End

Else

Begin
Lkata.Caption:=";
Randoxﬁize;
For I:=0 To 26 Do Begir i:=Random(I):End;
Bunyi Huruf{J):
1 waktu. Capion:="10",
Timeri.Epabled:=True;
Buttonl.Enabled:=False;
Button? Enabled:=True;
Eo=k-1;

End;

End;

2. Prosedur Mengulang Bunyi

Menu ini berfungsi untuk mengulang kembali bunyi huruf yang disebutkan
Jika user lupa atau kurang jelas terhadap huruf yang telah disebutkan sebelumnya.

Procedure Tfiebak Button2click(Sender: Tobject);
Begin
Bunyi Huruf(J);
End;
"I" adalah variabel yang bernilai huruf yang telah dipilih pada menu mulai

dan dieksekusi ulang oleh fungsi ‘Bunyi Huruf". Fungsi ‘Bunyi_Huruf” terdapat

dalam File unit “unitlib.pas’, lihat lampiran.
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3. Prosedur Mengubal huruf

Pilihan ketiga pada file menebak huruf adalah mengubah huruf, dari huruf
besar ke huruf kecil atau sebaliknya.
Berikut adalah rincian listing program prosedur vang dipanggil :

Procedure Tftebak.Button3click(Sender: Tobject);
Regin

If Lblhuruf Caption='"Huruf Kecil' Then

Begin
Lblhurut.Caption:="Huruf Bésar‘;
Lkata.Caption:=Anstlowercase( Lkaia Canticn):
Labell.Caption:="a"; Label2.Caption:="b’; Label3 .Caption:='c";
Labeld.Caption:='d";Label5.Caption:='e’;1abels.Caption:="";
Label7.Caption:='g";Lubel§.Caption:='h'; Labe1§.Caption: =",
Label10.Caption:='j";Labell | .Caption:="k";Label 12.Caption:=1";
Label13 Caption:='m";Label14.Caption:='n";Label 15.Caption:='0";
Labell6.Caption:='p';Label17.Caption:='q',Label I 8.Caption:='r";
Labeil9.Caption:='s";Label20.Caption:="t".Label21.Caption:='u';
Label22.Caption:='v";Label23. Caption:='w";Label24 Caption:='x";
Label25.Caption:='y'; Label26.Caption:='z";

End

Else

Begin
Lblhuruf.Caption:="Huruf Kecil’;
Lkata.Caption:=Ansiuppercase(Lkata. Caption);
Labell.Caption:='A";Label2.Caption:='B';Label3.Caption:='C",
Label4.Caption:='D'";Label5.Caption:='E';Label6.Caption='F';
Label7.Caption:='G";Label8.Caption:='H'; Label9.Caption:=T";
Label10.Caption:=J';Label11.Caption:='K';Label 12 .Caption:='L";
Labell3.Caption:='M';Label 14.Caption:='N'";Label15.Caption:='0";
Label16.Caption:='P';Label17.Caption:='Q";Label 18.Caption:='R;
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Label19.Caption:='S";Label20.Caption:="T";Label2 1 .Caption:='U",
Label22.Caption:="V";Label23.Caption:='W'"].abel24.Caption:='X",;
Label25.Caption:="Y";Label26.Caption:='7Z".
End;
End;

Pada prosedur tersebut terjadi pergantian nilai properti pada komponen-

komponen label, vaitu properti caption.

4. Prosedur Cara Menggunakan
Ketika user memilih menu cara menggunakan pada file tersebut, maka
prosedur yang akan dieksckusi adalah sebagai berikut :

Procedure Tltebak Button3click(Sender: Tobject):
BDegin

Tulis(* Tebak’);

Form?.Showmodal;
End,

Pada prosedur diatas tertera ‘1u/is( Tebak’); " fungsi ini adalah menulis string
“Tebak” kedalam file temporary *Belajar.ini” di direktory windows vang fungsinya
adalah untuk inisialisasi file video yang akan ditampilkan pada form?2,

Untuk rincian listing program pada file display dan fungsi tulis dapat dilihat pada

lampiran.

4 Prosedur Keluar (ke menu utama)

Pilihan kelima dari file menebak huruf adalah keluar dari form menebak
huruf dan kembali kemenu utama.
Listing program presedur keluar

Procedure Tftebak.Buttondclick(sender: Tobject);
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Begin
Timerl.Enabled:=False;
Lwaktu.Caption:='10":
Lkata.Caption:=";
Labelnilai.Caption:='0";
Buttonl.Enabled:=True;
Button2 Enabled:=False;
K:=10;

Close: 3

End;

4.2.4 Menv File Belnjar Menulis

Dalam program belajar menulis ini user akan belajar menaliskan nama
bernda vang dischutken dan Jditamyilkan oleh program. Dan tente saja dalam
program ini user harus sudah menguasai huruf-huruf dan bunyinya pada menu
mengenal abjad, mengeja, dan menebak hurut

Tampilan form belajar menulis adalah sebagai berikut :

BCDFGHJ A E
_ KLMNPQR i O
" STVWXYZ u

Gb 4.2.4.1 Form Belajar Menulis
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Penjelasan dart sub program pada tiap menu adalah sebagai berikut :
1. Prosedur Mulai
Listing program prosedur mulai

Procedure Tfnulis.Buttonlclick(Sender: Tobjecti);
Var [L:Integer;
Begin
ff K=0 Then
Begin

Tulis(Labelnilai.Caption):Fjwb. Showmodal;

K=t

Labelnilai. Cantion:='0";

Timer].Enabled=False:

Tiiner2 Enabled:=False;

Buitoni Enabled=Tiuz;

Button2.Enabled:=False:

End
Else
Begin

Lkata.Caption:=";

L:=Strtoint(Baca_Ini{'Jumlah’,'Iml")):

Randomize;

For I:=1 To L Do J:=Random(1);

If Baca_Ini('Gambar','G'+Inttostr(J)+' . Bmp')="Error’ Then J:=J+1:
Gb.Picture. Loadfromfile('Benda\'+Baca_Ini('Gambar''G'+Inttostr(J )+ .Bmp');
Lwaktu.Caption:="10";

Button2click(Sender);
Timerl.Enabled =True;
Timer2.Enabled:=True;
Button1.Enabled;=False;
Button2.Enabled:=True:
K:=K-1;
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End;
End;

Pada sub menu ini program akan mengacak angka dari 1 sampai angka vang
diambil dari file ‘skidll.skP’. Setelah angka - didapat, maka program akan
mencocokan angka tadi dengan angka vang ada dalam file data ‘skldll.skl” dan
mengambil nilai dari angka tersebut yang berupa kata dan program akan membagi
kata tersebut menjadi dua suku kata dan masing-masing suku kata dijadikan nama
file suara (dengan menambah ekstensi *. WAV’). untuk suku kata ke-2 ditambah
karakter 2’ dimana suku kata akhir akan menjadi 3 huruf.

Contoh : Kata > Bapa

Suku Kata 1 = Ba

Suku Kata 2 = pa

‘Pa’ ditambah karakter “2* = pa2
Jika suku kata ke-2 (pa) disebutkan maka bunyi tersebut akan bernada seperti
pada suku kata ke-1 (nadanya tinggi) sehingga pengucapan kata terdengar rancuh.
Tetapi jika suku kata ke-2 (pa) ditambah *2" maka file suara yang dicksekusi akan

bernada lebih rendah dari file “pa’ sehingga nada suara akan terdengar szmestinya.

2. Prosedur Mengulang Bunyi
Menu ini berfungsi uniuk mengulang kembali bunyi kata yang disebutkan
Jika user lupa atau kurang jelas terhadap kata yang telah disebutkan sebelumnya.

Procedure Tfnulis. Button2click(Sender: Tobject);
Var S,T:String;
Begin
S:=Baca_Ini('Gambar','G'+Inttostr(]));
T:=Baca_Ini('Gambar','G'+Inttostr(J));



&

37

Delete(S,3,2);Delete(T,1,2):

Bunyi(Pchar('Suara\'+S+'.Wav'));

Bunyil(Pchar('Suara\'+T+2. Wav'));
End;

Dalam listing program diatas variabel S dan T bernilai sama, lalu pada
tungsi Delete(S,3,2) nilai S di hapus pada posisi karakter ke-3 sebanyak 2 karakter
schingga sisanya adalah 2 huruf awal. Dan fungs: Delete(T,1.2) nilai T di hapus
pada posisi karakter ke-1 sebanyak 2 karakter sehingga sisaniya adalah 2 huruf
akhir. Dan hasil dari masing-masing operasi dicksekusi oleh fungsi ‘bunyi’ untuk

suara vang diinginkan.

3. Prosedur Mengubah huruf

Pilihan ketiga pada file belajar menulis adalah mengubah huruf, dari huruf
besar ke huret kecil atau sebaliknya.
Berikut adalah rincian listing program prosedur yang dipanggil :

Procedure Ttnulis. Button3click(Sender: Tobject):
Begin
If Lblhuruf.Caption="Huruf Kecil' Then
Begin
Lblhuruf.Caption.="Huruf Besar’,
Lkata.Caption:=Ansilowercase(Lkata.Caption);
Labell.Caption:='a";Label2.Caption:='b"; Label3.Caption:='c';
Labeld.Caption:='d";Label5.Caption:='e';Label6.Caption:='f
Label7.Caption:='g";Label8.Caption:='h';Label9.Caption:='t";

5

Label10.Caption:='j'; Label 1 I.Caption:='k';Label12.Caption:="1’;
Label13.Caption:='m";Label14.Caption:='n";Label15.Caption:='0";
Label16.Caption:='p';Label17 Caption:='q';Label ! 8.Caption:='r';
Label19.Caption:='s";Label20.Caption:="t";Label21.Caption:="u';

Label22. Caption:='v';Label23.Caption:='w';Label24.Caption:='x"
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Label25.Caption:="y";Label26.Caption:='z';
End
Else
Begin
Lblhuruf Caption:='Huruf Kecil'",
Lkata.Caption:=Ansiuppercase(Lkata.Caption);
Labell.Caption:='A",Label2.Caption:='B';Label3.Caption:='C";
Label4.Caption:='D';Label5.Caption:='E'";Label6.Caption:='F";
Label7.Caption:='G";Label8.Caption:='H",Label9.Caption:='I";
Label10.Caption:==J";Label11.Caption:='K':Label 12.Caption:='L";
Label13.Caption:='M";Label 14.Caption:='N";Label 1 5.Caption:='O";
LabeliC€.Caption:="P':Labzl17.Cantion:='Q"; Label 1 8. Caption:='R";
Label19.Caption:='S';Labzl20.Caption:='T";Label21 Caption:="U";
Label22.Capiion:='V";Labei23.Caption:='W': Label24 .Caption:='X";
Lacei25. Copiion:="Y";Label 26 Caption:="2";
End;
End:

Pada prosedur tersebut terjadi pergantian nilai properti pada komponen-komponen

label, vaitu properti caption.

4. Prosedur Cara Menggunakan
Ketika user memilih menu cara menggunakan pada file tersebut, maka

prosedur yang akan dieksekusi adalah sebagai berikut :
Procédure Ttnulis.Button5click(Sender: Tobject);
Begin

Tulis(*Nulis™);

Form?2.Showmodal;
End;
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Pada prosedur diatas tertera 7a/is(‘Nulis'); ' fungsi ini adalah menulis string
"‘Nulis” kedalam file temporary “Belajar.ini” di direktory windows yang fungsinya
adalah untuk inisialisasi file video yang akan ditampilkan pada form?2
Untuk rincian listing program pada file display dan fungsi tulis dapat dilihat pada

fampiran.

3. Prosedur Keluar (ke menu utama)

Pilihan kelima dari file belajar menulis adalah keluar dari form belajar
menulis dan kembali kemenu uiama.
Lisuag progran prosedur keluar :

Procedure Tinulis.Buttondclick(Sender: Tobject);
Begin
Timerl.Enabled=False;
Timer2.Enabled:=False:
Lkata. Capticn:=";
e Lwaktu.Caption:='0";
Labelnilai.Caption:='0";
Button2 Enabled:=False;
Button1.Enabled:=True;
A Y
Ub.Picture:=Nil;
Close;
End;

E}
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;1.2.5 Menu File Melengkapi Kalimat

Setelah user bisa menuliskan kata maka tahap selanjutnya adalah
melengkapi kalimat. pada program ini user akan belajar membaca sebuah kalimat
dimana kalimat tersebut harus dilengkapi sendiri dengan cara mencocokannya
dengan kata-kata yang tersedia.
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Berikut adalah penjelasan dari setiap menu form melengkapi kalimat -

[, Prosedur Mului

Program akan mengacak angka 1 sampai dengan angka yang telah
ditentukan dalam file ‘skidll.skl’ dan angka yang ,aihasilkan tersebut merupakan
section dalam file skidll.skl dan dalam section tersebut berisi entri-entri yang
berisi kalimat (soal), jawaban-jawaban yang akan dipilih dan jawaban yang benar.
Data-data tersebut akan ditampilkan sebagai soal dan jawaban.

Procedure Tflengkapi.Button!click(Sender: Tobject);
Var [ L:Integer;



B;egin
Ck_A.Enabled:=True;
Ck _B.Enabled:=True;
Ck_C.Enabled:=True;
If K=10 Then
Begin
Tulis(Labelnilai.Caption);Fjwb.Showmodal;
Button!.Enabled:=True:
K=0;
Labelnilai.Caption:='0";
Labelsoal .Capﬁon:=":
Lsoal.Contion:="0";
Ck_A.Caption:=";
Ck_B.Caption:=";
Ck C.Caption:="
Ck_A.Enabled:=False:
Ck_B.Enabled=False:
Ck_C.Enabled:=False;
End
Else
Begin
Buttonl.Enabled:=False:
K:=K+1:
Lsoal.Caption:=Inttostr(K ):
L:=Strtoint(Soal('Jumiah’, Jml'));
Rardomize;
For [:=1 To L Do J:=Random(1);
Labelsoal.Caption:=Soal('Soal'+Inttostr(J),'Soal')
Ck_A Caption:=Soal('Soal"+Inttostr(J),'A");
Ck_B.Caption:=Soal('Soal'+Inttostr(J),'B');
Ck_C.Caption:=Soal('Soal'+Inttostr(J),'C');
fnd;
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Ck A.Checked:=False:

Ck_B.Checked:=False:

Ck C.Checkedi=False;
End;

2. Prosedur Cara Menggunakan
Ketika user memilth menu cara menggunakan pada file tersebut, maka
prosedur yang akan dicksekusi adalah sebagai berikut :

Procedure T Lengkapi Button5click(Sender: Tobject);
Begin |
Tuiis(‘Lengkapi™):
Form2.Showmodal:
Eud;

Pada prosedur diatas 1ertera ‘7uiis( Lengkapi’);’ fungsi ini adalah menulis
string “Lengkapi” kedalam file temporary “Belajar.ini” di direkiory windows yang
tungsinya adalah untuk inisialisasi file video yang akan ditaranilkan pada form?
Untuk rincian listing program pada file display dan fungsi tulis dapat dilihat pada

lampiran.

3. Prosedur Keluar (ke menu utamay

Pilihan ketiga dari file melengkapi kalimat adalah keluar dari form
melengkapi kalimat dan kembali ke menu utama.
Listing program prosedur keluar :

Procedure Tflengkapi. Dxfpicturebutton2click(Sender: Tobject):
Begin

K:=0;

Labelnilai.Caption:='0",

Labelsoal.Caption:=";
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| Lsoal.Caption:='0";
Ck_A.Caption:=";
Ck_B.Caption:=";
€k CCaption:=*;
Buttonl.Enabled:=True;
Ck_A.Checked:=False;
Ck_B.Checked:=False;
Ck_C.Checked:=ralse:
Close;

End;

4.2 Swruktur rile

Dalam program Belajat Membaca dan Menuhe Untuk Anak-anak ini
werdapa file-fiic data dan fle temporary, kedua file taiseout memitili strukiu
yang sama. Berikut adalah struktur file data ( SKLDLL.SKL ) dan File temporary
( Belajar.ini )
e Struktur File Sk!d]l.skl_

[SECTION]
Entri = Data

[SECTION]
Entri 1 = Datal
Entri 2= Data2

Contoh : [JUMLAH]
JML=35
[GAMBAR]
Gl=buku
G2=Meja
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e Struktur File Belajar.ini

[SECTION]
Enin = Data

Contoh : [JAWAB]

JWB=benar
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Untuk file temporary ‘belajar.ini’, data selalu berubah-ubah karena

keperluan inisialisasi form yang akan ditampilkan. dalam program ini adalah form

jawaban, form cara menggunakan. Sedangkan untuk file data ‘skldll.skl’, data

selalu tetap tetapi bisa diubah secara manual jika ada penambahan soal dan .

gambar, karena file data tersebut berbentuk teks.

4.4 Bagan Alm
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