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ABSTRAK

Banyak praktek pendidikan pada usia anak-anak vang terperangkap dalam
kegiatan belajar yang hanya mengandalkan kertas dan pensil yang membuat anak-
anak akan cepat bosan dalam kegiatan belajarnya. Hal ini disebabkan karena
pengajar Kurang mempunyai metode-metode baru  dalam menyampaikan
pelajarannva. Mencermati hal tersebut. maka komputer dapat di gunakan sebagai
salah satu alternatif uwntuk mencinvtakan svatu metode belajar baru vang
diharapkan akan lebih efektif’ dalam membanty meningkatkan pemahaman
terhacap materi yane disamparkan.

Dalam membangun softwarce bantu tersebut digunakan bahasa pemrograman
Borland Delphi 5.0, karena sangat membantu sekali dalam aspek interaksi
manusia dengan komputer. Karena hal tersebut, maka sangat memungkinkan

pemakai dapat langsung belajar tanpa kehadiran scorang pembimbing.
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