
DAFTAR PUSTAKA 

[1] R. A.S and M. Shalahuddin, Rekayasa Perangkat Lunak (Terstruktur dan 

Berorientasi Objek). Bandung: Informatika, 2016. 

[2] I. M. Yanwar, “Aplikasi Pengolahan Data Peminjaman Dan Pengembalian 

Perkakas Di Gudang PT. Dirgantara Indonesia,” 2009. 

[3] I. B. Nugraha, “Sistem Informasi Peminjaman Dan Pengembalian Mobil 

Pada Delta Rent Car,” 2011. 

[4] L. Ratzan, Understanding Information Systems: What They Do and why We 

Need Them. American Library Association, 2004. 

[5] A. Kadir and T. C. Triwahyuni, Pengantar Teknologi Informasi, Revisi. 

Yogyakarta: Andi, 2013. 

[6] A. S. Sitanggang, Komputer dan Masyarakat. 2014. 

[7] Wartika, Manajemen Proyek Sistem Informasi. Bandung: UNIKOM, 2017. 

[8] “Kamus Besar Bahasa Indonesia Online,” 2018. [Online]. Available: 

https://kbbi.kemdikbud.go.id/entri/peminjaman. 

[9] B. Kurniawan, Perangkat Keras Komputer. Jakarta: PT Elex Media 

Komputindo, 2014. 

[10] K. C. Laudon and J. P. Laudon, Management Information Systems 

Managing The Digital Firm, 13th ed. New Jersey: Pearson. 

[11] M. Olsson, PHP Quick Scripting Reference. Apress, 2013. 

[12] D. A. Hadi, Ebook Belajar Cepat CodeIgniter. . 

[13] A. S. Sitanggang, Pemrograman Web dengan Framework CodeIgniter. 

Bandung: UNIKOM, 2017. 

[14] M. Faridl, “Fitur Dahsyat Sublime Text 3,” Lug Stikom, pp. 1–12, 2015. 

[15] A. Rahman Putera and M. Ibrahim, Rancang Bangun Sistem Informasi 

Peminjaman dan Pengembalian Buku Perpustakaan SMP Negeri 1 

Madiun, vol. 1. 2018. 

[16] Sugiyono, Statistika Untuk Penelitian. Bandung: Alfabeta, 2014. 

[17] Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung: 

Alfabeta, 2013. 

[18] Y. Afrizal, Wahyuni, and R. Fauzan, Rekayasa Perangkat Lunak, Revisi. 

UNIKOM. 

 


