BAB V

PENGUJIAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM

5.1. Pengujian

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus pembangunan
perangkat lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga
mengetahui kelemahan dari perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini
adalah untuk menjamin bahwa perangkat lunak yang dibangun memiliki
kualitas yang handal, yaitu mampu merepresentasikan kajian pokok dari
spesifikasi, anaisis, perancangan dan pengkodean dari perangkat lunak itu
sendiri.

Dalam pengujian perangkat lunak ini penulis menggunakan suatu
metode pengujian yang berfokus pada persyaratan fungsional perangkat
lunak yang dibangun. Metode yang diambil adalah metode pengujian Black
Box. Pengujian Black Box adalah pengujian yang sistemnya tanpa
memperhatikan struktur logika internal perangkat lunak. Metode ini
digunakan untuk mengetahui apakah perangkat lunak berfungsi dengan
benar.

Pada metode ini data uji dibangkitkan, dieksekusi pada perangkat
lunak dan kemudian keluaran dari perangkat lunak dicek apakah telah sesuai
dengan yang diharapkan. Ada dua komponen yang harus diperhatikan dalam

strategi pengujian, yaitu :
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1. Faktor Pengujian yang merupakan hal-hal yang harus diperhatikan selama
melakukan pengujian. Faktor pengujian ini dipilih sesuai dengan sistem
yang akan diuji.

2. Tahapan pengujian yang merupakan langkah-langkah dalam melakukan

pengujian.

5.1.1. Rencana Pengujian
Berikut ini adalah rencana pengujian sistem informasi penjualan
barang yang dilakukan oleh bagian penjualan :

Tabel 5.1 Rencana Pengujian SI Penjualan

Kelas Uji Butir Uji T'nglff'ﬂ Jenis
Pengujian | Pengujian
Login Pengecekan Login Sistem Black Box
Pengisian Pengisian data barang Modul Black Box
Data
Pencarian data barang Modul Black Box
Pengisian data jenis Modul Black Box
barang
Pengisian data Modul Black Box
pelanggan

5.1.2. Kasus dan Hasil Pengujian
Setelah melaksanakan rencana pengujian maka dilanjutkan
dengan kasus dan hasil pengujian. Berikut kasus dan hasil pengujian :
1. Pengecekan login admin

Berikut ini kasus dan hasil pengujian login admin:



Tabel 5.2 Pengecekan Login

74

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Username : Tercantum pada Dapat mengisi | [X] Diterima
sniffmon textbox username, | login sesuai
Bagian : label bagian, dan | yang [ ] Ditolak
Kasir textbox pasword diharapkan
Password :
001
Klik tombol Login berhasil Tombol dapat | [X] Diterima
LOGIN dengan hak berfungsi
aksesnya dan sesuai yang [ ] Ditolak
menampilkan diharapkan
pesan “Login
Berhasil ”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Username : Tercantum pada User tidak [X] Diterima
ngaco textbox username, | dapat login
Bagian : label bagian, dan [ ] Ditolak
- textbox password
Password :
Asal
Klik tombol Tidak dapat masuk | Tombol dapat | [X] Diterima
LOGIN ke form home dan | berfungsi
menampilkan sesuai yang [ ] Ditolak
pesan “Ada diharapkan

kesalahan pada
username dan
password !”

2. Pengisian data barang

Berikut ini kasus dan hasil uji pengujian data barang :
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Klik tombol Tombol SIMPAN, | Dapat [X] Diterima
TAMBAH EDIT aktif dan melakukan
Kode barang pengisian data | [ ] Ditolak
otomatis muncul sesuai yang
sesuai urutan yang | diharapkan
diharapkan
Data-data Penyimpanan data | Dapat [X] Diterima
barang diisi kedalam file melakukan
secara lengkap | barang penyimpanan | [ ] Ditolak
data dengan
benar
Klik tombol Data tersimpan di | Dapat [X] Diterima
SIMPAN file data barang melakukan
penyimpanan [ ] Ditolak
data dengan
benar, muncul
pesan “Input
Berhasil”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data-data Penyimpanan tidak | Tidak dapat [X] Diterima
barang diisi dapat dilakukan melakukan
secara tidak penyimpanan | [ ] Ditolak

lengkap dan ada
yang kosong

data

Klik tombol
SIMPAN

Penyimpanan tidak
dapat dilakukan

Penyimpanan
gagal dan
tampil pesan
“Silahkan
ulangi input
data, masih
terdapat data
yang kosong”
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Berikut ini kasus dan hasil uji pencarian data barang :

Tabel 5.4 Pencarian Data Barang

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Data diisi sesuai | Pencarian data Dapat [X] Diterima
dengan data kedalam file data | melakukan
yang ada barang pencarian data | [ ] Ditolak
dengan benar
Klik Tombol Data barang dapat | Dapat mencari | [X] Diterima
CARI dicari sesuai kode | data sesuai
barang, nama yang [ ]Ditolak
barang,size, harga, | diharapkan,
quantity maupun muncul
jenis barangnya. pesan”Data
ditemukan”
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data tidak diisi | Pencarian data melakukan [X] Diterima
kedalam file Data | pencarian
barang [ ] Ditolak
Klik tombol Data barang tidak | Tidak dapat [X] Diterima
CARI dapat dicari mencari data,
Muncul pesan | [ ] Ditolak

“Data tidak
ditemukan”

4. Pengisian data jenis barang

Berikut ini kasus dan hasil uji pengujian data jenis barang :
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Data jenis Penyimpanan data | Dapat [X] Diterima
barang diisi kedalam file jenis | melakukan
secara lengkap | barang penyimpanan | [ ] Ditolak
dan tidak ada data dengan
yang kosong benar
Klik tombol Data tersimpan di | Dapat [X] Diterima
SIMPAN file jenis barang melakukan
penyimpanan [ ] Ditolak
data dengan
benar
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data jenis Penyimpanan tidak | Tidak dapat [X] Diterima
barang diisi dapat dilakukan melakukan
secara tidak penyimpanan | [ ] Ditolak
lengkap dan ada data
yang kosong
Klik tombol Penyimpanan tidak | Penyimpanan | [X] Diterima
SIMPAN dapat dilakukan gagal dan
menampilkan | [ ] Ditolak
“Silahkan
ulangi input
data, masih
terdapat data

yang kosong”

5. Pengisian data pelanggan

Berikut ini kasus dan hasil uji pengujian data pelanggan :
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Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Masukan | Yang diharapkan | Pengamatan Kesimpulan
Data-data Penyimpanan data | Dapat [X] Diterima
pelanggan diisi | kedalam file melakukan
secara lengkap | pelanggan penyimpanan | [ ] Ditolak
dan tidak ada data dengan
yang kosong benar
Klik tombol Data tersimpan di | Dapat [X] Diterima
SIMPAN file pelanggan melakukan
penyimpanan [ ] Ditolak
data dengan
benar
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)
Data-data Penyimpanan tidak | Tidak dapat [X] Diterima
pelanggan diisi | dapat dilakukan melakukan
secara tidak penyimpanan | [ ] Ditolak
lengkap dan ada data
yang kosong
Klik tombol Penyimpanan tidak | Penyimpanan | [X] Diterima
SIMPAN dapat dilakukan gagal dan
menampilkan | [ ] Ditolak
pesan
“Silahkan
ulangi input
data, masih
terdapat data

yang kosong”

5.1.3. Kesimpulan Hasil Pengujian

Berdasarkan hasil pengujian dari kasus uji sample di atas, dapat

ditarik kesimpulan bahwa perangkat lunak bekerja sesuai dengan

harapan dan berjalan dengan sebagaimana mestinya.




79

5.2. Implementasi
Tahap selanjutnya dalam membangun sebuah perangkat lunak adalah
implementasi. Implementasi waterfall sistem informasi Sniff Clothing
dilakukan menggunakan bahasa dan lingkungan pemrograman JAVA,
dengan basis data yang digunakan adalah MySQL. Langkah-langkah dalam
tahap implementasi ini adalah urutan kegiatan awal sampai akhir yang harus

dilakukan dalam mewujudkan sistem yang telah dirancang.

5.2.1. Batasan Implementasi
Dalam mengimplementasikan perangkat lunak aplikasi Sistem
Informasi Penjualan Pada Sniff Clothing ini terdapat beberapa hal
yang menjadi batasan implementasi, yaitu :
1. Aplikasi ini hanya sebatas sistem penjualan
2. Tampilan aplikasi menggunakan bahasa Indonesia, kecuali bagian
tertentu yang dianggap penulis lebih baik menggunakan bahasa
asing.
3. Basis data yang digunakan dalam pengimplementasian ini adalah

MySQL

5.2.2. Implementasi Perangkat Lunak
Perangkat Lunak pembangun yang dibutuhkan oleh perangkat
lunak yang telah dibuat termasuk Sistem Operasi (OS) adalah sebagai

berikut :
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Sistem Operasi Windows XP Professional atau Windows 7.

Java SE Runtime Environment(JRE) 6 update 26 sebagai perangkat
lunak yang digunakan untuk menjalankan file-file hasil kompilasi
dari bahasa pemrograman java.

MySQL sebagai pengembang basis data dan perangkat lunaknya

menggunakan xampp WIN32 1.7.2.

5.2.3. Implementasi Perangkat Keras

Kebutuhan Minimal

1.

2.

Proccesor . Intel Pentium 111 800 MHz
Memory : 512 Mb RAM

VGA : 64Mb

Printer : Standar

Hard Disk : 20Gb

Mouse dan Keyboard

Kebutuhan yang dianjurkan

1.

2.

Proccesor : Pentium IV 2.6 GHz (atau lebih tinggi)

Memory : 2 Gb RAM (atau lebih besar)
VGA : 128 Mb

Printer : DeskJet

Harddisk : 80 Gb

Mouse dan Keyboard
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5.2.4. Implementasi Basis Data (Sintaks SQL)
Implementasi basis data dilakukan dengan menggunakan dahasa
SQL, dimana aplikasi pemrograman yang digunakan adalah MySQL,

implementasi basis datanya dalam bahas SQL adalah sebagai berikut :

--CREATE DATABASE sniff;
--use sniff

-- Table structure for table “user”
CREATE TABLE “user™ (

“Username™ varchar(10) collate latinl_general_ci NOT
NULL,

“Password™ varchar(10) collate latinl_general_ci NOT
NULL,

“Nama™ varchar(10) collate latinl _general ci NOT NULL,

“Bagian~ varchar(20) collate latinl general _ci NOT
NULL,

PRIMARY KEY (Username™)
) ENGINE=MyI1SAM DEFAULT CHARSET=latinl
COLLATE=latinl_general_ci;

-- Table structure for table “stock™

CREATE TABLE “stock™ (
“Kode_brg™ varchar(10) collate latinl_general_ci NOT

NULL,

“Kode_Jenis™ varchar(5) collate latinl general ci NOT
NULL,

“Nama_brg~ varchar(30) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“Size~ varchar(5) collate latinl _general_ci NOT NULL,
“Quantity” Int(5) collate latinl _general _ci NOT NULL,
“Harga™ bigint(10) collate latinl _general_ci NOT NULL,
PRIMARY KEY ("Kode brg>)
) ENGINE=MyI1SAM DEFAULT CHARSET=latinl
COLLATE=latinl_general_ci;

-- Table structure for table ~jenis”
CREATE TABLE ~jenis™ (

“Kode_jenis™ varchar(10) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“Jenis_brg~ varchar(20) collate latinl general _ci NOT
NULL,

PRIMARY KEY ("Kode_jenis®)
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) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl
COLLATE=latinl_general_ci;

-- Table structure for table “pelanggan”
CREATE TABLE “pelanggan™ (

“kode_pel”™ varchar(10) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“nama_pel~ varchar(15) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“alamat_pel” varchar(30) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“contact_pel” varchar(15) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“email_pel” varchar(30) collate latinl general _ci NOT
NULL,

PRIMARY KEY (" kode pel)
) ENGINE=MyI1SAM DEFAULT CHARSET=latinl
COLLATE=latinl_general_ci;

-- Table structure for table “penjualan”
CREATE TABLE “penjualan” (

“No_nota”~ varchar(20) collate latinl_general_ci NOT
NULL, Tgl jual™ varchar(20) collate latinl general_ci NOT
NULL, “Jumlahbrg™ varchar(5) collate latinl general_ci NOT
NULL,

“Total™ bigint(10) collate latinl_general_ci NOT NULL,

“Username™ varchar(10) collate latinl_general_ci NOT
NULL,

“Keterangan™ varchar(20) collate latinl_general_ci NOT
NULL,

“kode_pel”™ varchar(10) COLLATE latinl _general _ci NOT
NULL,

“bayar™ bigint(15) collate latinl _general_ci NOT NULL,

“kembali™ bigint(15) collate latinl_general_ci NOT
NULL,

PRIMARY KEY ("No_nota )

) ENGINE=MyI1SAM DEFAULT CHARSET=latinl
COLLATE=latinl_general_ci;

-- Table structure for table “detailpenjualan”
CREATE TABLE “detailpenjualan™ (

“No_nota” varchar(20) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“Kode_brg~ varchar(15) collate latinl _general _ci NOT
NULL,



5.2.5.

83

“Nama_brg~ varchar(30) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“Size~ varchar(5) collate latinl _general_ci NOT NULL,

“Harga™ bigint(10) collate latinl _general_ci NOT NULL,

“Jumlah™ int(5) collate latinl_general_ci NOT NULL,

“Discount™ varchar(15) collate latinl _general _ci NOT
NULL,

“Subtotal”™ bigint(15) collate latinl_general_ci NOT
NULL,

“Stock _akhir™ int(5) collate latinl _general_ci NOT
NULL,

“ket_pel” varchar(20) collate latinl _general _ci NOT
NULL
) ENGINE=MyI1SAM DEFAULT CHARSET=latinl
COLLATE=latinl_general_ci;

Implementasi Antar Muka

Implementasi dilakukan dengan sebuah file project yang
berektensi .java yang ada dalam program netbeans yang didalamnya
terdapat form-form untuk pembuatan suatu aplikasi.
5.2.5.1 Implementasi Login

Merupakan kunci utama untuk masuk ke dalam program aplikasi,
inputan yang dimasukan harus benar, apabila salah maka user akan

gagal menggunakan aplikasi ini.

Tabel 5.7 Implementasi halaman utama login

Sub Menu Deskripsi Nama File
Menu Utama File program yang FHome.java
menampilkan menu
utama
Login Untuk Login pengguna | -
Keluar Untuk keluar dari -
program
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Implementasi halaman utama perangkat lunak ini adalah sebagai

berikut:
Tabel 5.8 Implementasi halaman utama
Sub Menu Deskripsi Nama File
Menu Utama File program yang FHome.java
menampilkan menu
utama
File Untuk menampilkan -
sub-menu File
Data Untuk menampilkan -
sub-menu Data
Transaksi Untuk menampilkan
sub-menu Transaksi
About Untuk menampilkan -

sub-menu About

5.2.5.3 Implementasi Halaman Berdasarkan sub Menu File

Implementasi halaman berdasarkan sub menu file yang dibuat

dalam bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.9 Implementasi halaman berdasatkan sub menu file

Sub Menu Deskripsi Nama File
Login Menangani login -
pengguna
Logout Menangani logout -

pengguna
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Keluar

Perintah keluar dari
program

5.2.5.4 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Data

Implementasi halaman berdasarkan sub menu data yang dibuat

dalam bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.10 Implementasi halaman berdasarkan sub menu data

Sub Menu Deskripsi Nama File
Barang File program untuk FStock.java
mengisi, memodifikasi
dan mencari data
barang
Jenis barang File program untuk FJenis.java

mengisi, memodifikasi
dan mencari data jenis
barang

Pelanggan

File program untuk
mengisi, memodifikasi
dan mencari data
pelanggan

FPelanggan.java

5.2.5.5 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Transaksi

Implementasi halaman berdasarkan sub menu transaksi yang

dibuat dalam bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :
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Tabel 5.11 Implementasi halaman berdasarkan sub menu transaksi

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Penjualan

File program untuk
mengisi proses
penjualan barang

FPenjualan.java

5.2.5.6 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu Laporan

Implementasi halaman berdasarkan sub menu laporan yang

dibuat dalam bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.12 Implementasi halaman berdasarakan sub menu laporan

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Laporan Data
Barang

File program untuk
melihat dan mencetak
laporan data barang

Laporan Penjualan

File program untuk
melihat dan mencetak
laporan penjualan

FLaporanpenjualan.java

5.2.5.7 Implementasi Halaman Berdasarkan Sub Menu About

Implementasi halaman berdasarkan sub menu about yang dibuat

dalam bentuk file program dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 5.13 Implementasi halaman berdasarakan sub menu about

Sub Menu

Deskripsi

Nama File

Creator

File program untuk
melihat informasi
tentang pembuat

FCreator.java




87

program

5.2.6. Implementasi Instalasi Program
Dalam proses Implementasi Instalasi Program ini, akan
dijelaskan bagaimana cara menginstal XAMPP sebagai pengembang
dalam pengelolaan basis data, cara menginstal JRE sebagai perangkat
lunak yang digunakan untuk menjalankan file-file hasil kompilasi dari
bahasa pemrograman java, dan juga cara menginstal program yang di
usulkan oleh penulis kepada perusahaan tempat penulis melakukan

penelitian.

5.2.6.1 Instalasi XAMPP
Pertama yang harus dilakukan adalah membuka file instalasi
xampp win32-1.7.2 yang berekstensi.exe lalu double click untuk

menginstalnya.

Xampp-win3z-
1.7.2

Gambar 5.1 Icon Instalasi xampp-win32-1.7.2

Setelah mendouble click, selanjutnya akan tampil seperti pada

gambar 5.2 lalu pilih Instal.



B XAMPP for Windows el - |
m— ~
l « Press Install button to start extraction.

4 : « Use Browse button to select the destination folder
from the folders tree. It can be also entered manually.
X e [fthe destination folder does not exist, it will be =
created automatically before extraction.
A « After extraction, the setup script will be started.
s Toinstall services or start/stop the servers, please
M use the XAMPP Control Panel. o
[l

P
P

Destination folder

- g

Installation progress

[ J

i Inztall I [ Cancel ]

Gambar 5.2 Tampilan Awal Instalasi xampp

B XAMPP for Windows o - |

X
A
M
P
P

Estracting samppheendmail\sendmail.exe |AI
Estracting xampphtdercuykdail\DAEMOMN S spamhaltersetup.exe B
Estracting xampph.apachetbinhzglite. exe

Eutracting #ampphapache\binhzqlite3. exe

Estracting sampphwebalizer'webalizer exe

Extracting xampphapachebinuintty exe

Estracting »ampphperlsbinwperl exe

Extracting #ampphxampp-contral exe

Estracting sampphsampp-portcheck. exe

Extracting xampphxampp_chkdll exe

Extracting #amppheampp_cli.exe

Extracting #amppheampp_restart exe

Estracting sampphsampp_service_mercury.exe

Extracting xampphxampp_start exe

Destination folder

Installation progress

J

Cancel

Gambar 5.3 Tampilan Proses Instalasi xampp
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Tunggu sampai proses instalasi selesai, kemudian klik Finish.

Maka dalam jendela windows akan otomatis muncul icon xampp-

control seperti pada gambar 5.4.
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one

J;ﬁ DAY TO RI

raetasteH AT ISEPARATES

Gambar 5.4 Icon xampp-control
Setelah muncul di desktop, double click xampp-control untuk

menjalankannya. Maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 5.5

XAMPP Control Panel Application

¥AMPP Control Panel
Modules
Sve Apache  Running =t Adrain...
2 LStep | LAdmins]
Clsve My=gl  Running [ Stop J lndmin...] _
- MXp are..,
Csve FileZilla admin..
Sy Mercur Start odrmin.. e
Y e

HAMPP Control Panel Wersion 2.2 [(17. May, Z00&)
Mindows 5.1 Build 2600 Platform E SBerwvice Pack 3
Current Directory: C:ixampp

Status Check OE

E_] 1 | |_>]|

Gambar 5.5 Tampilan xampp control panel
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Jalankan Apache dan MySql nya dengan menekan tombol start
di sisi kanannya sehingga pada Apache dan MySql muncul progressbar

“Running”.

5.2.6.2 Instalasi JRE
Pertama yang harus dilakukan adalah membuka file instalasi

JRE yang berekstensi.exe lalu double click untuk menginstalnya.

/ jre-GuZE-windows-iSa6
A8 |8iz9z2011 12:57 pM
<= | Java(TM) Platform SE binary

Gambar 5.6 icon Instalasi JRE

Maka akan terlihat tampilan awal proses instalasi seperti pada

gambar berikut :

Java Setup - Welcome

ORACLE

Welcome to Java™

Jawa provides safe and secure access to the world of amazing Jawva content.
From business solutions to helpful ulilities and entertainment, Java makes
wour intermet experience come to life.

Mote: Mo personal information is gathered as part of our install process.
Click here for more information on what we do collect.

Click Install to acceptthe license agreement and install Javva now.

Cancel ] Install »

Gambar 5.7 Tampilan Awal Instalasi JRE
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Klik tombol Instal, maka akan terlihat tampilan ketika proses

instalasi sedang berlangsung, seperti gambar 5.8.

Java Setup - Progress

Statug:  Installing Java

Now you can have a full-featured office suite that’s
compatible with Microsoft Office for free!

* Word processor, spreadsheet, presentation, drawing and database.
+ Reads, edits and saves Microsoft Office files.

* Uses the increasingly popular ODF file format.
+ One-click PDF export and import.

OEEI;O'Hice.org

Gambar 5.8 Tampilan Proses Instalasi JRE

Setelah proses instalasi selesai maka akan muncul tampilan

seperti berikut, lalu klik tombol Close.

Java Setup - Complete

%/ You have successfully installed Java

Jawa updates will autormatically be downloaded to provide vou with the
latest features and security improvements.

Tochange this, see hitp:jfjava.comfautoupdate

Gambar 5.9 Tampilan Akhir Instalasi JRE
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Sekarang, dalam komputer kita telah terinstall jre. Maka bila
kita sudah bisa menjalankan file-file hasil kompilasi dari bahasa

pemrograman java.

5.2.6.3 Instalasi Program Sniff Clothing

Pertama yang harus dilakukan adalah membuka file instalasi

program Sniff Clothing, double click untuk menginstalnya.

Gambar 5.10 icon Instalasi Program Sniff Clothing

Maka akan terlihat tampilan awal proses instalasi seperti pada

gambar 5.11 lalu klik tombol Next.

SNIFF clothing

SNIFF clothing Install Program

Welcome to the SNIFF clothing Install
program.

This program sllows you to instail SNIFF clething on your hard drive.

| ttis strongly recommended that before proceeding, you ensure that
o other Windows programs are running.

If you da not wish ta install SNIFF clothing, click 'Exit’ now,
atherwise click Next' to continue

Gambar 5.11 Instalasi Program
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Kemudian akan muncul informasi tentang software, lalu klik

tombol Next.

SHIFF clothing Install Program

Information
Pleaze read the information below,

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA SMIFF CLOTHING
aleh

Sandy Yuda Puttra - 10905129

URWERSITAS KOMPUTER INDOMNESIA,

2011

[opest= ] [ Bt ]

Gambar 5.12 Informasi Instalasi Program

Kemudian pilih 1 agree with the above termsand conditions

untuk melanjutkan instalasi berikutnya, lalu klik tombol NEXT.

SNIFF clothing Install Program

License

Flease read the license agreement below.

Please read the license agreement below: and select | Agree” if you agree with its terms
and conditions.

ShIFF instalstion program |a_\
Dilarang keras membajak software ini tanpa seizin dari

Sandy Yuda Putra 3
Enjovy it.. [\:J

@I agree with the above terms and condtions
(o not agree

[ pe= | [ Est_ ]

Gambar 5.13 License Instalasi Program
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Setelah itu akan muncul tampilan dimana kita akan menyimpan

folder hasil instalasi yang otomatis tersimpan di directory C, lalu Next.

SNIFF clothing Install Program

Directory
Choose an installation folder and click Mext to continue.

ShIFF clothing's files will be installed in the following directory:

C\Pragram Files\SMFF clathing D
Disk space needed 16 Mk
Availahble disk space ; 22211 Wb

Click 'Mext' to continue.

[ sBack | [ mets | [ Bt

Gambar 5.14 Directory Instalasi Program

Pada gambar 5.15 program akan memerintahkan kita membuat

folder instalasi. Klik tombol Yes untuk melanjutkan proses instalasi.

SHIFF clothing Install Program

Directory
Choose an installstion folder and click Mext to continue.

SHIFF clothing's files will be installed inthe following directary:

1 SNIFF clothing Install Program

"“?J‘} The destination directory doesn't exist, Do you want it to be created?

i es 1 [ Mo

Click 'Mext' to continue.

[ = Back l[ It = ][ Exit ]

Gambar 5.15 Directory Folder Instalasi Program
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Maka akan muncul tampilan dimana proses instalasi diproses

oleh program.

SNIFF clothing Install Program

Installing =
Installation in progress, pleaze wai. ﬁ

File: C \bsolutelsyout jar

(FERENENRRENARNA RN RNR RN AENARRARNAEE

B1%

Cancel

Gambar 5.16 Proses Instalasi Program

Proses instalasi pun selesai, klik tombol Next untuk

melanjutkan.

Sniff cloth Install Program

End
Installation completed.

Sniff cloth has been successiully installed.

Select the following option if you wart Sniff cloth to ke launched after exiting this install
program ;

Launch Sniff cloth

Gambar 5.17 Proses Instalasi Program Selesai
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Kemudian klik tombol Exit, maka proses instalasi aplikasi

Sniff clothing pun telah selesai dan aplikasi sudah bisa digunakan.

Sniff cloth Install Program IE

Clickteam Install Creator
Copyright ©1999-20038 Clickteam
hittpc Mocwney clickteam.com

This install program has been created with the freeware version of Clickteam Install Creatar, a
simple and poweerful install maker.

Yisit our Yeb site and dizcover Clickteam Install Creator as well 3= our game and muttimedia
creation todls.

PE: the prodact van have just instalied has nat been created by Clickleam, please divectly
contact its author or publisher for any question about it

Gambar 5.18 Proses Instalasi Program Keluar

Setelah selesai menginstal program, masuk ke directory folder
instalasi Sniff yang sudah diinstal yaitu pada directory C:\Program
Files\Sniff cloth seperti gambar 5.19

B Sniff cloth

File Edit Wiew Favorites Tools  Help
@ Back ~ () Iﬁ - gearch llL Folders

aAddress [ C:\Program Files\Sniff doth

v ;é Folder Sync

Folders . = =
H () iTunes Il" ‘;‘j laporan /! lib ./] sniff
& ([5) Jaspersoft
& 0D Java 2% README Ly sniffclathing
& [ K-Lite Codec Pack __;__J Text Document &y| | Executable Jar File @ Uninstal
B ) KOMAMI = J 2KB = | 580K

= () Macromedia
# (5 Mah Jong Quest
[C3) Messenger

Gambar 5.19 Folder Directory Instalasi Sniff

Copy folder “sniff” yang merupakan database dari program

Sniff Clothing ini sendiri ke directory instalasi xampp yang sudah
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terinstal sebelumnya yaitu pada directoy C:\xampp\mysqgl\data, yang
dimana program Sniff ini akan secara otomatis terkoneksi pada

database MySQL.

File Edit Wiew Favorites Tools  Help
-~ [ | g
@ Back - ) ? e ! Search !|L Faolders | ' I':li.! Faolder Sync

Address |7 Cixamppimysglidata

Folders = = o
2 contrib [ '/J 10908129 r/‘! 10908156
L) FileZillaF TR
& [C3) htdocs e =
1) install ”J db_mahasiswa '/J mysql
* |7 licenses L L
MercuryMail
e — s
= sl | = kest
# |7 backup L ,,....-—j 1

) bin
= ) data _— micrnsli'nned.err palem-IDdSTQZhdh.err
e ERR. File ERR File
) 10908129
E 2 KB 2KB
) 10905158

IJ el -y palem-cededet4d. pid
[ db_10908144 PID Fils
I2) db_mahasiswa 1EB

P24 rnseal

Gambar 5.20 Folder Directory Instalasi xampp
Aplikasi Sniff Clothing pun siap untuk digunakan.

5.2.7. Penggunaan Program
Kegiatan ini bertujuan untuk menerangkan secara singkat
penggunaan program sistem informasi penjualan barang. Adapun
tampilannya adalah sebagai berikut :
1. Tampilan Form Login
Form login ini berfungsi sebagai keamanan sistem. Untuk
melakukan login, isi data login dan klik tombol LOGIN, jika

berhasil maka form utama akan memunculkan bar sesuai hak
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akses yang telah ditentukan. tampilan form ini adalah sebagai

berikut :

LOGIN

Bagian admin

Password
/% LOGIN|
CANCEL

Gambar 5.21 Tampilan Form Login

Apabila ada kesalahan dalam pengisian username atau

password maka akan muncul tampilan pesan berikut ini :

Message

Y
'\! /  AdaKesalahan pada Username/Password
OK I

Gambar 5.22 Tampilan Pesan Kesalahan Input

Tampilan Form Home

Tampilan menu utama dibuat untuk mempermudah user untuk
mengetahui tentang menu — menu apa saja yang ada pada program.
Tampilan menu utama akan muncul apabila user berhasil

memasukan password pada form password.
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File Data Transaksi Laporan About

Sunday, 26 Jun 2011

mondy

Gambar 5.23 Tampilan Form Home

Tampilan Form Data Barang
Digunakan untuk mengisi semua data barang sekaligus pencarian

data barang.

& Data Stock Barang

| Quantity | Harga
3 70a00

Kode Barang

Jenis Barang Quantity

Kode Jenis Harga

Nama Barang L

Cari Berdasarkan : Data vang dicari :

|
s TUCaNT 2 RETEN]

Gambar 5.24 Tampilan Form Data Barang
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5.
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Tampilan Form Data Jenis Barang

Digunakan untuk mengisi dan mencari semua data jenis barang.

.9 Data Jenis Barang

_Jenis Barang
ke

(JACKET

|SWEATER

WIND BREAKER

Kode Jenis - Jenis barang

Cari Berdasarkan :

Data yang dicari :

Gambar 5.25 Tampilan Form Data Jenis Barang

Tampilan Form Data Pelanggan

Digunakan untuk mengisi dan mencari semua data pelanggan.

.9 Data Pelanggan

|ERENT
|EENEDICTION

Kode Pelanggan - Alamat

Nama Pelanggan _ Contact

Input, lalu tekan Enter
Email

Cari Berdasarkan : Data yang dicari :

HKode Pelanggan |-

Gambar 5.26 Tampilan Form Data Pelanggan
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6. Tampilan Form Transaksi Penjualan

Digunakan untuk mengisi data transaksi penjualan.

| & Transaksi Penjualan

'sriff

Friday, 08 Jul 2011 11:17

Kode Bara_ | MNama bar _5 Size Harga Jurnlah | Disount | Subtotal | Stock Akhir Ket Pelang g

Total Barang
Total Harga Rp.
Bayar

Kembali

Stock Akhir

Subtotal

Gambar 5.27 Tampilan Form Transaksi Penjualan

7. Tampilan Form Laporan Data Barang
Digunakan untuk memilih data barang keseluruhan dan data barng
yang sudah habis atau kosong yang dimana akan ditampilkan dan

dicetak.

| & Laporan Data Barang

'sriff

wednesday, 13 Jul 2011 1451

Lapnran Data Barang keseluruhan Lapnran Data Barang yang Knsnng

Gambar 5.28 Tampilan Form Laporan Data Barang
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8. Tampilan Form Laporan Penjualan
Digunakan untuk memilih tanggal, bulan dan tahun laporan
penjualan maupun laporan penjualan keseluruhan yang dimana
bisa dipilih berdasarkan penjualan dari pelanggan maupun non-

pelanggan yang akan ditampilkan dan dicetak.

i & Laporan Penjualan

'sriff

Wednesday, 13 Jul 2011 14:56

Berdasarkan Tanggal/Bulan, Tahun
Jul 2011

Format : dd MMMMM yyyy
ied
Tanggal

Preview Semua
Berdasarkan : Pelanggan
Non Pelanggan

Semua Penjualan

Gambar 5.29 Tampilan Form Laporan Penjualan

9. Tampilan Form About Creator

Digunakan untuk menapilkan penjelasan tentang pembuat program
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¥ About Creator

EVERYBODY HAS GAINED
OR ACCOMPLISHED
ANYTHING

sniffproduction@yahoo.com

'sriff

Jl. Palem 2 No.30 Sadang - serang Bandung email

website shiffproduction.wordpress.com

facebook facebook.com/sniffproduction

SISTEM INFORMASI PENJUALAN PADA SNIFF CLOTHING

Dibuat oleh :

Sandy Yuda Putra - 10908129

Digjulkan Lntuik memenubi salah satu syarat
kelulusan mata kuliah Tugas Ak

JURUSAN MANAIEMEN INFORMATIKA
UNIVERSITAS KOMPUTER INDONESIA
2011

Gambar 5.30 Tampilan Form About Creator

10. Tampilan cetak nota penjualan

JasperViewer

SNIFF

EVERYBODY HAS GAINED OR ACCOMPLISHED ANYTHING
JI.Palem 2 No.30 sadang serang Bandung40134
www.sniffproduction@yahoo.com
www.sniffproduction.wordpress com
www.facebook.com/sniffproduction

Thank You

NOTA PENJUALAN
No Nota N0028-080711 Keterangan Pelanggan
Tanggal 08 July 2011 ID Pelanggan P0002-ANO
User sniffadm Ket Pelanggan ANONIM
| No Kode barang Nama barang Size Harga Jumlah Discount Subtotal
1 0033TE-S plain chilli red S 80000 6 20% 384000
2 0034TE-M plain chilli red M 80000 6 20% 384000
Total barang 12 pcs
Total Rp. 768000
Bayar Rp. 800000
Kembali Rp. 32000
Friday 08 July 2011 Page 10f1
« ! ”:
Fage 1of 1

Gambar 5.31 Cetak Nota Penjualan




11. Tampilan cetak laporan data barang keseluruhan
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No Kode brg Jenis_brg Nama_brg Size Quantity Harga
1 O0001TE-S TEES plain black S 4 80000
2 0002TE-M TEES plain black M 8 80000
3 0003TE-L TEES plain black L: 5 80000
4 0004TE-XL TEES plain black XL 4 80000
5 0005TE-S TEES plain white 12 80000
6  0006TE-M TEES plain white M 12 80000
7 0007TE-L TEES plain white L 6 80000
8 O0008TE-XL TEES plain white XL 6 80000
9 0009TE-S TEES plain blue benhoor 10 80000
10 0010TE-M TEES plain blue benhoor M 4 80000
11 0011TE-L TEES plain blue benhoor L 12 80000
12 0012TE-XL TEES plain blue benhoor XL 6 80000
13 0013TE-S TEES plain navy blue S 12 80000
14 NN1ATE.M TEES nlain_nas hli M A a00AN

[4]

Page 1 of 2

Gambar 5.32 Cetak Laporan Data Barang

12. Tampilan cetak laporan data barang kosong

Data Barang yang kosong

No Kode_brg Kode Nama_brg Size Quantity Harga
1 OO046TE-L TE enjoy L 0 90000 =
2 0098TE-S TE XXX S 0 90909
3 0099TE-M TE sada M 0 98989
gl D
Page 1 of 1

Gambar 5.33 Cetak Laporan Data Barang Kosong
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13. Tampilan cetak laporan penjualan

[Dn] | DRN &Es |
LAPORAN PENJUALAN SNIFF

EVERYBODY HAS GAINED
OR ACCOMPLISHED ANYTHING

ANYTHING
No Nota N0005-040711 Keterangan Pelanggan
Tanggal 04 July 2011 ID Pelanggan PO004-BEN
User sniffmon Ket Pelanggan BENEDICTION

No Kode barang Nama barang Size Harga Jumlah Discount Subtotal

1 DOBOWIM crows black M 248000 4 20% 793600

2 0081WI-L crows black L 248000 4 20% 793600

3 DO7ESW-S sweat navy 5 158000 4 20% 505600

4 0077TSW-M sweat navy M 158000 4 20% 505600

5 DO72SW-S sweat blue ] 158000 4 20% 505600

6 0O73SW-M sweat blue M 158000 4 20% 505600

T DDBBJA-S navy siripe white ] 188000 4 20% 601600

8 0069JA-M navy stripe white M 188000 4 20% 601600

9 DOS2JA-S black stripe white ] 188000 4 20% 601600

10 0053JA-M black stripe white M 188000 4 20% 601600
Jumlah Total 40 Total 6016000

No Nota NO0006-040711 Keterangan Pelanggan
Tanggal 04 July 2011 ID Pelanggan P0002-ANO
User sniffmon Ket Pelanggan ANONIM
No Kode barang Nama barang Size Harga Jumlah Discount Subtotal
1 0044TE-S enjoy 5 90000 4 20% 286000
2 DOD4STE-M enjoy M 90000 4 20% 288000
3 0046TE-L enjoy L 90000 2 20% 144000
4 DD4TTE-XL enjoy XL 90000 1 20% 72000
5 0048TE-S its so hard 5 90000 4 20% 286000
6 0D49TE-M its s0 hard M 90000 4 20% 288000
7 0050TE-L its so hard L 90000 2 20% 144000
8 0051TE-XL its 50 hard KL 90000 1 20% 72000
Jumlah Total 22 Total 1584000
Friday 08 July 2011 Paga 1ol 7
4 [
Page 10f 7

Gambar 5.34 Cetak Laporan Penjualan



