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ABSTRAK 
 
 

 
Sniff Clothing merupakan sebuah clothing yang menjual berbagai macam 

barang khususnya di bidang pakaian. Selain pakaian Sniff Production juga 
memproduksi barang lain seperti sweater, jaket dan jeans remaja maupun dewasa 
yang saat ini masih melakukan penjualan dengan cara hand to hand dan 
menitipkan barang pada beberapa distro di Bandung, Surabaya dan Jakarta. 

Untuk memenuhi kebutuhan konsumen dalam hal pelayanan,Clothing Sniff 
memiliki satu bagian yang khusus dalam menangani konsumen. Bagian tersebut 
adalah Bagian Penjualan (Kasir), namun sistem kerja di bagian ini masih 
menggunakan cara berupa dokumen sederhana sehingga menghambat kelancaran 
pelayanan terhadap konsumen.  

Tujuan dalam laporan tugas akhir ini adalah untuk merancang Sistem 
Informasi Penjualan menggunakan Metode pengembangan sistem Prototype, serta 
untuk pemodelan sistemnya menggunakan Unifield Modelling Language (UML) 
dengan menggunakan bahasa pemrograman java, sedangkan Software/Tools yang 
digunakan adalah Netbeans IDE 6.7 dan MySQL sebagai basis datanya. 

Sistem informasi penjualan barang ini dapat menjadi salah satu solusi yang 
dapat digunakan untuk mempermudah penjual dalam mengolah data penjualan, 
data barang, laporan data barang, laporan penjualan barang, serta nota  transaksi 
penjualan barang menjadi lebih mudah, cepat dan efisien sehingga dapat 
membantu meningkatkan keuntungan Clothing Sniff dalam meningkatkan 
usahanya. 
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