ABSTRAK ...ttt e i
ABSTRACT ...ttt sttt sttt i
KATA PENGANTAR ....ooitiitiiieeeresere ettt 11
DAFTAR TSIttt sttt sttt v
DAFTAR GAMBAR ..ottt st s X
DAFTAR TABEL.....ooiiiiiitieteeee ettt Xiv
DAFTAR SIMBOL......ooiiiiiiiiiiiiieeceneeee ettt Xviil
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XX1
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt et 1
1.1 Latar Belakang............cccooiiioiiiiiiieieieeeee e 1
1.2 Identifikasi Masalah ..........ccoceeiiiniiiiiiiiee e 3
1.3 Maksud dan Tujuan ..........ccooceeiiiiiiiniieeete e 3
1.4 Batasan Masalah............coocoiiiiiiiiiiieeee e 3
1.5 Metodologi Penelitian...........ccceecvieviieriienieniieiesieeeeeeeeee e 4
1.5.1 Metode Pengumpulan Data ...........cccoooviiiiieniiiiiiniieeceee e, 4
1.5.2 Metode Pembangunan Perangkat Lunak ...........c.ccocoeiiiiinnnnn. 5
1.6 Sistematika Penulisan ..........ccccocevieiiiieninninieneeeeeeee 7
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ... .ottt 9
2.1 Profil INStAnSi......ccouerieriiiiiiiiieicreeeeccceeeeee e 9
2.1.1 Sejarah Singkat Kabupaten Bandung Barat...........c.ccoceveeieniennennn 9
2.1.2 Logo Kabupaten Bandung Barat ..............ccceevvieniieciieniieiecieee, 10
2.1.3 Visi Kabupaten Bandung Barat.............ccoceeeiieniincieenieneeneecieee 11
2.14 Misi Kabupaten Bandung Barat .............cccoeceeiieiiiniieniieieeeeen, 13
2.1.5 Geografis Kabupaten Bandung Barat..........c..coccoiiviniininnncnnn. 13
2.1.6 Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Bandung Barat....... 15
2.2 Landasan TeOTT .......ceveviiriiriiriieierie et 15
2.2.1 WISALA ..ttt sttt 15
222 VIrtual Map.....cooeiiiiiiniiieeceeeese et 18
223 Fotografi Panorama ...........ccccceeeviinieniniinicnencnecsecececceeee s 20

DAFTAR ISI



224 VIrtUAL TOUT ..o 21
2.2.5 Google Earth.........ccccoiiiiiiiii e 22
2.2.6 Basis Data.......c.ooouiiiiiiiiiee e 25
2.2.7 Data Definition Language .........ccccocveveeiinieneinenienieenecnecienine 25
2.2.8 Data Manipulation Language ............cccoevveeieeriiencieenieeieeieeeee e 26
2.2.9 Unified Modeling Language (UML) ........ccccccveviinvieenienieeneeeieene 26
2210 HUZIN coiiiiiiiiece e 27
2211 UNIEY3D ittt 28
221101 ASSEE STOTE ..ottt ettt ettt 29
2.2.11.2 GAIA Scene Generator and Terrain ...........ceceeveereenerceenienenneneens 29
2.2.12  Bahasa Pemograman C#............cccoociiiiiiiiieniieiienieeeeee e 29
2213 Terrain Party c..cooeoieiiiiiiiiieieinceeecee e 30
2204 PHP oo 30
22015 O S ettt 30
2.2.16  Framework Codeigniter.........cccocierieriiiiiieniieiiesie et seee e 31
2.2.17  Pengujian Perangkat Lunak ..........c.cccoceeviiniininiiniinininicnccicnee 32
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN ......cooctiieteierieeeee et 33
3.1 KONSEP .ttt 33
3.1.1 Analisis Masalah..........cccooiiiiniiiinii e 33
3.1.2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan ..........coccoceviivinicnnnennne. 35
3.1.3 Analisis ArsiteKtur SIStem .........cccevveiieiiiierieie et 38
3.14 Konsep VIrtual Map .......occvieviiieiieiieeiieieeeeeeee e 40
3.1.4.1  Pengenalan Virtual Map ........cccceviiiiiiiniiiieenie e 41
3.1.4.2  Deskripsi Virtual Map yang akan dibangun...........cccceceviencnnneen. 41
3.1.5 Konsep Foto Panorama............cccoeeiiiiiiiiiiiiieeeee e 42
3.1.5.1 Pengenalan Foto Panorama ............ccccceevieiieiieeiiienieeeecieeeeeins 44
3.1.5.2  Deskripsi Foto Panorama yang akan dibangun .............c.ccceceennn.e 44
3.1.6 Konsep Material .........ccooviiiiiiiiieieiiieieee e 45
3.1.7 Analisis Kebutuhan Fungsional...............ccoooiiiiiiininee, 50
3.1.7.1  Use Case Diagram Virtual Map........c..ccceevvierieeiiieniieieeeie e 51
3.1.7.1.1 Definisi AKLOT ....coviviiiiiiiiiieierieeee et 52

vi



3.1.7.1.2 DEfINIST USE CASE e e e e e e s s e aeeeeeaeas 52

3.1.7.1.3 Use Case SPecifiCation .........cccceeriereiienieniienieesieeeee e 52
3.1.7.2  Activity Diagram Virtual Map .........cccceoeriiviiicniinininicnecicnene 54
3.1.7.3  Class Diagram Virtual Map..........cocccovrviiniiviniininincnenecicnene 55
3.1.7.4  Sequence Diagram Virtual Map .........ccccovevieeciienieciiienieeieeeee e, 56
3.1.7.5  Use Case Diagram WebSite ........ccccevvuveririieenierieeneeereeseeeieesieens 57
3.1.7.6  Activity Diagram Website..........ccccoevieniiiiiieniiiiienieeeesee e 66
3.1.7.7  Class Diagram WebSIte .........cccecueriiriniiinieniieneeeceeeseccene 78
3.1.7.8  Sequence Diagram Website..........cceevieruiieieeiiieeiiesieereeeee e 78
3.1.7.9  Diagram Relasi......ccccoveviiieriiiiieiie ittt eiee e see e 84
3.1.7.10  Struktur Tabel........cccoviiiiiiiiiieieeeeeecee e 84
3.1.8 Analisis Kebutuhan Non Fungsional...........cc.ccccoviivinnininnnncnnn. 86
3.1.8.1  Analisis Kebutuhan Perangkat Keras ...........ccccoocvevvieciienireniennnns 86
3.1.8.2  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak ............cccccoevviiiiiiiniininiennn, 87
3.1.8.3  Analisis Kebutuhan Pengguna............ccccooouieiiiiiiiniiiienieeeee 88
3.2 Perancangan..........coccoooiiiiiiiiiniii e 88
3.2.1 Perancangan Virtual Map .........cccoeeieviieiiieciecieceeeeeee e 89
3.2.1.1  Penentuan Lokasi Peta..........ccccoeoiriiiiniiiniiniiieiieeeceeeee e 89
3.2.1.2  Penentuan TeITaiN.......ccccecuerieririieneenienienieesieete et 89
32,13 SelekSi Peta....couieiiiiiiieieieee e 89
322 Perancangan Foto Panorama ............ccccceeeiiieiiiiesiieecie e 90
323 Perancangan Struktur Menu ..........ccceeeviieiiiieniiieeieeeeeeee e 90
324 Perancangan Antarmuka............ccoevieiiieniieniienieneeeee e 91
3.24.1 Perancangan Antarmuka Virtual Map........cccccecevieiinninieninnennne 91
3.2.42 Perancangan Antarmuka Foto Panorama ..............cccconiiinnnnee. 92
3.2.43 Perancangan Antarmuka Informasi Pariwisata............c.cccceeeeviennnnns 93
3.2.4.4  Perancangan Antarmuka Login .........ccccceeviieiiiiiiieniieieeieeeee 94
3.2.45 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Data............ccccoeevvieiinnnne 94
3.2.4.6 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Foto Panorama.................... 95
3.2.4.7 Perancangan Antarmuka Pengelolaan Informasi Pariwisata........... 95
3.2.5 Jaringan SemantiK............cceevieriierieniieiieee e 96

Vil



33 Pengumpulan Bahan...........cccccoeviiiiiiiiiiieiiieceeeeee e 97

3.3.1 Pengumpulan Bahan Virtual Map .........ccccoecieiiiiiiiiiiniieeeeeen 98

332 Pengumpulan Bahan Foto Panorama.............ccccooeiiiiiniiinnnnnnnn. 100
3.4 Pembuatan ........coceeiiiiiiii s 101
3.4.1 Pembuatan Virtual Map.........cccoceevieiiiiniiicieeieeeeeeeee e 101
34.2 Pembuatan Foto Panorama...........ccccoveevinieniniiniinieeneneeiene 105
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN .....ccooiiieiieieeeieee e 111
4.1 IMPIEMENLAST ..c.eeniiiiiiiiiiiciicereeee e 111
4.1.1 Lingkungan Implementasi...........ccceevveeiiiecieeeieenieeieeeee e 111
4.1.2 Implementasi Antarmuka ..........c.coccveviieriienieenienieeeeeee e 112
4.1.3 Implementasi Class.........cccueeiieriieiienieeieeie et 113
4.1.4 Implementasi Database.........cccccvveveriiiniiniininieniceeeeeceeee 115
4.1.4.1 Implementasi Database virtualmap ...........cccceeevvevieecrienieenreenieennen. 115
4.1.4.2 Implementasi Tabel USer........ccccccoeviiiiiiriieniieiieeie et 115
4.1.4.3 Implementasi Tabel destinasi wWisata ...........ccccceeveeeciienieenieenneennen. 116
4.1.4.4 Implementasi Tabel fasilitas Wisata.........c.cccoceevuervineencnnenecnennne. 116
4.1.4.5 Implementasi Tabel foto.......cccccieviiiiiiiiieciieieceeee e 117
4.2 PONGUJIAN ...ttt 117
4.2.1 Pengujian Black BOX .....ccocuieiiiiiiiiiiiiicieceeeee e 118
4.2.1.1  Skenario Pengujian.........cccccocveviriiiniiniiiiinienenieeeeieeceeesee e 118
4.2.1.2  Pengujian IST.....ccceciiiiiiiiieiieeii ettt 119
4.2.1.3  Pengujian Antarmuka ..........ccceeevieriieriiienieniieie e 130
4.2.1.4  Pengujian NaVIgasi.......cceccueerierieeniienieeiienieeieesieeeeeeseeesseesaneeseas 174
4.2.1.5 Pengujian Keamanan ..........c..cccceevueriiniiniinieneeneeieneeeeeeseeeeees 178
4.2.1.6  Pengujian Kinerja .......ccccoeuieiieniiiiieiiieiee e 178
4.2.1.7 Kesimpulan Hasil Pengujian Black BoX ........ccccccceeeiiiiiicciiennenen. 182
422 Pengujian User Acceptance Test........ccovveeeiieriienieenienieeeecie e 182
4.2.2.1 Wawancara Pengujian ..........cccoeceevieniieiieniieniesieeeeeee e 182
4.2.2.2  Kuesioner Pengujian..........ccccccoioiiiiiniiiiiiiniieeeeeeeee e 183
4.2.2.3 Kesimpulan Hasil Pengujian User Acceptance Test ............c......... 189
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN .....cctoitiieieieieeeeeeeeeeee e 191

viii



5.1
52

Kesimpulan

Saran..........

1X



