
79 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

[1]  Ade Irma Kusuma., & Santi Irawati. Pengembangan Media Pembelajaran Melalui 

Permainan ”Hunting Treasure" Pada Materi Himpunan Siswa Kelas Bilingual 

VII-A SMP Negeri 16 Malang 

[2] Ani Rosidah. Penerapan Media Pembelajaran Visual untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Siswa Pada Mata Pelajaran IPS. Jurnal Cakrawala Pendas 

Nomor 2 Volume 2. 2442-7470 

[3]  Dian nopitasari2, & Wildan Saefuddin. Penerapan Pembelajaran Matematika 

Berbantuan Komputer Melalui Program Cabri 3d Terhadap Kemampuan Spasial 

Dan Kemandirian Belajar. Jurnal Teori dan Riset Matematika (TEOREMA) Vol. 

2 No. 1. 2597-7237 

[4] Sugiyono.2006.Metode Penelitian Pendidikan. Surabaya: Alfabeta 

[5] Pujiastuti, Sri. 2007. IPS Terpadu 1A. Jakarta : ESIS. 

[6] Rusman. 2013. Belajar dan Pembelajaran Berbasis Komputer. Bandung : 

Alfabeta. 

[7] Yuyu Hendawati & Cici Kumiati. Penerapan Metode Eksperimen Terhadap 

Pemahaman Konsep Siswa Kelas Vpada Materi Gaya Dan Pemanfatannya.  

[8] Murawan, Sufa’atin (2015). Pembangunan Aplikasi Media Pembelajaran Dan 

Simulasi Troubleshooting Televisi. Jurnal Ilmiah Komputer dan Informatika, 4, 

2089-9033 

[9] Roymond, Ns dan H Simamora. 2008. Buku Ajar Pendidikan Dalam 

Keperawatan. Jakarta : Buku Kedokteran EGC 

[10] Zakaria, Effandi. Norazah Mohd Nordin dan Sabri Ahmad. 2007. Trend 

Pengajaran & Pembelajaran Matematik. Kuala Lumpur : PRIN-AD SDN. BHD. 

[11] Sigit, dkk. .2008. Pengembangan Pembelajaran Dengan Menggunakan 

Multimedia Interaktif Untuk Pembelajaran Yang Berkualitas. Laporan Karya 

Tulis Ilmiah. Semarang. 

[12] Sutopo, Ariesto Hadi. 2003. Multimedia Interaktif Dengan Flash. Yogyakarta : 

Graha    Ilmu. 



80 
 

[13] Radion, Kristo. (2009), ULTIMATE GAME DESAIN Building RPG Games 

Using Adobe Flash Action Script, ANDI, Yogyakarta. 

[14] A. Pambudi, "Implementasi Model Perangkat Lunak Pelayanan Informasi 

Kegiatan Belajar Mengajar Tingkat SLTA Dengan Berbasis Operating System 

Android," Ilmu Komputer, vol. 9, pp. 112-113, 2013 

[15] Hartono, Jogiyanto,(1989).”Analisis & Desain”,Andi,Yogyakarta 

[16] Nisfianoor, Muhammad. (2009), "Pendekatan Statistika Modern untuk Ilmu 

Sosial",Jakarta 

[17] IBM, SPSS Statistics Software, Https://www.ibm.com/analytics/spss-statistics-

software  [Diakses: 27-08-2019] 

 

 

 


