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berlipat ganda dari Allah SWT.

Akhir kata penulis menyadari yang sedalam-dalamnya bahwa dalam
penyusunan Laporan Tugas Akhir ini pasti terdapat kekurangan-kekurangan, dan
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ABSTRAKSI
Pada dewasa ini, kemampuan manusia untuk mengendalikan dan
membentuk dunia sekitarnya terus menerus dikembangkan. Dengan kenyataan ini
patutlah dinyatakan bahwa dunia ini merupakan hasil gubahan manusia.
Perubahan ini merupakan mekanisasi melimpah untuk memenuhi kebutuhan dan
permintaan penduduk dunia yang terus menerus kian meningkat jumlahnya.

Baik gagasan maupun pelaksanae.m saling berkaitan serta diselaraskan lewat
jalinan tangan, mata serta bahan yang saling mempengaruhi adalah suatu
kenyataan bahwa seluruh proses pekerjaan bisa diselesaikan oleh seorang yang
menyenangi kerumitan yang memberi nilai tertentu bagi manusia.  Ini
membuktikan bahwa Hesederhanaan seperti ini bisa dirasakan oleh sipelaksana
dan pengamat sebagai satu kesatuan yang dapat dipahami.

Makin maju tingkat kehidupan masyarakat, makin banyak diperlukan peran
desain. Makin tinggi selera masyarakat maka makin tinggi pula tuntutan
kecermatan seseorang mengenai keseluruhan desainnya. Sebab pada hakekatnya
manusia selalu menuntut dua nilai sekaligus, yaitu nilai jasmaniah yang berupa
kenyamanan pakai dan nilai rohaniah yang berupa keindahan. Desain memang
ditujukan untuk memenuhi dua nilai itu sekaligus dan semaksimal mungkin.

Benda-benda buatan disekitar kita yang berupa apapun memancarkan
desainnya masing-masing. Desain itu dapat kita baca atau serap melalui mata.
Hal ini berarti bahwa seiap benda buatan dibuat melaliu proses perancangan dan

pola rancangan tertentu, atau yang lajim disebut desain.
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