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5. Kepada segenap Dosen di 1G] — LPKIG, khususnya Dosen jurusan
Desain Grafis dan Publish yang telah memberikan sumbangan ilmu
pengetahuan yang tidak dapat ternilai bagi penulis.

6. Semua rekan-rekan Desain Grafis dan Publish IGI-LPKIG angkatan
1996, khususnya Rendi Ardian, Widyo Nugroho dan Eko Susanto atas
izin penggunaan komputer (rental gratis) serta pencetakannya, juga
Yadi Muharam dan Agus Maulani yang telah banyak memberikan
masukan-masukan baik itu berupa saran, bantuan, ataupun motivasi
sehingga tugas akhir ini bisa diselesaikan.

7. Rekan-rekan lain yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang
telah banyak memberikan bantuan dan dorongan dalam penyusunan
tugas akhir ini, baik secara langsung maupun tidak langsung.

Semoga amal baik yang telah diberikan pada penulis dapat balasan dari

Allah SWT, amin.

Bandung, Agustus 1999

Penulis



KATA PENGANTAR ...ovsns ccomenmomasmansasnns s s st st g soste it T ot [
DIAFTTARISL. s mmbssmmasimeinmsmesmnmmssmssnsnmmn st dassinssme o s e es: il
BB TRAREL .o dsimsms st e Sttt s s oo v
DAE TARAGAMBAR. oo iasshisenisanremuss szt s PO oy Vi
DAFTAR LAMPIRAN ot st it sasbosd Vil
BAB | PENDAHULUAN
1.9, LAtar BIZRANG . ocomsmemwmsmmmsnssmsansmmsnisbssi s i aiet ety outvm 1
1.2, Maksid-Gan TUIUETL, . o emes et trmmmenensmemse s s s aais st TN
1.3. Metoda Pengumpulan Data ... 2
1.4. Pembatasan Masalah ... 2
1.5, SISTEatiKE PETUISAN .oocumamibmmsminemsn s SR natabnn: 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Sekilas Tentang Besain.. s i s savsessise 9
210, DeRnISRBESAIN: ot it AR L L 5
2.1.2. Prinsip dan UnsSUE-DEeSaIN ... oo s S, Lo 6
2.3 PrOSES DESEIN. .o evtimnnsmsnasamsnn inmssent SRR e 8
2.1.4. Gambaran Dasar dan Ruang Lingkup Desain.......... 9
2.2, Hubungan [Imu Anthropometri dengan Produk .................. 9

BAB Il

DAFTAR ISI

DATA PEMBUATAN PRODUK
3.1. Studi Bahan /i Matetial . cini s atties ool o 11

827, POIAIEIETT e e dvrmennsies st iin satin am s nyss it R L Lt 13
BAB IV ANALISA PEMBUATAN PRODUK
0 O [0 [>T o s toill mduoTo 11| ORI SUR U S i O e . L- o B 15
4.2, RONSEEBEMUK.... ot it b g A L 16
4.2.1. Bentuk Dasar dan Alternatif Bentuk ......................... 16
4.2.1. 1. Bentulc Badan Produk ... 08000 . o 16

i



4.2.1.2. Pengembangan Bentuk Badan Produk ....... 1

4.2.2. Alt. Metoda Buka / Tutup Produk ... 17
4.2.3. Alt. Bentuk Handle / Pegangan...............ccccccovuniii .. 18
4.2.4. Alt. Bentuk Wadah Per Komponen ... 18
4.5 DESEIN ARRIE L i invscsivss s tiatus st rhes e, Lo 18
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.7, KB SIMBUIBN L 50 e ssnrn e s | 24
S e e | W SRS e SRR PN o R . i ey 25

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

v



ABSTRAKSI

Manusia adalah makhluk yang memiliki sifat yang selalu merasa
tidak puas akan sesuatu hal. Diantaranya adalah kepuasan akan sesuatu
hasil produk. Manusia akan selalu melakukan perubahan-perubahan
ataupun inovasi yang terus menerus pada produk tersebut sesuai dengan

- kebutuhan akan kepuasan manusia itu sendiri.

Untuk memenuhi kepuasan tersebut, sebuah produk yang telah
dibuat / dirancang akan mengalami kembali proses desain yang
didalamnya memiliki berbagai pertimbangan desain, seperti pertimbangan

segi ergonomis, estetis, fungsi, ekonomis dan lain-lain.

Oleh karena itulah, produk-produk akan selalu berkembang
dimasyarakat sesuai dengan kebutuhannya, namun produk-produk
tersebut masih memiliki kekurangan dan dirasakan perlu adanya berbagai
perubahan-perubahan ataupun inovasi. Adapun tujuan daripada
perubahan-perubahan tersebut untuk menjadikan produk lebih baik,

praktis dan lebih efisien dalam hal penggunaannya.
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