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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmaanirrahiim

Segala puji kami panjatkan kepada Allah SWT, atas selesainya
penyusunan Laporan Tugas Akhir ini. Laporan Tugas Akhir in1 disusun
sebagail persyaratan program Diploma 1, dalam jurusan Desain Grafis dan
Publish di Lembaga Pendidikan Komputer Indonesia Germany (1Gl-
LPKIG) Bandung.

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini, kami mengucapkan
terima kasih kepada semua pihak yang telah banyak membantu memberikan
perhatian, darangan, serta aran-sarannya yang sangat berharga bagi kami
dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini, terutama sekali kepada :

e Bpk. Ir. Eddy Suryanto Soegoto, selaku Direktur Utama Lembaga
Pendidikan Komputer Indonesia Germany (IGI-LPKIG)

e Bpk. Ir. Herry Yustiana Yusuf, selaku ketua jurusan Desain Grafis dan
Publish, dan sekaligus sebagai Dosen Pembimbing penyusunan Laporan

Tugas Akhir ini



e Kedua orang tua kami, yang telah memberikan doa serta dorongannya
yang sangat berharga sekali

e Semua staf Dosen pada jurusan Ahli Komputer Desain Grafis dan
Publish

s Seluruh staf Lembaga Pendidikan Komputer Indonesia Germany

e Dan seluruh teman-teman yang telah bersedia membantu dalam

penyusunan Laporan Tugas Akhir ini
Semoga Laporan Tugas Akhir ini dapat menjadi manfaat bagi kita
semua. dapat menjadi sumbangan terwujudnya Pendidikan Nasional yang
lebih maju. Sebagai makhluk tentu tak luput sari kesalahan dan kekurangan.

untuk itu kami mohon maaf apabila ada kesalahan maupun kekurangan.

Watillahitautiq wal hidayah.

Wassalam

penyusun
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DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran KOMIK “JANTUNG”
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ABSTRAKSI

Proses pembuatan komik ini sangat terkait dengan bidang desain
grafis dan komputer grafis. Ide desain, proses desain dan pengolahannya
dikerjakan dengan bantuan komputer grafis.

Pada pembuatan komik ini, prosesnya dikerjakan dengan program
Dekstop Publishing (DTP) yaitu paket Corel Draw, sehingga hasilnya
dirasa kurang sempurna. Dimana pada paket ini, terdapat perbedaan basis

yatu bitmap dan vektor.



