BAB V

KESIMPULAN

Perkembangan kemajuan teknologi komputer grafis pada saat sekarang
mulai terlihat pesat. Berbagai kemudahan ditawarkan untuk mempermudah
pekerjaan-pekerjaan yang berkaitan dengan desain grafis.

Berbagai macam kemampuan komputer serta keunggulan masing-masing
produk sangat beragam dan bersaing. Selain itu software penunjang komputer
grafis ikut pula mengalami perkembangan. Mulai dari software pengolah gambar
2 D sampai pengolah gambar 3 D, selain itu dalam perkembangan perfilman,
musik serta periklanan software yang beredar sangatlah beragam dengan berbagai
macam fasilitas dan kemudahan yang ditawarkan.

Dari Tugas Akhir ini dapatlah kiranya ditarik beberapa kesimpulan sebagai
berikut :

I Iklan layanan masyarakat ini diharapkan dapat menggugah dan
memberikan satu perhatian dan himbauan kepada khalayak tentang
langkanya persediaan air bersih terutama pada saat musim kemarau.

2. Perkembangan komputer grafis tidak berjalan di tempat, melainkan
berkembang sesuai dengan peradaban dan kebutuhan manusia akan
komputer grafis dimasa yang akan datang.

3. Bila kita tidak mempunyai keinginan untuk sckedar tahu, atau bahkan

memahami software-software yang baru sebagai penunjang komputer
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grafis, maka kita akan ketinggalan, karena teknologi tidak mengalami

stagnasi, akan tetapi teknologi selalu mengalami kemajuan.

4. Bekerja menggunakan komputer grafis dan software grafis, kita akan
selalu menemukan hal-hal baru yang tidak pernah kita temukan
sebelumnya, sehingga kreatifitas serta ketelitian kita dalam menangani
Suatu tugas atau proyek akan semakin terasah dan terlatih.

Pada akhirnya kembali kepada pribadi kita sendiri, bahwa untuk menunjang
hal-hal tersebut diatas kita membutuhkan suatu perangkat komputer grafis yang
sesuai spesifikasinya, selain itu kemauan dan kerja keras satu hal yang mendasar
yang harus dimiliki bila kita ingin menjadi desainer grafis yang handal, penuh
dengan kreatifitas dan inovasi.

Perkembangan desain grafis di masa yang akan datang akan semakin
berkembang, kita akan memasuki kompetisi yang sehat dalam era persaingan di
bidang desain grafis. Untuk itu bila kita ingin tetap bertahan, kita harus selalu
mengikuti perkembangan yang ada dan juga selalu aktif mengikuti pelajaran-
pelajaran dalam bidang desain grafis. Baik melalui jalur formal maupun jalur non

formal.



