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ABSTRAKSI

Air merupakan sumber kehidupan bagi semua mahluk hidup yan g ada dimuka
bumi ini. Air yang mempunyai fungsi sangat komplek tidak dapat dipisahkan dari
kehidupan mahluk hidup. Bagi manusia air merupakan komoditi yang sangat penting
dalam kehidupan sehari-hari, begitu pula untuk mahluk hidup lainnya.

Kini air bersih sangat sulit didapatkan untuk kehidupan sehari-hari apalagi
untuk dikonsumsi. Di kota-kota besar air bersih sulit didapatkan hal ini dikarenakan
sumber air bersih yang terdapat di kota-kota besar ada telah tercemar.

Kemajuan teknologi serta pesatnya pembangunan dianggap pangkal dari semua
pencemaran tersebut, padahal bila ditinjau lebih jauh hal ini dikarenakan tidak adanya
keseimbangan antara pembangunan dan kemajuan teknologi dengan pengendalian
dampak negatif dari pembangunan dan kemajuan teknologi tersebut.

Atas dasar itulah maka penulis mencoba mengingatkan manusia untuk
mengurangi pencemaran air, hal itu dimaksudkan agar kelestarian air bersih dapat
terjaga, sehingga kelangsungan hidup semua mahluk hidup dapat tetap terjaga.
Melalui iklan layanan masyarakat yang dibuat diharapkan manusia menyadari apa

yang telah diperbuatnya.
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