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BAB 4 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Implementasi sistem merupakan tahap penerjemah kebutuhan 

pembangunan aplikasi kedalam representasi perakngkat lunak sesuai dengan hasil 

analisis yang telah dilakukan. Setelah implementasi, maka dilakukan pengujian 

sistem dimana akan terlihat penilaian dari hasil akhir aplikasi yang dibuat, untuk 

selanjutnya diadakan pengembangan sistem. Adapun pembahasan untuk 

implementasi sistem meliputi kebutuhan perangkat keras dan perangkat lunak, lalu 

tahap pengujian meliputi pengujian Blackbox. 

4.1 Implementasi  

Implementasi merupakan tahap untuk menerapkan peranvangan sistem dan 

hasil analisis. Implementasi pembangunan perangkat aplikasi virtual map pada 

wisata kuliner kabupaten bandung barat terdiri dari implementasi perangkat keras, 

implementasi perangkat lunak, implementasi basis data dan implementasi 

antarmuka. 

4.1.1 Implementasi Perangkat Keras 

Berikut ini adalah implementasi perangkat keras yang digunakan untuk 

menjalankan aplikasi virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat.  

Tabel 4.1 Implementasi Kebutuhan Perangkat Keras Personal Computer 

No Spesifikasi  

1 Processor dengan kecepatan minimal 1.5 GHz 

2 RAM yang digunakan minimal 1 GB 

3 Kapasitas Hardisk yang digunakan minimal 320 GB 

4 Jaringan untuk akses intenet 

Tabel 4.2 Implementasi Kebutuhan Perangkat Keras Gadget 

No Spesifikasi  

1 Processor dengan kecepatan minimal 1 GHz 

2 RAM yang digunakan minimal 2 GB 

3 Kapasitas ROM yang digunakan minimal 16 GB 

4 Jaringan untuk akses intenet 
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4.1.2 Implementasi Perangkat Lunak 

Berikut ini adalah implementasi perangkat lunak yang digunakan untuk 

menjalankan aplikasi virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat. 

Tabel 4.3 Implementasi Kebutuhan Perangkat Lunak  

No Perangkat Lunak Keterangan 

1 Sistem Operasi Windows 8.1 

2 Web Browser Google Chrome 

3 Database Server MySql 

Tabel 4.4 Implementasi Kebutuhan Perangkat Lunak  

No Perangkat Lunak Keterangan 

1 Sistem Operasi Android 4.0.3 (Ice cream sandiwich)  

2 Web Browser Google Chrome 

3 Database Server MySql 

4.1.3 Implementasi Basis Data 

Dalam aplikasi virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat ini 

memiliki database. Pembuatan database ini dilakukan dengan menggunakan 

fasilitas script sql begitu juga dengan tabelnya. Berikut ini adalah implementasi 

basis data pada aplikasi yang akan dibangun dapat dilihat pada tabel 4.3. 

Tabel 4.5 Implementasi Basis Data 

No Nama Tabel Script SQL 

1 User CREATE TABLE `user` ( 

  `id` int(11) NOT NULL, 

  `username` varchar(50) NOT NULL, 

  `password` varchar(100) NOT NULL, 

  `status` int(11) NOT NULL, 

  `no_telp` varchar(15) NOT NULL, 

  `email` varchar(30) NOT NULL, 

  `foto` varchar(2000) NOT NULL 
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    ) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id`); 

MODIFY `id` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=7; 

2 Fasilitas  CREATE TABLE ‘fasilitas’ ( 

  ‘id_fasilitas’ int(11) NOT NULL, 

  ‘nama_fasilitas’ varchar(100) NOT NULL, 

  ‘keterangan’ varchar(100) NOT NULL, 

  ‘foto’ varchar(100) NOT NULL, 

  ‘date’ varchar(111) NOT NULL, 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1_swedish_ci; 

ADD PRIMARY KEY (`id_fasilitas`); 

MODIFY `id_fasilitas` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=6; 

3 Wiskul CREATE TABLE `wiskul` ( 

  `id_wiskul` int(11) NOT NULL, 

  `nama_makanan` varchar(100) NOT NULL, 

  `nomor_hp` varchar(15) NOT NULL, 

  `keterangan` text NOT NULL, 

  `foto` varchar(100) NOT NULL, 

  `id_kecamatan` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id_wiskul`); 

MODIFY `id_wiskul` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=24; 
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4 Userguide CREATE TABLE `userguide` ( 

  `id` int(11) NOT NULL, 

  `judul` varchar(100) NOT NULL, 

  `isi` text NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id`); 

MODIFY `id` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=10; 

4 Kecamatan CREATE TABLE ‘kecamatan’ ( 

  ‘id_kecamatan’ int(11) NOT NULL, 

  ‘nama_kecamatan’ varchar(50) NOT NULL, 

  ‘poto’ varchar(100) NOT NULL, 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1_swedish_ci; 

ADD PRIMARY KEY (`id_kecamatan`); 

MODIFY `id_kecamatan` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=17; 

5 vt CREATE TABLE `vt` ( 

  `id_vt` int(11) NOT NULL, 

  `judul` varchar(100) NOT NULL, 

  `gambar_vt` varchar(50) NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id_vt`); 

MODIFY `id_vt` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=4; 

6 Vt_detail CREATE TABLE `vt_detail` ( 
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  `id_vt_detail` int(11) NOT NULL, 

  `id_vt` int(11) NOT NULL, 

  `type` enum('info','scene') NOT NULL, 

  `value` text, 

  `yaw` float NOT NULL, 

  `pitch` float NOT NULL, 

  `scene_id` int(11) DEFAULT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id_vt_detail`); 

MODIFY `id_vt_detail` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=18; 

7 Fasilitas_wiskul CREATE TABLE `fasilitas_wiskul` ( 

  `id` int(11) NOT NULL, 

  `id_fasilitas` int(11) NOT NULL, 

  `id_wiskul` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id`); 

MODIFY `id` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT; 

8 Home  CREATE TABLE `home` ( 

  `id` int(11) NOT NULL, 

  `judul` varchar(100) NOT NULL, 

  `isi` varchar(1000) NOT NULL, 

  `banner` varchar(200) NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id`); 
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MODIFY `id` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=2; 

9 Marker  CREATE TABLE `marker` ( 

  `id_marker` int(11) NOT NULL, 

  `lat` float NOT NULL, 

  `lang` float NOT NULL, 

  `nama_daerah` varchar(50) NOT NULL, 

  `desc` text NOT NULL, 

  `id_vt` int(11) NOT NULL 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT 

CHARSET=latin1; 

ADD PRIMARY KEY (`id_marker`); 

MODIFY `id_marker` int(11) NOT NULL 

AUTO_INCREMENT, 

AUTO_INCREMENT=4; 

4.1.4 Implementasi Antarmuka 

Implementasi antarmuka merupakan penerapan antarmuka dari 

perancangan antarmuka. Berikut ini adalah implementasi antarmuka aplikasi virtual 

map wisata kuliner kabupaten bandung barat yang dibuat dan dibedakan antara 

antamuka untuk calon pengunjung/wisatawan dan admin. 

Tabel 4.6 Implementasi Antar Muka   

No No Perancangan 

antarmuka 

Nama  

Antamuka 

Keterangan  

1 T01 Halaman Utama 

Pengguna 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner 

2 T02 Halaman Menu 

wisata kuliner 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/wiskul 

3 T03 Halaman Fasilitas Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/fasilitas 
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4 T04 Halaman 

Userguide 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/userguide 

5 T05 Halaman Virtual 

Map 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner 

6 T06 Halaman Utama 

Login Admin 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/backend/dashboard 

7 T07 Halaman Login 

Admin 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/backend/admin 

8 T08 Halaman Edit 

Admin 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/backend/admin 

9 T09 Halaman edit 

Menu Wisata 

Kuliner 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/backend/wiskul 

10 T10 Halaman Edit 

Fasilitas 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/backend/fasilitas 

11 T11 Halaman edit 

Userguide 

Disparbud.bandungbarat.go.id/

kuliner/ 

4.2 Pengujian (Testing)  

Pengujian sistem adalah tahap dimana dilakukannya pengujian dari setiap 

fungsional yang ada pada sistem, yang mana berguna untuk mencari kesalahan atau 

kekurangan yang ada pada sistem. Pengujian sistem ini juga digunakan untuk 

menguji apakag pembangunan sistem sudah sesuai dengan perancangan awal. 

Pengujian sistem yang digunakan adalah dengan cara pengujian Blackbox dan User 

Acceptance Testing.  

4.2.1 Pengujian Blackbox 

Skenario pengujian blackbox adalah pengujian terhadap fungsionalitas yang 

terdapat dalam aplikasi ini, apakah fungsionalitas tersebut sesuai dengan yang 

diharapkan atau tidak. Skenario pengujian dari sistem yang dibangun dapat dilihat 

pada tabel 4.7. 

Tabel 4.7 Skenario Pengujian Blackbox 

No Item Uji Skenario Pengujian 
Jenis 

Pengujian 

1 Menampilkan Map dan 

Foto Panorama 

Menampilkan Info Marker Blackbox 

Menampilkan Gambar 360 Blackbox 
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2 Login Verifikasi Login Blackbox 

3 Mengelola data wisata 

kuliner  

Menambahkan data Virtual 

Tour 

Blackbox 

Mengelola gambar Virtual 

Tour 

Blackbox 

Menambahkan data Marker Blackbox 

Mengelola data Marker Blackbox 

Menambahkan data Wisata 

Kuliner 

Blackbox 

Mengelola data Wisata 

Kuliner 

Blackbox 

Menambahkan data Fasilitas Blackbox 

Mengelola data Fasilitas Blackbox 

Menambahkan data 

Userguide 

Blackbox 

Mengelola data Userguide Blackbox 

4 Menampilkan Informasi 

Menu Wisata Kuliner 

Menampilkan Wisata 

Kuliner Per Kecamatan 

Blackbox 

Menampilkan Informasi 

Wisata Kuliner  

Blackbox 

5 Menampilkan Informasi 

Fasilitas Wisata Kuliner 

Menampilkan Informasi 

Fasilitas Wisata Kuliner 

Blackbox 

6 Menampilkan Informasi 

Userguide 

Menampilkan Informasi 

Userguide aplikasi Wisata 

Kuliner 

Blackbox 

4.2.1.1 Kasus dan Hasil pengujian Blackbox 

Pengujian dilakukan dengan menguji setiap proses untuk kemungkinan 

kesalahan yang terjadi dan berfokus pada fungsional-fungsional yang ada pada 

sistem. Kasus dan pengujian dapat dilihat pada tabel berikut. 

Tabel 4.8 Kasus dan Hasil Pengujian Menampilkan Map dan Foto Panorama 

(Menampilkan Marker) 

Item Uji 
Skenario 

Pengujian 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menampilk

an marker  

Klik marker Menampilkan 

informasi 

marker 

Dapat 

menampilkan 

informasi 

marker 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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Tabel 4.9 Kasus dan Hasil Pengujian Menampilkan Map dan Foto Panorama 

(Menampilkan Foto Panorama) 

Item Uji 
Skenario 

Pengujian 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menampilk

an Foto 

Panorama  

Klik marker Menampilkan 

informasi foto  

pada marker 

Dapat 

menampilkan 

foto panorama 

pada marker 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.10 Kasus dan Hasil Pengujian Login 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Login Username : 

admin 

Password : 

123123 

Masuk ke 

halaman utama 

admin 

Dapat masuk 

ke halaman 

utama admin 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Login Username : 

User  

Password : 

User 

Menampilkan 

pesan kesalahan 

Dapat 

menampilkan 

pesan 

kesalahan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.11 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner 

(Tambah data Virtual Tour) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Virtual 

Tour 

Judul : 

KUD Cisarua 

Gambar : 

PanoramaKU

D.jpg 

Data 

ditambahkan 

dan massuk ke 

halaman tambah 

data gambar 

virtual tour 

Dapat masuk 

ke halaman 

tambah data 

gambar virtual 

tour 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 
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Tambah 

data 

Virtual 

Tour 

Judul : 

KUD Cisarua 

Gambar : 

PanoramaKU

D.gif 

Data tidak 

menambah dan 

menampilkan 

pesan kesalahan 

Tidak dapat 

menambahkan 

data dan 

muncul pesan 

kesalahan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.12 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner 

(Kelola Virtual Tour) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Kelola 

data 

Virtual 

Tour 

Pitch: 

1.77006 

(Type Data 

Float) 

Yaw: -

178.301 

(Type Data 

Float) 

tipe: (Type 

enum('info', 

'scene')) 

Isi: 

Keterangan 

dari 

info/scene 

Data 

ditambahkan 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan  

hotspot pada 

gambar yang 

dikelola dan 

masuk  ke 

halaman data 

gambar virtual 

tour 

Hotspot dapat 

ditambahkan 

dan data dapat 

ditambahkan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Kelola 

data 

Virtual 

Tour 

Pitch: 

+6201,1 

(Type data 

Interger) 

yaw: +6201,1 

(Type data 

Interger) 

tipe: (Type 

enum('info', 

'scene')) 

Data tidak 

menambah dan 

tidak masuk ke 

database dan 

tidak dapat  

menampilkan  

hotspot pada 

gambar yang 

dikelola dan 

tidak masuk  ke 

Tidak dapat 

menambahkan 

data dan 

muncul pesan 

kesalahan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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Isi: 

Keterangan 

dari 

info/scene 

halaman data 

gambar virtual 

tour 

Tabel 4.13 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner 

(Tambah data Marker Pada Maps) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Marker 

pada Peta 

Latitiude : 

-6.81926 

(Type Data 

Float)  

Langitude : 

107.554 

(Type Data 

Float) 

Nama Daerah 

: Cisarua 

Deskripsi : 

Penjelasan 

Lokasi 

Vitual Tour : 

panoramaKU

D.jpg 

Data 

ditambahkan 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan  

marker pada data 

Peta yang 

dikelola dan 

masuk  ke 

halaman data 

Marker. 

Marker dapat 

ditambahkan 

dan 

menampilkan 

halaman data 

marker 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Marker 

pada Peta 

Latitiude : 

012,123  

Langitude : 

012,123 

Nama Daerah 

: Cisarua 

Deskripsi : 

Penjelasan 

lokasi 

Data 

ditambahkan 

tidak masuk ke 

data base dan 

tidak dapat 

menampilkan  

marker pada data 

Peta yang 

dikelola dan 

tidak masuk  ke 

Tidak dapat 

menambahkan 

data marker 

dan muncul 

pesan 

kesalahan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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Vitual Tour : 

panoramaKU

D.gif 

halaman data 

Marker. 

Tabel 4.14 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner (Edit 

data Marker pada Peta) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

Marker 

pada Peta 

Latitiude : 

-6.81926 

(Type Data 

Float)  

Langitude : 

107.554 

(Type Data 

Float) 

Nama Daerah 

: Cisarua 

Deskripsi : 

Penjelasan 

Lokasi 

Vitual Tour : 

panoramaKU

D.jpg 

Data yang di edit 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan  

marker pada data 

Peta yang 

dikelola dan 

masuk  ke 

halaman data 

Marker. 

Marker setelah 

di edit dapat 

disimpan dan 

menampilkan 

halaman data 

marker 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

Marker 

pada Peta 

Latitiude : 

012,123 

Langitude : 

012,123 

Nama Daerah 

: Cisarua 

Deskripsi : 

Penjelasan 

Lokasi 

Data yang di edit 

tidak masuk ke 

data base dan 

tidak dapat  

menampilkan  

marker pada data 

Peta yang 

dikelola dan 

tidak dapat 

masuk  ke 

Marker setelah 

di edit tidak 

dapat disimpan 

dan 

menampilkan 

pesan 

kesalahan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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Vitual Tour : 

panoramaKU

D.gif 

halaman data 

Marker. 

Tabel 4.15 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner 

(Tambah data Wisata Kuliner) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Wisata 

Kuliner 

Nama 

Makanan : 

Olahan Susu 

KUD 

Nomor HP : 

08111166166 

Keterangan : 

Penjelasan 

dari olahan 

nama 

makanan 

Kecamatan : 

Cisarua 

Vitual Tour : 

PanoramaKU

D.jpg 

Foto Wiskul : 

Olahansusu.j

pg 

Data 

ditambahkan 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan  

data wisata 

kuliner  pada 

data wiskul yang 

dikelola dan 

masuk  ke 

halaman data 

wisata kuliner. 

Data Wiskul 

setelah di 

tambahkan 

dapat disimpan 

dan 

menampilkan 

halaman data 

wiskul 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Wisata 

Kuliner 

Nama 

Makanan : 

Olahan Susu 

KUD Cisarua 

Nomor HP : 

adkjaheka8 

Keterangan : 

Penjelasan 

Data yang di 

tambah tidak 

dapat masuk ke 

database dan 

tidak dapat  

menampilkan  

data wiskul pada 

data wiskul yang 

Data Wiskul 

setelah di 

tambahkan 

tidak dapat 

disimpan dan 

tidak dapat 

menampilkan 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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dari olahan 

nama 

makanan 

Kecamatan : 

Cisarua 

Vitual Tour : 

PanoramaKU

D.mp4 

Foto Wiskul : 

Olahansusu.g

if 

tambahkan dan 

tidak dapat 

masuk  ke 

halaman data 

Wiskul. 

halaman data 

wiskul 

Tabel 4.16 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner (Edit 

data Wisata Kuliner) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

Wisata 

Kuliner 

Nama 

Makanan : 

Olahan Susu 

KUD 

Nomor HP : 

08111166166 

Keterangan : 

Penjelasan 

dari olahan 

nama 

makanan 

Kecamatan : 

Cisarua 

Vitual Tour : 

PanoramaKU

D.jpg 

Foto Wiskul : 

Olahansusu.j

pg 

Data yang telah 

di edit dapat 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan 

data wiskul pada 

data wiskul yang 

dikelola dan 

masuk ke 

halaman data 

wiskul. 

Data Wiskul 

setelah di edit 

dapat disimpan 

dan dapat 

menampilkan 

halaman data 

wiskul 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 
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Edit data 

Wisata 

Kuliner 

Nama 

Makanan : 

Olahan Susu 

KUD Cisarua 

Nomor HP : 

adkjaheka8 

Keterangan : 

Penjelasan 

dari olahan 

nama 

makanan 

Kecamatan : 

Cisarua 

Vitual Tour : 

PanoramaKU

D.mp4 

Foto Wiskul : 

Olahansusu.g

if 

Data yang telah 

di edit tidak 

dapat masuk ke 

data base dan 

tidak dapat 

menampilkan 

data wiskul pada 

data wiskul yang 

dikelola dan 

tidak dapat 

masuk ke 

halaman data 

wiskul. 

Data Wiskul 

setelah di edit 

tidak dapat 

disimpan dan 

tidak dapat  

menampilkan 

halaman data 

wiskul dan 

muncul pesan 

kesalahan. 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.17 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner 

(Tambah data Fasilitas) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Fasilitas 

Nama 

Fasilitas : 

Parkiran 

Mobil Luas 

Keterangan : 

Penjelasan 

dari fasilitas 

Gambar : 

parkiranKUD

.jpg 

Data 

ditambahkan 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan 

data fasilitas 

wisata kuliner 

pada data 

fasilitas yang 

dikelola dan 

masuk ke 

halaman data 

fasilitas. 

Data Wiskul 

setelah di 

tambahkan 

dapat disimpan 

dan 

menampilkan 

halaman data 

wiskul 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 
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Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Fasilitas 

Nama 

Fasilitas :  

Parkiran 

Mobil Luas 

Keterangan : 

Pennjelasan 

dari fasilitas 

Gambar : 

parkiranKUD

.MP4 

 

Data yang di edit 

tidak dapat 

masuk ke 

database dan 

tidak dapat  

menampilkan  

data wiskul pada 

data wiskul yang 

tambahkan dan 

tidak dapat 

masuk  ke 

halaman data 

Wiskul. 

Data Wiskul 

setelah di 

tambahkan 

tidak dapat 

disimpan dan 

tidak dapat 

menampilkan 

halaman data 

wiskul 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.18 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner (Edit 

data Fasilitas) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

userguide 

Nama 

Fasilitas : 

Parkiran 

Mobil Luas 

Keterangan : 

Penjelasan 

dari fasilitas 

Gambar : 

parkiranKUD

.jpg 

Data yang telah 

di edit dapat 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan 

data fasilitas 

pada data 

fasilitas yang 

dikelola dan 

masuk ke 

halaman data 

fasilitas. 

Data fasilitas 

setelah di edit 

dapat disimpan 

dan dapat 

menampilkan 

halaman data 

fasilitas 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

userguide 

Nama 

Fasilitas :  

Data yang telah 

di edit tidak 

dapat masuk ke 

Data fasilitas 

setelah di edit 

tidak dapat 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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Parkiran 

Mobil Luas 

Keterangan : 

Pennjelasan 

dari fasilitas 

Gambar : 

parkiranKUD

.MP4 

 

database dan 

tidak 

menampilkan 

data fasilitas 

pada data 

fasilitas yang 

dikelola dan 

tidak dapat 

masuk ke 

halaman data 

fasilitas. 

disimpan dan 

tidak dapat 

menampilkan 

halaman data 

fasilitas dan 

muncul pesan 

kesalahan. 

Tabel 4.19 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner 

(Tambah data Userguide) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Userguide 

Judul 

userguide : 

Penggunaan 

Virtual Map 

Isi  : Rasakan 

Sensasi Baru 

dari aplikasi 

yang 

immersive 

Data 

ditambahkan 

masuk ke data 

base dan 

menampilkan 

data userguide  

wisata kuliner 

pada data 

userguide yang 

dikelola dan 

masuk ke 

halaman data 

userguide. 

Data userguide 

setelah di 

tambahkan 

dapat disimpan 

dan 

menampilkan 

halaman data 

userguide. 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Tambah 

data 

Fasilitas 

Judul 

userguide : 

Petunjuk 

Tombol 

Dalam 

Virtual Tour 

Data yang di 

tambahkan tidak 

dapat masuk ke 

database dan 

tidak dapat  

menampilkan  

Data userguide 

setelah di 

tambahkan 

tidak dapat 

disimpan dan 

tidak dapat 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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Isi  : Tombol 

yang tersedia 

dapat 

memberikan 

informasi-

informasi 

data userguide 

pada data 

userguide yang 

tambahkan dan 

tidak dapat 

masuk  ke 

halaman data 

userguide. 

menampilkan 

halaman data 

faslitias dan 

muncul pesan 

kesalahan. 

Tabel 4.20 Kasus dan Hasil Pengujian Mengelola Data Wisata Kuliner (Edit 

data Userguide) 

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

Fasilitas 

Judul 

userguide : 

Penggunaan 

Virtual Map 

Isi  : Rasakan 

Sensasi Baru 

dari aplikasi 

yang 

immersive 

Data yang telah 

di edit dapat 

masuk ke data 

basedan 

menampilkan 

data userguide 

pada data 

userguide yang 

dikelola dan 

masuk ke 

halaman data 

userguide. 

Data userguide 

setelah di edit 

dapat disimpan 

dan dapat 

menampilkan 

halaman data 

useguide. 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah) 

Item Uji 
Data 

Masukkan 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Edit data 

Wisata 

Kuliner 

Judul 

userguide : 

Petunjuk 

Tombol 

Dalam 

Virtual Tour 

Isi  : Tombol 

yang tersedia 

dapat 

Data yang telah 

di edit tidak 

dapat masuk ke 

database dan dan 

tidak dapat 

masuk ke 

halaman data 

userguide. 

Data userguide 

setelah di edit 

tidak dapat 

disimpan dan 

tidak dapat 

menampilkan 

halaman data 

userguide dan 

muncul pesan 

kesalahan. 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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memberikan 

informasi 

Tabel 4.21 Kasus dan Hasil Pengujian Menampilkan Informasi Menu Wisata 

Kuliner (Menampilkan Wisata Kuliner Per Kecamatan) 

Item Uji 
Skenario 

Pengujian 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menampilk

an list 

kecamatan  

Klik 

kecamatan 

Menampilkan 

daftar menu 

wisata kuliner 

pada kecamatan 

tersebut 

Dapat 

menampilkan 

informasi 

daftar menu 

wisata kuliner 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.22 Kasus dan Hasil Pengujian Menampilkan Informasi Menu Wisata 

Kuliner (Menampilkan Informasi Wisata Kuliner) 

Item Uji 
Skenario 

Pengujian 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menampilk

an informasi  

wisata 

kuliner  

Klik daftar 

menu wisata 

kuliner 

Menampilkan 

daftar menu 

informasi wisata 

kuliner. 

Dapat 

menampilkan 

informasi 

menu wisata 

kuliner 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.23 Kasus dan Hasil Pengujian Menampilkan Informasi Fasilitas  

Wisata Kuliner (Menampilkan Informasi Fasilitas Wisata Kuliner) 

Item Uji 
Skenario 

Pengujian 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menampilk

an 

Informasi 

Fasilitas 

Wisata 

Kuliner  

Klik daftar 

list fasilitas  

Menampilkan 

informasi 

fasilitas wisata 

kuliner  

Dapat 

menampilkan 

informasi 

fasilitas menu 

wisata kuliner 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 

Tabel 4.24 Kasus dan Hasil Pengujian Menampilkan Informasi Userguide 

Aplikasi (Menampilkan Informasi Userguide Aplikasi) 

Item Uji 
Skenario 

Pengujian 

Yang 

diharapkan 
Pengamatan Kesimpulan 

Menampilk

an informasi  

Userguide  

Klik daftar 

list fasilitas 

Menampilkan 

informasi 

userguide 

Dapat 

menampilkan 

informasi 

userguide 

[√] Diterima 

[  ] Ditolak 
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aplikasi wisata 

kuliner. 

aplikasi wisata 

kuliner 

4.2.1.2 Kesimpulan Pengujian Blackbox 

Berdasarkan hasil pengujian blackbox yang telah dilakukan dapat ditarik 

kesimpulan bahwa aplikasi virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat 

secara fungsionalitas menghasilkan keluaran yang sesuai dengan hasil yang 

diharapkan dan telah berjalan dengan baik. Dari semua yang telah dilakukan dalam 

pengujian ini diharapkan dapat mewakili pengujian fungsi yang lain dalam sistem 

yang dibangun. 

4.2.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui sejauh mana 

kualitas dari perangkat lunak yang dibangun, apakah sudah sesuai dengan harapan 

atau belum. Untuk itu dalam pengujian ini dilakukan penelitian dengan cara 

menggunakan aplikasi yaitu Gtmetrix untuk mengetahui seberapa cepat akses 

website jika dilakukan dengan 30 pengguna yang mengakses website wisata kuliner 

kabupaten bandung barat secara bersamaan dan di dapatkan hasil pada saat web 

melakukan waktu loading yaitu 2,13 detik. Selanjutnya didapatkan kesimpulan 

bahwa catatan skor nya adalah 86% masuk ke dalam kategori rata-rata. 

4.2.3 Pengujian User Acceptance Testing 

Pengujian User acceptance testing merupakan pengujian yang bersifat 

objektif yang mana pengujian ini dulakukan langsung kepada responden atau 

pengguna dan usulan admin untuk mengetahui penilaian pengguna terhadap 

aplikasi. 

4.2.3.1 Skenario User Acceptance Tasting  

Untuk mengetahui tanggapan dan penilaian pengguna terhadap aplikasi 

virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat terhadap pengguna dan admin, 

dilakukan penyebaran quisioner kepada responden berdasarkan target pengguna 

dalam hal ini adalah wisatawan dan admin wisata kuliner kabupaten bandung barat 

dengan wawancara, setelah itu dilakukan perhitungan dengan menggunakan skala 
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likert dimana data dianalisis dengan menghitung rata-rata jawaban berdasarkan 

skoring setiap jawaban dari responden yang kemudian berdasarkan rata-rata 

jawaban dari responden lalu kemudian dijumlahkan. Pengujian dilakukan 

menggunakan rumus slovin untuk menetukan minimal sampel penelitian dengan 

hasil didapatkan hasil 100. Maka sampel responden yang diambil untuk penelitian 

ini adalah 100 responden yang merupakan wisatawan Wisata Kuliner Kabupaten 

Bandung Barat dan hasil wawancara dengan usulan admin yaitu Staf Pelaksana 

Bidang Promosi Dinas Pariwisata Dan Kebudayaan Kabupaten Bandung Barat. 

1. Data kuisioner responden 

Berikut adalah daftar pernyataan pada kuisioner yang digunakan agar informasi 

yang disajikan di aplikasi ini jelas.  

a) Dengan aplikasi ini dapat mengetahui informasi wisata kuliner di 

kabupaten bandung barat. 

b) Aplikasi ini dapat menghemat waktu dalam mencari informasi wisata 

kuliner yang akan dituju. 

c) Aplikasi ini mudah digunakan kapanpun dan dimanapun. 

d) Aplikasi ini menyajikan peta interaktif.  

e) Aplikasi ini memberi gambar yang sesuai dengan lokasi aslinya. 

2. Hasil pengolahan kuisioner 

Perhitungan untuk kuisioner menggunakan skala likert dimana setiap 

pertanyaan mempunyai bobot nilai. Adapun bobot nilai jawaban pada kuisioner 

adalah sebagai berikut. 

Tabel 4.25 Bobot Jawaban Kuisioner  

Kategori Jawaban Kode Skor 

Sangat Setuju SS 5 

Setuju S 4 

Biasa Saja RG 3 

Tidak Setuju TS 2 

Sangat Tidak Setuju STS 1 
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Untuk mencari presentasi dari masing-masing jawaban kuisioner digunakan 

rumus skala likert dengan skor ideal 500 dan minimal 100. Berikut adalah rincian 

cara menghitung Skala likert dari hasil responden yang telah dihitung.  

Tabel 4.26 Rincian pengumpulan data hasil 

No Pernyataan  
Hasil 

Total 
SS S B TS STS 

1 Dengan adanya website virtual map wisata 

kuliner kabupaten bandung barat telah 

memberikan informasi yang jelas terkait 

informasi tentang wisata kuliner di 

kabupaten bandung barat 

39 31 25 3 2 100 

2 Dengan aplikasi website virtual map 

wisata kuliner kabupaten bandung barat 

menghemat waktu dalam mendapatkan 

informasi wisata kuliner yang ada 

dikabupaten bandung barat 

50 30 18 2 0 100 

3 Dengan aplikasi website virtual map 

wisata kuliner kabupaten bandung barat 

memudahkan untuk mencari tau informasi 

wisata kuliner kabupaten bandung barat 

dimanapun dan kapanpun kamu berada 

41 35 22 2 0 100 

4 Dengan aplikasi website virtual map 

wisata kuliner kabupaten bandung barat 

peta yang disajikan interaktif dalam 

memberikan informasi 

46 31 21 2 0 100 

5 Dengan adanya website virtual map telah 

menggambarkan suasana lokasi wisata 

kuliner di kabupaten bandung barat 

51 35 13 1 0 100 

 Dari hasil pengumpulan kuisioner dapat dilakukan perhitungan presentase 

untuk setiap pernyataan yang diberikan, adapun penjabarannya sebagai berikut: 
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1. Perhitungan pernyataan ke 1 

Berikut adalah hasil perhitungan pernyataan ke-1 

Tabel 4.27 Hasil perhitungan pernyataan ke-1 

Kategori Jawaban Skor Responden 
Jumlah 

Skor 

Sangat Setuju 5 39 195 

Setuju 4 31 124 

Biasa Saja 3 25 8775 

Tidak Setuju 2 3 6 

Sangat Tidak Setuju 1 2 2 

Jumlah 100 402 

 Maka dapat diperoleh perhitungan (402 : 500) x 100 = 80,4%) dari hasil 

yang diharapkan dan pada gambar berikut: 

 
Maka dapat disimpulkan berdasarkan data yang diperoleh dari 100 

responden maka rata rata 402 terletak pada daerah setuju dengan tingkat persetujuan 

para responden 80,4% dari yang diharapkan pada pernyataan adanya aplikasi 

website virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat telah memberikan 

informasi yang jelas terkait informasi tentang wisata kuliner di kabupaten bandung 

barat 

2. Perhitungan pernyataan ke 2 

Berikut adalah hasil perhitungan pernyataan ke-2 

Tabel 4.28 Hasil perhitungan pernyataan ke-2 

Kategori Jawaban Skor Responden 
Jumlah 

Skor 

Sangat Setuju 5 50 150 

STS TS RG ST SS402

100 200 300 400 500
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Setuju 4 30 120 

Biasa Saja 3 18 54 

Tidak Setuju 2 2 4 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah 100 428 

 Maka dapat diperoleh perhitungan (428 : 500) x 100 = 85,6%) dari hasil 

yang diharapkan dan pada gambar berikut: 

 
Maka dapat disimpulkan berdasarkan data yang diperoleh dari 100 

responden maka rata rata 428 terletak pada daerah setuju dengan tingkat persetujuan 

para responden 85,6% dari yang diharapkan pada pernyataan adanya aplikasi 

website virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat menghemat waktu 

dalam mendapatkan informasi wisata kuliner yang ada dikabupaten bandung barat. 

3. Perhitungan pernyataan ke 3 

Berikut adalah hasil perhitungan pernyataan ke-3 

Tabel 4.29 Hasil perhitungan pernyataan ke-3 

Kategori Jawaban Skor Responden 
Jumlah 

Skor 

Sangat Setuju 5 41 205 

Setuju 4 35 140 

Biasa Saja 3 21 66 

Tidak Setuju 2 2 84 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah 100 415 

Maka dapat diperoleh perhitungan (415 : 500) x 100 = 83%) dari hasil yang 

diharapkan dan pada gambar berikut: 

STS TS RG ST SS428

100 200 300 400 500
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Maka dapat disimpulkan berdasarkan data yang diperoleh dari 100 

responden maka rata rata 415 terletak pada daerah setuju dengan tingkat persetujuan 

para responden 83% dari yang diharapkan pada pernyataan aplikasi website virtual 

map wisata kuliner kabupaten bandung barat memudahkan untuk mencari tau 

informasi wisata kuliner kabupaten bandung barat dimanapun dan kapanpun kamu 

berada. 

4. Perhitungan pernyataan ke 4 

Berikut adalah hasil perhitungan pernyataan ke-4 

Tabel 4.30 Hasil perhitungan pernyataan ke-4 

Kategori Jawaban Skor Responden 
Jumlah 

Skor 

Sangat Setuju 5 46 230 

Setuju 4 31 124 

Biasa Saja 3 21 63 

Tidak Setuju 2 2 4 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah 100 421 

Maka dapat diperoleh perhitungan (421 : 500) x 100 = 84,2%) dari hasil 

yang diharapkan dan pada gambar berikut: 

 
Maka dapat disimpulkan berdasarkan data yang diperoleh dari 100 

responden maka rata rata 421 terletak pada daerah setuju dengan tingkat persetujuan 

para responden 84,2% dari yang diharapkan pada pernyataan aplikasi website 

STS TS RG ST SS415

100 200 300 400 500

STS TS RG ST SS421

100 200 300 400 500
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virtual map wisata kuliner kabupaten bandung barat peta yang disajikan interaktif 

dalam memberikan informasi. 

5. Perhitungan pernyataan ke 5 

Berikut adalah hasil perhitungan pernyataan ke-5 

Tabel 4.31 Hasil perhitungan pernyataan ke-5 

Kategori Jawaban Skor Responden 
Jumlah 

Skor 

Sangat Setuju 5 51 255 

Setuju 4 35 140 

Biasa Saja 3 13 39 

Tidak Setuju 2 1 2 

Sangat Tidak Setuju 1 0 0 

Jumlah 100 436 

 Maka dapat diperoleh perhitungan (436 : 500) x 100 = 87,2%) dari hasil 

yang diharapkan dan pada gambar berikut: 

 
Maka dapat disimpulkan berdasarkan data yang diperoleh dari 100 

responden maka rata rata 436 terletak pada daerah setuju dengan tingkat persetujuan 

para responden 87,2% dari yang diharapkan pada pernyataan website virtual map 

telah menggambarkan suasana lokasi wisata kuliner di kabupaten bandung barat. 

3. Data Wawancara Admin Usulan 

Berikut adalah daftar pernyataan pada wawancara yang digunakan untuk saran 

admin oleh penulis. 

a) Aplikasi ini mudah untuk mengelola informasi wisata kuliner 

b) Aplikasi ini menghemat waktu dalam memberikan informasi dalam 

satu sistem 

STS TS RG ST SS436

100 200 300 400 500
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c) Aplikasi ini mudah digunakan dalam update informasi dimanapun dan 

kapanpun. 

4. Hasil Pengelolaan Wawancara Admin Usulan 

Berikut adalah hasil dari jawaban wawancara admin. 

1. Bahwa admin setuju dengan adanya website virtual map wisata kuliner 

kabupaten bandung barat telah memudahkan mengelola informasi wisata 

kuliner Kabupaten Bandung Barat. 

2. Bahwa admin Sangat setuju dengan aplikasi website virtual map wisata 

kuliner kabupaten bandung barat admin dapat menghemat waktu dalam 

memberikan informasi wisata kuliner yang ada dikabupaten Bandung Barat. 

3. Bahwa admin Setuju dengan aplikasi website virtual map wisata kuliner 

Kabupaten Bandung Barat memudahkan untuk admin update dan delete 

informasi wisata kuliner kabupaten bandung barat dimanapun dan kapanpun 

admin berada. 

4.2.3.2 Kesimpulan Pengujian 

Berdasarkan hasil quisioner didapatkan hasil, bahwa aplikasi virtual map 

wisata kuliner Kabupaten Bandung Barat berada pada kategori yang sangat positif 

dengan jumlah skor 2102 dari total keseluruhan skor ideal 2500. 

Tabel 4.32 Hasil Pengujian Kuisioner 

No Pertanyaan Skor Maksimal Jumlah Skor 

1 500 402 

2 500 428 

3 500 415 

4 500 421 

5 500 436 

Jumlah 2500 2102 
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Dan berdasarkan hasil wawancara dengan admin didapatkan hasil admin 

usulan yang mengelola aplikasi wisata kuliner memiliki persetujuan di semua 

pernyataan karena jawaban bernilai positif dari hasil isi pada wawancara. 

4.3 Pendistribusian (Distribution) 

Setelah tahapan proses pengembangan perangkat lunak seperti concept, 

design, material collecting, assembly dan testing telah selesai dilakukan tahapan 

selanjutnya adalah distribution pada tahap ini yang dilakukan adalah mempublish 

aplikasi Virtual Map Wisata Kuliner Kabupaten Bandung Barat ke situs Dinas 

Pariwisata dan Kebudayaan Kabupaten Bandung Barat yang dapat diakses pada 

disparbud.bandungbaratkab.go.id/kuliner Dengan demikian aplikasi Media 

Promosi Virtual Map Potensi Wisata Kuliner  Kabupaten Bandung Barat dapat 

diakses oleh siapa pun, kapan pun dan di mana pun. 

STS TS RG ST SS2102

500 1000 1500 2000 2500


