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BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN  

V.1 Kesimpulan  

Keselamatan dan keamanan menjadi hal dasar yang dibutuhkan oleh setiap individu 

di tengah padatnya aktivitas masyarakat. Kebakaran, yang bisa terjadi di mana saja, 

menjadi risiko besar, terutama bagi anak-anak yang cenderung bermain dengan api 

tanpa pengawasan. Salah satu penyebabnya adalah penyalahgunaan petasan yang 

mengakibatkan kebakaran dan kerugian materi. Untuk mengurangi risiko, orang tua 

perlu memberikan edukasi tentang keselamatan agar anak-anak lebih waspada dan 

memahami bahaya kebakaran serta petasan. Selain itu, DAMKAR berperan aktif 

dalam program edukasi dan simulasi untuk meningkatkan kesadaran dan 

kesiapsiagaan, guna melindungi generasi muda dari bahaya kebakaran. 

Buku pop-up Petasan Pembawa Petaka dilengkapi dengan visual yang mendukung 

penyampaian informasi agar lebih mudah dipahami. Adanya QR Code bertujuan 

untuk meningkatkan rasa penasaran dan minat pembaca. Selain itu, media 

pendukung turut berperan dalam menghubungkan audiens dengan media utama. 

Melalui perancangan ini, diharapkan buku Petasan Pembawa Petaka dapat lebih 

dikenal oleh masyarakat, khususnya generasi muda, sebagai media edukatif yang 

menarik dan interaktif. 

 

V.2 Saran 

Perancangan buku pop-up Petasan Pembawa Petaka bertujuan untuk 

meningkatkan kesadaran akan bahaya petasan serta mengedukasi anak-anak dan 

orang tua mengenai pencegahan kebakaran. Media edukatif ini juga dapat 

mendorong minat masyarakat dalam memahami pentingnya keselamatan. Seiring 

dengan perkembangan teknologi, metode penyampaian informasi dapat 

ditingkatkan melalui berbagai media, seperti multimedia interaktif dan video 

animasi. Interaksi langsung dengan audiens membuat media ini menjadi alternatif 

yang lebih efektif dalam menyampaikan pesan edukasi. 
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