BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil yang di dapat setelah melakukan tugas akhir ini, maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa game Bandung Lautan Api efektif dalam menyampaikan
informasi sejarah peristiwa Lautan Api dengan jelas dengan peningkatan pengetahuan
56% dari 26% menjadi 82%. Namun, beberapa pemain masih kesulitan menangkap
detail informasi dalam satu kali bermain, menunjukkan perlunya peningkatan dalam

penyajian atau aksesibilitas.

5.2. Saran
Game bandung lautan api yang dibangun masih dapat dikembangkan lebih
lanjut untuk meningkatkan fungsionalitas dan manfaatnya. Adapun saran dari hasil

pengujian, sebagai berikut:

1. Masih banyak kronologis dan tokoh penting dalam peristiwa Bandung Lautan Api
yang belum disampaikan. Disarankan untuk menambahkan informasi tambahan
mengenai detail peristiwa dan peran tokoh-tokoh kunci agar game ini dapat
memberikan gambaran sejarah yang lebih lengkap dan mendalam.

2. Mode pertarungan dapat dikembangkan dengan menambahkan elemen seperti
puzzle, karakter dengan kemampuan unik, dan berbagai kondisi kemenangan.
Penambahan ini akan memperkaya pengalaman bermain dan meningkatkan variasi
serta tantangan dalam game.

3. Game saat ini berbasis offline dan hanya untuk satu pemain. Disarankan untuk
menambahkan mode online multiplayer, sehingga pemain dapat berinteraksi dan
bersaing dengan orang lain secara real-time, memperluas pengalaman bermain dan

meningkatkan keterlibatan.
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