
BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Kesimpulan dan saran berisi hasil yang didapat setelah dilakukannya analisis, perancangan 

sistem, dan implementasi dari sistem yang sudah dibangun, dan saran yang diberikan nantinya 

menjadi catatan penting bagi pengembangan aplikasi yang lebih baik kedepannya. 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari uraian pembahasan dari analisis dan pengujian yang telah dilakukan, 

maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi edukasi cerita rakyat sangkuriang berbasis visual novel 

tiga dimensi (3D) menggunakan unity. 

1. Aplikasi dinilai dapat membantu anak siswa SDN Melong Mandiri 3 dalam 

meningkatkan minat baca dikarenakan dibungkus dalam bentuk gim yang menarik. 

2. Aplikasi yang dibangun sudah dinilai menarik bagi anak anak sebagai media 

pembelajaran membaca. 

 

5.2 Saran 

Dari hasil yang telah didapat selama pembangunan aplikasi, dan saran saran dari hasil 

wawancara dengan guru SDN Melong Mandiri 3, berikut merupakan saran untuk kedepannya 

agar aplikasi dapat dikembangkan lagi. 

1. Diharapkan aplikasi dapat menggunakan font yang lebih baik dan lebih meriah, agar 

dapat memiliki tampilan yang lebih menarik 

2. Penggunaan Audio yang lebih meriah supaya aplikasi menjadi lebih menarik. 

3. Menambahkan Beberapa jenis tantangan seperti puzzle yang baru, dan tantangan 

lainnya. 

Aplikasi mengunakan fitur database cloud agar dapat diakses di berbagai perangkat. 


