DAFTAR ISI

ABSTRAK ...ttt ettt ettt sttt ettt sae s i
ABSTRACT ..ttt ettt sttt et ettt st e b et s st e sbesasesaeen ii
KATA PENGANTAR ..ottt ettt st set et esae s saeen iii
DAFTAR ISttt sttt et n e iv
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt ettt vii
DAFTAR TABEL ...ttt sttt ettt sttt et s sae s ens X
DAFTAR SIMBOL ....oooiiiiiiteieeieetesiee ettt sttt sttt st ae e xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt ettt ettt et eaees xiii
BAB I PENDAHULUAN ..ottt ettt sttt st see et st e ae e 1
1.1 Latar Belakang .........cccccceerieriiienieeiicieeieeteeie ettt 1
1.2 Rumusan Masalah ........cc.ccoceeieriiniiiinieeeeeeete et 3
1.3 Maksud dan TUJUAN ......c.ceeieriiiinienieeieeieeee sttt 3
1.4 Batasan Masalah.........cccoceeiiiiriiniiiinieiecceeeeeee e 4
1.5  Metodologi Penelitian .........c.cccevieeiiiiniiniieiienieeteeeetee et 5
1.5.1  Metode Pengumpulan data..........cccccueeeiuiieeiieeniieeenieeeciee e 5
1.5.2  Metode Pembangunan Perangkat Lunak..........cccccecveeerveennreencunnnnen. 6

1.6 Sistematika Penulisan..........cccccovieeiiiniiniiiiieneeeeeeeee e 8
BAB 2 LANDASAN TEORI.....ootitiiinieteenteeeeete ettt 10
2.1  Anak Tunarungu dan Pembelajaran Bahasa Isyarat Huruf Hijaiyah ......10
2.1.1  Tingkatan TUNAruNGU.........ccccuerruerriersieenieeieeneesreeeneeesseeseessseesaeens 10
2.1.2  Karakteristik Anak Tunarungu..........ccceeceeevueeneersieeniensieeneesseeenneens 11
2.1.3  Bahasa Isyarat Huruf Hijaiah........cccceoceriiininniniiniininieniiieniceee 12

2.2 Media Pembelajaran.........cccceeecuieiiiiieenieecciiecciee et aae e 21
2.2.1  Jenis Media Pembelajaran.........ccccccceeeuieiiiieiniiiennieeeieeeieeeeeeee, 21
2.2.2  Fungsi Media Pembelajaran...........cccecueerrieennieennieennieeneeeeieeeene 22
2.2.3  Kemampuan Kognitif..........ccceeviiriiniiiniiniiinieeeeeieeeesee e 23

2.3 Desain INteraksi......ccoceeriererrierienieienienieerieetesteete ettt sttt sre s 25
2.3.1  Tahapan Desain INteraksi........c.ccceecverrieeriersueenierrieenieesieeseessieenneens 25
2.3.2  User Interface dan User EXperience..........c.cccoeceeevueeriensieenieernveenneen. 26

iv



2.4 Design ThinGKING .......ccceoviiriiriienieeiieeie ettt sreseeesaeees 28

2.4.1  Tahapan Design ThingKing.........ccccceeverriirriiiniiriiinieeieenieeeeeens 28
2.5 Metode dan Alat Dalam Design Thingking .........cc.ccceeceevvierieenciennieennnen. 29
2.5.1  Affinity Diagrami.......ccoceeiieirieniieiieeieeteee ettt 29
2.5.2 Empathy Map ..ottt 30
2.5.3  Mental Model.......ccoooiiiiiiiiieeieeeee e 31
2.5.4  Usability TeStING ......ccccteirriiiiriieeiieeerieeerieeerreeesreeesreesseaeesraeesvees 32
2.5.5  System Usability Scale (SUS).....cccceevuiirriiiiiniiiiieeeieeeieeeeeeeen 35
256 USEI FIOW ...utiriiiiiiieieeeete ettt 36
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN .....ttiiiiinteneeienteneeeeeteneeesee e 38
3.1  Analisis Desain INteraksi.......c..cceceevuerrienernenienienieniereneneeseeeeeeeenienne 38
311 EmMPathizZe.....cccoooiiiiiiiiieiieeeetee ettt 38

3. 1.2 DEiNe...ciiiiieeieeeieeee ettt et nae e 75
3.2 Perancangan Desain INteraksi ..........ccceeveeervuieeiieeeniieeiieeesieeeeeeeeceeeeene 87
3201 TRALE ..ttt ettt 87
3.2.2  PIOLOLYPE ceeeeieiiieeeettee ettt ettt e e e e e s ate e e s ara e e e s 99
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN .....coovtiiiiiintieteneeeeeeeeeee 115
4.1 Implementasi ANtarmuKa .........cccceeeueerieriieeniieeiieenieeseenre e seee e 115
4.1.1  Pemilihan Teknologi dan Alat ........c.cccceerviiiiiiniieenienienieeieeieene 115
4.1.2 Implementasi Fitur dan Antarmuka ..........ccecceevvveeveeniienneeniiennneenne 117
4.1.3  Tantangan dan SOIUSI.......cccceeeeieriireriienieieeieneeeeecee e 125
4.2  Pengujian Pengguna .........ccccevviiiiiiiiiiieiiiiiiteeesieee e aee e 126
4.2.1  Desain Pengujian........ccccceerrriuieeerriiieeiniiieeeenieeeeesireeeessieeesssaneees 127
4.2.2  PartiSIPAN......cceeeeiuieeirrieieeeeeiiteeeeeieeeeessireeeesnreeessssreeeessssaeesssnseees 127
4.3  Pengujian Menggunakan Usability TeSting..........ccccecveevcveeescveeesveennne 128
4.3.1  Skenario Pengujian .........ccccceeeveerienrieeneeniieenieeieesee e esreesee e 128
4.3.2  Hasil PeNgUian ......c.ccccervieriinierieneieniesieeeeeesee et 129
4.4  Pengujian Pengguna Menggunakan SUS.........c.ccoccevvieniensienniennieennnen. 131
4.4.1  Pertanyaan SUS.......ccoooiiiiiiiiiiiiieeeeeeeteeeeee e 132
4.4.2  Hasil Pengujian ........ccccecueeiieriiiiiienieesteeieeteeee ettt 133
4.5 Pengujian Pemahaman Pengguna.........cc.ccceeevveeeviieenieeenieeenieeeieeeene 135
4.6 Pembahasan.......cccccoiiiiiiiiieiiee e 136



BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt

5.1 Kesimpulan..
5.2 Saran............
DAFTAR PUSTAKA

vi



